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INTRODUCTION GENERALE

Actuellement, le monde connait une avance technologique considérable dans tous les

domaines, grace a l'informatique qui s’est imposée d’une maniere trés impressionnante dans
les entreprises, cela est d0 a son apport extraordinaire dans le développement du travail et le
domaine de la gestion des bases de données.

L'informatique est de plus en plus utilisée dans tous les domaines d'activité y compris
celui de la gestion des achats en ligne auquel nous rattacherons d'ailleurs notre étude du
master. L’achat en ligne est une solution informatique destinée a optimiser et a rationaliser les
fonctions d'achat, et cela pour des meilleurs services comme la gestion des commandes
d'achats et des fonctions administratives avancées aussi bien aux clients qu'aux vendeurs,

permettant ainsi d'ameliorer l'efficacité des opérations et la réduction des co(ts.

L’objectif de notre projet est la conception et la réalisation d'une application web pour
la gestion des achats en ligne, et en méme temps I’adoption d’une architecture orientée
entreprise appelée JEE (Java Entreprise Edition).

Java EE est une architecture indépendante qui permet de développer, déployer et gérer
des applications d’entreprise multi tiers en ajoutant la possibilité de fournir une architecture
complete, stable, sécurisée et rapide. L’architecture JEE permet un découpage de
I’application et donc une séparation des réles lors du développement, ainsi que la possibilité
de choisir les outils de développement et le ou les serveurs d'applications utilisés, afin de

permettre par la suite que le produit final puisse étre évolutif et facilement maintenable.

Pour réaliser ce travail, nous allons utiliser le processus 2TUP basé sur la notation UML
comme methode de conception. Pour I’implémentation, on utilise le langage JAVA. pour la
programmation Web (Jsp, Servlet, Java Beans, le modele MV C 2), avec le SGBD MY SQL.

Notre projet est réparti en six chapitres et une conclusion générale:

Le chapitre 01 : « Généralités » Ce chapitre sera consacré a la présentation du processus
2TUP, des applications Web, de I’architecture JEE, ainsi que les modéles et les techniques

utilisés.

Le chapitre 02 : « Etude préliminaire » Ce chapitre consiste a effectuer un premier repérage

des besoins fonctionnels et opérationnels, en donnant une version textuelle préliminaire du
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INTRODUCTION GENERALE

cahier des charges. Aprés avoir identifié les acteurs qui interagiront avec le systéme, nous
développerons un premier modele UML de niveau contexte, pour pouvoir établir précisément

les frontieres fonctionnelles du systéme.

Le chapitre 03 : «Capture des besoins » Ce chapitre comporte deux étapes : la capture des
besoins fonctionnels et celle des besoins techniques. La phase de capture des besoins
fonctionnels formalise et détaille ce qui a été ébauché au cours de I’étude préliminaire, en
donnant une description textuelle et une autre graphique pour chaque cas d’utilisation. La
capture des besoins techniques couvre, par complémentarité avec celle des besoins
fonctionnels, toutes les contraintes qui ne traitent ni de la description du métier des

utilisateurs, ni de la description applicative.

Le chapitre 04 : « Analyse » Ce chapitre comporte les étapes de découpage en catégories, de
développement du modele statique et développement du modele dynamique. Le découpage en
catégories consiste de découper le modele UML en blocs logiques les plus indépendants
possibles. Le développement du modele statique va nous permettre d’illustrer les principales
constructions du diagramme de classes UML durant I’étape d’analyse. Le développement du
modele dynamique va nous permettre d’illustrer comment décrire des scénarios mettant en jeu

un ensemble d’objets échangeant des messages.

Le chapitre 05 : « Conception » Ce chapitre comporte la conception générique, la
conception préliminaire et la conception détaillée. La conception générique consiste a
développer la solution qui répond aux spécifications techniques que nous avons présentées au
chapitre 3. Dans la phase de conception préliminaire on s’effectue la fusion des études
fonctionnelles et techniques. La conception détaillée consiste a construire et a documenter
précisément les classes, les interfaces, les tables et les méthodes qui constituent le codage de

la solution.

Le chapitre 06 : « Implémentation » Dans ce chapitre on donne une description de
I'application, les technologies de programmation utilisées, ainsi que les interfaces graphiques

de l'application.

Conclusion générale : La conclusion généerale résume les résultats de notre travail, et

présente les perspectives que nous souhaitons réaliser dans le futur.
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CHAPITRE I GENERALITES

1. Introduction

Dans le cadre de ce chapitre, nous allons définir quelques généralités portant sur les méthodes et les
techniques mettant en évidence la réalisation de notre projet. Nous allons commencer par présenter le
processus 2TUP (2 Track Unified Process) pour la modélisation unifiéee UML (Unified Modeling
Language), définir les applications web et enfin nous allons présenter les principaux concepts de la
technologie java EE (Java Enterprise Edition).

2. Le processus 2TUP

2.1. Définition ;

2TUP est un processus de développement logiciel qui implémente le processus unifié. 1l propose un
cycle de développement en Y, qui dissocie les aspects techniques et les aspects fonctionnels. Il commence
par une étude préliminaire qui consiste essentiellement a identifier les acteurs qui vont interagir avec le
systeme a construire et les messages échangés entre les deux. Cette étape consiste aussi a modéliser le
contexte et de générer le cahier des charges. [WO0]

2.2. Schéma genéral de processus 2TUP :

Branche Branche

fonctionnelle technique ——
Contraintes Contraintes

\jﬂ:tionnelles \ / / techniques |
Capture des besoins Capture des besoins -

fonctionnels techniques

£ /
Analyse Conception générique
7
Conception

préliminaire

7
Conception détaillée

Codage et tests

i

Recette

Figure I-1 : schéma général de processus 2TUP

v Branche fonctionnelle (gauche) :

» Capture des besoins fonctionnels : recensement des besoins liés au métier que les
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CHAPITRE I GENERALITES

utilisateurs veulent qu'ils soient pris en compte dans le systéme. Ces besoins sont capturés a
I’aide des diagrammes de cas d’utilisation.
» Analyse : étude des besoins des utilisateurs et leur modélisation. On utilise essentiellement
les diagrammes de classes et le diagramme de séquence. [WO01]
v" Branche technique (droite) :
> Capture des besoins techniques : recensement des besoins a caractére technique non lié au
métier des utilisateurs. Ces besoins sont capturés a I’aide des diagrammes de composants et
de déploiement.
» Conception générique : proposition de solution technique indépendante du métier. [WO01]
v" Phase de réalisation :
» Conception préliminaire : croisement de I'analyse et de I'architecture générique du systéme.
> Conception détaillée : approfondissement de la conception (typage de données, détail des
algorithmes, etc.)
> Codage et tests : création des bases de données, implémentation des programmes, dans des
environnements.

> Recette : remise du systéme aux utilisateurs finaux. [WO01]

3. Les applications web

3.1. Définition d’une application web :

Une application web est un logiciel hébergé sur un serveur, accessible depuis n’importe quel
navigateur web via un réseau informatique (internet, etc.) d’une facon de faciliter I’accomplissement d’une

tache précise sur le Web.

3.2. Pourquoi créer une application Web?
La création d’application web présente ainsi de nombreux avantages :

v’ L’acces est universel : a partir d’un navigateur web, tel que FireFox , Chrome, Internet Explorer.
Plus besoin donc d’assurer un développement et un déploiement sur de multiples systémes
d’exploitation.

v Il n'est plus nécessaire d'installer un logiciel sur chaque poste, ce qui diminue en grande partie les
frais de maintenance et élimine certaines incompatibilités.

v Une application bien congue peut étre utilisée par différents types de terminaux (ordinateurs,

laptops, tablettes, smartphones, etc.).
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CHAPITRE I GENERALITES

v' Ces applications sont capables de gérer des données multimédias (textes, photos, vidéos, etc.).

v’ Certaines parties de ces applications sont ouvertes aux clients et fournisseurs et facilitent ainsi les
échanges d'information entre les partenaires

v Pour mettre a jour I'application, il suffit de modifier I'application sur le serveur et tous les postes

accedent instantanément a la nouvelle version.

4. java EE

4.1. Définition ;

Java EE est une norme élaborée par la société SUN plus particulierement destinée aux applications
d’entreprise. Ces applications sont considérées dans une approche multi-niveau, basé sur des composants,
s’appuyant sur le langage JAVA.

La premiere version des spécifications de java EE fut publiée en 1999, la version 1.3 apparut en 2001,
puis la version 1.4 en 2003 et la version 1.5 (renommée Java EE 5) en 2007. Depuis septembre 2014, la

derniére version en cours est Java EE 8.

Java EE permet une grande flexibilité dans le choix de l'architecture de I'application en combinant les
différents composants. Les applications java EE possédent une architecture ou plusieurs composants
applicatifs interviennent, une telle application est organisée sous forme de plusieurs couches interconnectées
que I’on appelle « tiers ». L'architecture d'une application se découpe en au moins trois tiers. La partie

cliente, la partie métier et la partie de données.

La figure suivante résume I’architecture java EE.

J2EE Server

Browser /'_\ /_\

Servlet JSP Page
Application
Client

Application /R ; /—R ;
Client Enterprise Enterprise

Container Bean Bean

A

Web Container

Database

Client Machine EJB Container

Figure I -2 : L’architecture java EE
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CHAPITRE I GENERALITES

4.2. Les couches de base d’une architecture java EE:

Java EE est utilisé principalement dans le cadre du développement de grosses applications distribuées.
Ces applications sont développées dans une architecture de type client/serveur. L’application est structurée
en couches, chacune des couches correspondant a une fonctionnalité propre et étant implémentée sur I’'un ou

I’autre des postes (client ou serveurs).

e Couche présentation : correspond a la partie de I’application visible et interactive avec les
utilisateurs. Elle relaie les requétes de I’utilisateur a destination de la couche métier, et en
retour, lui présente les informations renvoyées par les traitements de cette couche. Il s’agit
donc ici d’un assemblage de services métiers et applicatifs offerts par la couche métier. [W3]

e Couche métier: correspond & la partie fonctionnelle de I’application, décrivant les
opérations que I’application opere sur les données en fonction des requétes des utilisateurs,
aussi elle offre des services applicatifs et métiers a la couche présentation. Pour fournir ces
services, elle s’appuie sur les données du systeme, accessibles au travers des services de la
couche d’acces aux données. En retour, elle renvoie a la couche présentation les résultats
qu’elle a calculés. [W3]

e Couche acces aux données : elle consiste de la partie gérant I’accés aux données du systéme.

Ces données peuvent étre propres au systéme, ou gérées par un autre systeme. [W3]

4.3. La plate-forme java EE:

Java EE est une norme qui va spécifier a la fois l'infrastructure de gestion des applications et les APIs
(Application Program Interfaces) des services utilisés pour concevoir ces applications. Les spécifications du
serveur d'applications, c'est-a-dire de I'environnement d'exécution : java EE définit finement les roles et les
interfaces pour les applications ainsi que I'environnement dans lequel elles seront exécutées. Ces
recommandations permettent ainsi a des entreprises tierces de développer des serveurs d'applications

conformes aux spécifications ainsi définies, sans avoir a redévelopper les principaux services. [WO02]

Ces services sont des extensions JAVA indépendants, permettant d’offrir en standard un certain
nombre de fonctionnalités. Sun fournit une implémentation minimale de ces APl appelée java EE SDK
(J2EE Software Development Kit). Les différents services et/ou fonctionnalités associées a J2EE sont

classés comme suit :

e Les composants Web.

e Les composants métiers.
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CHAPITRE I GENERALITES

Les services d’infrastructure et de communication. [W02]

v/'-.q;\‘/
. - Wy
Application Java EE | ‘%{f
4\-\“"'/;{1\.-1[, “-5'5'““;;-; Container Containers Container
N 5 o Servlet, JSP EJB Connecteurs
Container Client Container Java EE Serveur
CLIENT LOURD E’ =5l g ﬁ: P _|3 : al
E_|X8|2g|2%| £ £2|3|=|2] 5
T tisaziic A sZ|2z|Eal=2|s8 B(=|2]8] 2
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Figure I -3 : Les composants de la plate-forme java EE

4.3.1. Les composants Web :

Les

erveur web d’une application java EE rend disponible la logique d’une application sur le web,

donc c’est le serveur web qui gere la communication avec les clients web et qui répond a leurs requétes.

e Lesservlets:

La Servlet est écrit en langage Java, ce sont des programmes qui aident a la construction
d'application générant des pages Web dynamiques. 1l congut sous la forme d’une classe java et
utilise une API spécifique. Cependant, le développement doit toujours mixer le code Java et
HTML. De plus, la moindre modification oblige a recompiler la Servlet et a la recharger.

e JSP (Java Server Page) :

Les JSP viennent résoudre les problemes de recompilation. Ici, c’est le code Java que I’on
incorpore dans la page HTML avec technique de Scripting. Le serveur compile
automatiquement la page en une Servlet et I’exécuter ensuite. Ces techniques limitent aussi la
réutilisation de code. Pour ce qui est du monde java, il a donc été proposé de faire collaborer
les servlets et les JSP dans les applications. Les Servlets sont utilisées par les développeurs
pour gérer les aspects programmation d’une application Web et JSP sont utilisées par les

infographistes pour effectuer I’affichage.
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4.3.2. Les composants metiers :

Les parties liees au domaine d’application, qui s’occupent de traiter la logique métier.

Les Java Beans :

Les JavaBeans sont des composants écrits en Java(classe java) qui peuvent étre employés
dans tous les tiers d’une application. Ils sont souvent considérés comme un complément des
servlets ou comme un composant des interfaces utilisateur. La spécification JavaBeans de Sun
Microsystems définit les composants du type JavaBeans comme des composants logiciels

réutilisables manipulables visuellement dans un outil de conception.
Les EJB (Entreprise Java Beans) :

Les EJB sont des composants spéciaux, fonctionnant sur un serveur et utilisés pour construire
la logique applicative et permet d’accéder aux données des applications java EE.lIs possédent
certaines caractéristiques comme la réutilisabilité, la possibilité de s'assembler pour construire

une application, etc.

4.3.3. Les services d’infrastructures et de communication :

Les services principaux sont :

v" Services d’infrastructure :

JDBC : (Java Data Base Connectivity), permet I’ acces aux bases de données.JDBC est
une API d’acces aux systemes de gestion de bases de données relationnelles qui permet
d’exécuter des requétes au sein d’un programme Java et de récupérer les résultats, ce qui
représente une alternative aux solutions propriétaires. C’est de plus une tentative de
standardiser I’acces aux bases de données car L’API est indépendant du SGBD choisi.
JTA/JTS: (Java Transaction API/ Java Transaction), est un APl définissant des
interfaces standard avec un gestionnaire de transactions.

JCA : (java EE Connector Architecture), est un APl de connexion au systeme
d'information de I'entreprise.

JMX :(Java Management Extension), fournit des extensions permettant de développer
des applications web de supervision d'application.

JNDI : (Java Naming and Directory Interface), API d’accés aux annuaires d’entreprises
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(DNS, LDAP, etc.).

v" Services de communication :

JAAS : (Java Authentification Autorisation Service), service de gestion des droits
d’acces.

e RMI : (Remote Méthode Invocation), qui permet la communication entre objets distants.

e JavaMail : permettant I’envoi de courrier électronique.

e JMS :(Java Message Service), fournit des fonctionnalités de communication asynchrone
(appelées MOM pour Middleware Object Message) entre applications. [W03]

4.4, Les conteneurs :

Les conteneurs assurent la gestion du cycle de vie des composants qui s'exécutent entre eux, et
fournissent des services qui peuvent étre utilisés par les applications lors de leur exécution.
Il existe plusieurs conteneurs definis par java EE:

« conteneur web : pour exécuter les servlets et les JSP

« conteneur d'EJB : pour exécuter les EJB

« conteneur client : pour exécuter des applications sur les postes qui utilisent des composants java EE.

Les serveurs d'applications peuvent fournir un conteneur web uniquement (exemple : Tomcat) ou un
conteneur d'EJB uniquement (exemple : JBoss, Jonas, etc.) ou les deux (exemple : Websphere, Weblogic,
etc.).[W04]

4.5. Modele MVVC pour java EE:

Le modele MVC signifie Modele-Vue-Controleur est un modéle de conception logicielle largement
répandu, fort et utile. Le MVC (design pattern en anglais) trés utilisé pour réaliser des sites web, il est donc
indépendant du langage de programmation. Ce patron de conception est une solution éprouvée et reconnue
permettant de séparer I’affichage des informations, les actions de I’utilisateur et I’accés aux données. Ainsi
I'application se retrouve segmentée en trois composants essentiels : [W5]

e Le modele : représente les données et les regles métiers. C'est dans ce composant que
s'effectuent les traitements liés au cceur du métier. Les données peuvent étre liées a une base
de données. [W5]

e La vue: correspond a I'lHM. Elle présente les données et interagit avec I'utilisateur. Dans le
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cadre des applications Web, il sagit d'une interface HTML/JSP, mais n'importe quel
composant graphique peut jouer ce role. [W5]
e Le contrbleur : fait le lien entre la vue et le modéle et gére les interactions avec I’utilisateur il
va utiliser les données du modele, les traiter en fonction de I’action de I’utilisateur, et les
envoyer a la vue afin qu’elle les affiche. .
Il est important de noter que les données sont indépendantes de la présentation. En d'autres termes, le
modéle ne réalise aucune mise en forme. Ces données pourront étre affichées par plusieurs vues. De ce fait

le code du modeéle est factorisé : il est écrit une seule et unique fois puis réutilisé par chaque vue. [W5]

a

Reguéte HTTP

Contréleur

Donnees

Réponse HTML

Demande

Vue

Figure I -4 : le modéle MVC

4.5.1 Modéle MVC de typel :

Dans ce modele, chaque requéte est traitée par un contrdleur sous la forme d'une Servlet. Celle-ci traite
la requéte, fait appel aux éléments du model si nécessaire et redirige la requéte vers une JSP qui se charge
de créer la réponse a l'utilisateur. [W6]
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Figure | -5 : Le modele MVC |
L'inconvénient est donc une multiplication du nombre de servlets nécessaire a I'application,
I'implémentation de plusieurs servlets nécessite beaucoup de code a produire d'autant chaque Servlet doit
étre declarée dans le fichier web.xml. [W6]

4.5.2 Modéle MVC de type2 :

Dans l'organisation logicielle MVC2, le Servlet est unique, en classe et en instance. Il garantit l'unicité
du point d'entrée de lapplication. Il prend en charge une partie du contrdle de Iapplication.
Les contréleurs MVC se retrouvent alors partiellement déportés dans l'entité «dynamique de
I'application » qui assure le contrdle du dynamisme de l'application et qui gere les relations entre les
objets métier et la présentation. Les contrdleurs deviennent essentiellement des contr6leurs du dialogue

entre l'utilisateur et les objets métiers. [W5]

Pour cela des Framework ont été développés, qui sont composés d’une seule Servlet. Les Framework
les plus connus, sont : (Struts, Spring, etc.).
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Figure | -6 : Le modéle MVC 11

Le modele MCV Il hérite des propriétés du modele MVC. Son organisation cependant capitalise sur la
longue expérience acquise avec MVC et s'adapte au contexte des applications internet et de la plate-forme
J2EE.

4.6. Modele DAO (Data Access Object) :

Le modéle DAO propose de regrouper les acces aux données persistantes dans des classes a part,
plut6t que de les disperser. 1l s'agit surtout de ne pas écrire ces accés dans les classes métier, qui ne seront

modifiées que si les régles de gestion métier changent. [W7]

class Dovelopp aur|
private lang io
private Siring nom;
private String pranom
private Siring langage

puhlic void sethomiSiring romy
this nam = nom];

public void pestomy

raturm this.nom;
1
b
A

e

Table de la BD Classe métier

Figure | -7 : La couche DAO
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5. Les Frameworks

Les frameworks sont des structures logicielles qui définissent des cadres dans lesquels viennent
s'insérer les objets et concepts spécifiques a une application. En pratique, un framework (traduction littérale:
squelette d'application) est un ensemble de classes et de mécanismes associés a une architecture logicielle
qui fournit un ou plusieurs services techniques ou métiers aux applications pour facilitant la création de tout

ou d'une partie d'un systéeme logiciel. [W8]

Les principaux avantages de ces frameworks sont la réutilisation de leur code, la standardisation du
cycle de vie du logiciel (Spécification, développement, maintenance, évolution), ils permettent de formaliser
une architecture adaptée aux besoins de I'entreprise. lls tirent parti de I'expérience des développements
antérieurs. Pour cela plusieurs Frameworks ont été développés comme : (Struts, Spring, Hibernate, etc.).

Pour notre projet on s’intéresse au Framework Spring et Hibernate.

5.1. Framework Spring :

Spring est I’'un des Framework les plus répandu dans le monde Java pour le développement des
applications J2EE, initialement il a développé par Rod Johnson et Juergen Holler, sa popularité a grandie au
profit de la complexité de Java EE notamment pour ses versions antérieures a la version 5, mais aussi grace a
la qualité et la richesse des fonctionnalités. Spring permet une grande flexibilité dans les fonctionnalités et
les projets utilisés dans une application. [W9]

» Les fonctionnalités proposées par Spring :

Spring propose de nombreuses fonctionnalités de base pour le développement des applications :

o Un conteneur léger implémentant le design pattern 1oC (Injection of Control) pour la gestion des
objets et de leur dépendance en offrant des fonctionnalités avancées concernant la configuration et
I'injection automatique. Un de ces points forts est d'étre non intrusif dans le code de I'application tout
en permettant I'assemblage d'objets faiblement couplés.

o Une gestion des transactions par déclaration offrant une abstraction du gestionnaire de transactions

sous-jacentes.

o Faciliter le développement des DAO de la couche de persistance en utilisant JDBC (Java Data Base
Connectivity), JPA(Java Percistence Api), ou une solution open source comme (Hibernate).

« Faciliter la testabilite de I'application.
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Une application typique utilisant Spring est généralement structurée en trois couches :

« la couche présentation : interface homme machine

« la couche service : interface métier avec mise en ceuvre de certaines fonctionnalités (transactions,

sécurité, etc.).

« La couche acces aux données : recherche et persistance des objets du domaine. [W9]

» Les avantages de Spring :

v

v

Spring est un framework open source majoritairement développé par SpringSource.

Il est trés largement utilisé dans le monde Java, ce qui en fait un standard de facto et constitue

une certaine garantie sur la pérennité du framework.

Spring propose une tres bonne intégration avec des frameworks open source (Struts, Hibernate,
etc.) ou des standards de Java (Servlets, IMS (Java Messaging Service)).

Toutes les fonctionnalités de Spring peuvent s'utiliser dans un serveur Java EE et pour la

plupart dans un simple conteneur web ou une application autonome.

Les fonctionnalités offertes par Spring sont trés nombreuses et les sujets couverts ne cessent
pas d'augmenter au fur et mesure des nouvelles versions et des nouveaux projets ajoutés au
portfolio.

La documentation de Spring est compleéte et régulierement mise a jour lors de la diffusion de
chaque nouvelle version. [W9]

» Spring et JAVA EE :

Spring est né de I'idée de fournir une solution plus simple et plus légére que celle proposée par Java 2

EE. C'est pour cette raison que Spring a été initialement désigné comme un conteneur léger.L'idée

principale de Spring est de proposer un framework qui utilise une solution simple pour développer des

applications plut6t que d'utiliser des EJB complexes dans un conteneur. [W9]

5.2. Framework Hibernate :

Hibernate est une solution open source du type ORM (Object RelationalMapping) qui permet de

faciliter le développement de la couche persistance d'une application. Hibernate permet donc de

représenter une base de données en objets Java et vice versa.
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Hibernate facilite la persistance et la recherche de données dans une base de donnees en réalisant lui-
méme la création des objets et les traitements de remplissage de ceux-ci en accédant a la base de données.
La quantité de code ainsi épargnée est trés importante d'autant que ce code est généralement fastidieux et
redondant, il est trés populaire notamment a cause de ses bonnes performances et de son ouverture a de
nombreuses bases de données. (Oracle, MySQL).[W9]

> Le fonctionnement d’Hibernate :

Hibernate a besoin de plusieurs éléments pour fonctionner :

« une classe de type javabean qui encapsule les données d'une occurrence d'une table.
« un fichier de configuration qui assure la correspondance entre la classe et la table (mapping).
« des propriétés de configuration notamment des informations concernant la connexion a la base de

données

Une fois ces éléments correctement définis, il est possible d'utiliser Hibernate dans le code des
traitements a réaliser. [W9]

6. Les avantages des applications java EE

Java EE s'appuie entierement sur le langage Java, il bénéficie de nombreux avantages de ce langage,
tels que la bonne portabilité sur les différent systéemes d’exploitation, la maintenabilité, I’indépendance du
code, et la sécurité

Le développement d’applications d’entreprise nécessite la mise en ceuvre d’une infrastructure
importante. Beaucoup de fonctionnalités sont utilisées et développées, le but étant de produire des
applications sdres, robustes et faciles & maintenir. [W10]

7. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons introduit le processus 2TUP qui sera la base des chapitres suivants, nous
avons rappelé la notion des applications web avec ses avantages, et enfin nous avons également présenté la

technologie java EE qui est une bonne solution pour les applications d’entreprise.
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CHAPITRE 11 ETUDE PRELIMINAIRE

1. Introduction

Dans ce chapitre nous allons déterminer la phase d’étude préliminaire qui permet de recueillir les
informations initiales sur le systeme. 11 s’agit dans cette phase de définir le contour du systeme, les différents

acteurs, ainsi que les messages d’interaction avec le systeme.

L’étude préliminaire est la toute premiere étape du processus 2TUP. Elle consiste a effectuer un
premier repérage des besoins fonctionnels et opérationnels, en utilisant principalement le texte, ou
diagrammes trés simples. Elle prépare les activités plus formelles de capture des besoins fonctionnels et de

capture techniques.

Nous sommes

- O
Branche Branche
fonctionnelle Etude technique - t_'t _]
Contraintes > préliminaire ontrainies
bctmnnelles \ N\ / ; techniques ‘
Capture des besoins Capture des besoins -
fonctionnels techniques
N\ N / /
Analyse Conception générique
/
Conception
préliminaire
N il

Conception détaillée

Fi Fil

Codage et tests

Fi

Recette

Figure I1-1: La phase d'étude préliminaire

Page




CHAPITRE 11 ETUDE PRELIMINAIRE

La figure suivante illustre le résumé des activités et les produits de I’étude préliminaire :

Capture initiale des besoins

Interviews

pré-étude 1. Recueil initial des O
/\m besoins fonctionnels et
techniques Cahier des charges
préliminaire

2. Modélisation
du contexte

U

Acteurs Messages Diagramme de
contexte

Figure 11-2: Le résumé des activités et des produits de I'étude préliminaire

2. Elaboration du cahier de charge

2.1. Présentation du projet :

Gréace a une boutique en ligne, on peut choisir et payer des articles comme dans un magasin réel. Pour
acheter un article de cette boutique virtuelle, il suffit le plus souvent de choisir les articles désirés puis de les
mettre dans un panier d'achat virtuel. Le client peut ensuite, passer une commande et payer sa facture par
carte bancaire ou par un autre moyen de paiement. La commande sera livrée en fonction du choix du client

et selon les modalités définies par le responsable de la boutique.
2.2. Grands choix techniques :

Pour réaliser ce projet nous allons utiliser une approche itérative et incrémentale, fondée sur le
processus en Y.

Nous avons choisi aussi un certain nombre de techniques-clés.Ces techniquesclés sont principalement :

Le langage de modélisation UML.

Le processus de développement enY (2TUP).

L’environnement de programmation Eclipse

L’adoption d’une architecture JEE multicouche (client/serveur 3-tiers).
Langage Java pour la programmation Web (Jsp, Servlet, Java Beans, ...)
Les frameworksSpring et hibernate.

Le serveur AppacheTomcat.

Le SGBDR MYSQL.
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2.3. Recueil des besoins fonctionnels :

Notre projet concentre sur la réalisation d’une application web pour les achats en ligne utilisant

I’architecture Java EE, pour garanti les fonctions suivantes.

Consulter le catalogue interactif des produits disponibles.

Ce site donne aux visiteurs (internautes) la possibilité de s’inscrire, effectuer leurs commandes
en ligne (achat en ligne), et de recevoir une confirmation.

Gérer les relations avec les clients,

Gérer les articles (ajout, modification, ou suppression),

Assurer la bonne sauvegarde de données concernant les informations des clients et leurs

commandes.

2.4. Recueil des besoins opérationnels :

La confidentialité des informations : Les informations ne partagent pas a n’importe qui, seuls

peut y accéder ceux qui en ont le droit.

La disponibilité des services : Les services et les informations doivent étre accessibles aux

personnes autorisées quand elles en ont besoin.

L’autorisation d’acceés: Le site web contient des informations sensibles ou destinées
seulement a un groupe de personnes restreint les personnes qui ont acces a des pages sont bien
celles auxquelles qui ont l'autorisation d'accés qui décrit par une authentification (login et le

mot de passe).

3. Description de contexte du systeme

Dans cette partie nous développons un premier modele UML de niveau contexte, pour pouvoir établir

les frontieres fonctionnelles du systéme. La description du contexte du systéme contient 3 actions :

Identification des acteurs.
Identification des messages entre le systeme et ses acteurs.

La réalisation du diagramme du contexte.

3.1. Identification des acteurs :

Un acteur représente I’abstraction d’un rble joué par des entités externes (Utilisateur, dispositifs
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matériels ou autre systéme) qui interagit directement avec le systéme étudié. [Roques07]
En réponse a l'action d'un acteur, le systéme fournit un service qui correspond a son besoin. Les
acteurs du systéme sont :
= Visiteur: est une personne qui est entrain de fouiller internet, cherchant un produit ou un service
pour I’acheter ou pour avoir une idée sur les catalogues et les prix, et méme pour créer un compte
sur le site.
= Client : un visiteur ayant déja créé un compte sur le site, il a le droit de suivre le processus d’achat
en toutes sécurités et la confidentialité concernant ces informations personnelles.
= Administrateur (le web master) : une personne qui assure le dynamisme du site et gere toutes les

taches concernant les articles, les clients, les commandes, et la gestion de payement et de livraison.

Acteur Description de role
visiteur
e Consulter le catalogue
e Rechercher un article
e Gérer le panier
e Créer un compte
Le client

e S’authentifier

e Consulter le catalogue
e Rechercher un article
e Gérer le panier

e Passer la commande

e Régler la facture

o Gérer le profil

L’administrateur
e S’authentifier

e Gérer articles pour chaque catalogue
e Gérer les comptes

e \/oir les statistiques

Tableau I1-1:Les acteurs et leurs roles
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3.2. ldentification des messages :

Un message représente la spécification d'une communication unidirectionnelle entre les objets qui
transportent de l'information avec l'intention de déclencher une activité chez le récepteur. Cette notion de
message est également tout a fait applicable pour décrire les interactions de plus haut niveau entre les
acteurs et le systeme.[Roques07]

Pour les acteurs, demandez-vous quels sont les messages qui déclenchent un comportement du
systeme attendu par l'acteur dans le cadre de son activité. Pour le systéeme, demandez-vous quels sont les
messages émis a l'intention d'un acteur particulier, et qui portent une information utilisée par ce

destinataire.[Roques07]

v Le systeme émet les messages suivants:
= La liste des articles disponibles (catalogue).
= Le formulaire d’inscription.
= Le formulaire d’authentification.
= Le compte client.
= Le formulaire d’ajout d’un article.
= Le formulaire de modification d’un article.
= La liste des articles recherchés.
= Les informations sur une commande.
= La liste des commandes.

= La facture.
v Le systéme recoit les messages suivants:

= Lasaisie des informations et des critéres de recherche.
= La saisie des informations d’inscription.

= Lasaisie des informations d’authentification.

= La saisie des informations concernant une commande.
= La saisie des informations concernant un article.

= La modification des informations concernant un article.
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3.3. Modélisation de contexte

» Diagramme de contexte dynamique:

Les messages entre le systéme et les acteurs identifiés précédemment peuvent étre représentés de

facon synthétique sur un diagramme, que l'on peut qualifier de diagramme de contexte dynamique en

utilisant un diagramme de communication de la maniére suivante: [Roques07]

= Le systéeme étudié est représenté par un objet central.
= Cet objet central est entouré par d'autres objets symbolisant les différents acteurs.
= Des liens relient le systéeme a chacun des acteurs.

= Sur chaque lien sont montrés les messages en entrées et en sorties du systeme.

X

:Adminjstrateur

X X

:Visiteur :Client

Figure 11-3: Le diagramme de contexte dynamique du systéeme SGAE

» Description détaillée des messages

1: Administrateur » SGAE

e Les informations concernant le compte d’authentification (login et mot de passe).

e Lamise a jour des informations sur les articles (suppression, modification, ajout).

e La gestion des informations sur les comptes.
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2: SGAE » Administrateur

e Confirmation des informations d’authentification.
e Confirmation des mises a jour concernant les articles.
e Confirmation des mises & jour concernant les comptes.

e Les informations concernant les commandes.

3: Visiteur » SGAE

e Les informations et les critéres de la recherche

e Les informations d’inscription.

4: SGAE » Visiteur

e Le formulaire d’authentification.
e Liste des articles (catalogue).

e Les informations concernant I’état du panier.

5: Client » SGAE

e Les informations et les critéres de la recherche.
e Les informations concernant une commande.

e La liste des articles achetés avec ses informations.

6: SGAE » Client

e Les informations du compte client.

e Liste des articles (catalogue).

e Les informations concernant I’état du panier.
e Les informations de la commande.

e Les informations concernant la facture.

Tableau 11-2:Légende des messages de diagramme de contexte
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Nous remarquons que les deux acteurs Client et Visiteur partagent trois cas d’utilisation : ils sont
également acteurs de « Consulter le catalogue », « Rechercher un article », et « Gérer le panier ».UML nous
fournit la solution en permettant de créer un acteur genéralisé « Internaute », dont Client et Visiteur seront

des spécialisations.

Nous allons également prendre en compte le systéme externe de « Paiement sécurisé », nécessaire au

moment du paiement en ligne.

4. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons déterminé les besoins fonctionnels en concéderont le systéme comme
une boite noire et les besoins opérationnels (techniques), afin d’étudier sa place dans le systeme métier plus
global de I’entreprise, Nous avons développé un modéle UML de niveau contexte, pour pouvoir établir

précisément les frontieres fonctionnelles du systéme.

Tout ¢a prépare le terrain pour entamer la conception de notre projet par I’étape de capture des besoins
fonctionnels et de capture des besoins techniques dans le chapitre suivant.
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CAPTURE DES BESOINS FONCTIONNELS ET
TECHNIQUES

CHAPITRE I

1. Introduction

Ce chapitre vient pour compléter I’étude fonctionnelle et technique ébauchée durant I’étude

préliminaire dans le chapitre précédent. L’objectif de la capture des besoins consiste a déterminer ce que le
systeme doit faire, c.a.d. le «quoi» a fourni aux développeurs une meilleure compréhension des

fonctionnalités du systeme qu’ils doivent développer, elle comporte deux étapes : la capture des besoins

fonctionnels et la capture des besoins techniques.

Nous sommes
ici

'
! \
Branche o ' Branche
fonctionnelle N - Y technique ——
Contraintes N Y Contraintes
fonctionnelles \ v 4 / ; technigues |
Capture des besoins Capture des besoins - ]
fonctionnels techniques
£ V4
Analyse Conception générique
7
Conception
préliminaire
rd
Conception détaillée
il
Codage et tests
rd
Recette
YA —

Figure 111-1: L'étape de capture des besoins

2. Capture des besoins fonctionnels
La capture des besoins fonctionnels est la premiere étape de la branche gauche du cycle en Y, elle
formalise et détaille ce qui a été ébauché au cours de I’étude préliminaire. La figure suivante illustre le

résumé des activités et les produits et la démarche de capture des besoins fonctionnels. [Roques07]
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Capture des besoins fonctionnels
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Figure 111 -2: La démarche de capture des besoins fonctionnels

2.1. Déterminer les cas d’utilisations:
> Définition : Un cas d’utilisation représente un ensemble de séquences d’actions réalisées par le
systeme et produisant un résultat observable intéressant pour un acteur particulier. Un cas
d’utilisation modélise un service rendu par le systeme. Il exprime les interactions acteurs/systéme et

apporte une valeur ajoutée « notable » a I’acteur concerné. [Roques07]
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Liste des cas d’utilisations

e Consulter le catalogue.
e Rechercher un article.
o Gérer le panier.

e Créer un compte.

o Gérer le profil.

e Passer la commande.
e Consulter la facture.
e Régler la facture.

e S’authentifier.

e Geérer les articles pour chague catégorie.
e (Gérer comptes.

e Voir les statistiques.

Tableau I11 -1: La liste des cas d'utilisation du systéme SGAE
> ldentification des cas d’utilisation :

En premier lieu, nous donne un apercu des fonctionnalités futures que doit implémenter le
systeme. Cependant, il nous faut plusieurs itérations pour ainsi arriver a constituer des cas
d’utilisation complets. D’autres cas d’utilisation vont apparaitre au fur et a mesure de la description

de ceux-1a, et I’avancement dans le recueil des besoins fonctionnels.

Pour constituer les cas d’utilisation, il faut considérer l'intention fonctionnelle de l'acteur par
rapport au systeme dans le cadre de I'émission ou de la réception de chaque message. En regroupant

les intentions fonctionnelles en unités cohérentes, on obtient les cas d'utilisation.
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Cas d’utilisation

Acteur(s)

Message(s) émis/recus

Consulter le catalogue

Visiteur/Client

Recoit: Les informations sur le contenu du site.

Rechercher un article

Visiteur/Client

Emet: Les informations et les criteres de la recherche.

Recoit: La liste des articles.

Gérer le panier

Visiteur/Client

Recoit La liste des articles dans le panier.

Emet: Les informations personnelles de visiteur.

Créer un compte Visiteur
Recoit : Le compte client.
Gérer le profil Client Emet: Les nouvelles informations personnelles.
Recoit : Le compte client modifié.
Passer la commande Client Emet: Les informations de la commande.
Consulter la facture Client Recoit: Les informations concernant la facture d’une
commande ( montantTotal).
Régler la facture Client Emet: Les informations sur le compte bancaire et de

la commande.

S’authentifier

Administrateur/Client

Recoit : les informations d’authentification (login,

motpasse).

Gérer les articles pour chaque

catégorie

Administrateur

Emet: Les informations de MAJ d’un article.

Recoit: La nouvelle liste des articles.

Gérer les comptes

Administrateur

Recoit : Les informations des comptes.

Voir les statistiques

Administrateur

Recoit : Les statistiques.

Tableau I11-2 : La liste des acteurs et des messages par cas d'utilisation du systeme SGAE
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» Diagramme de cas d’utilisation:

site d'achat
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Figure 111 -3: Le diagramme de cas d’utilisation
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2.2. Description détaillée des cas d’utilisation:

Nous allons maintenant détailler chaque cas d’utilisation qui doit faire I’objet d’une définition a priori
qui décrit I’intention de I’acteur lorsqu’il utilise le systéme et les séquences d’actions principales qu’il est
susceptible d’effectuer.

Les descriptions vont étre organisées de la fagcon suivante :

e Un sommaire d’identification : va résumer les propriétés du cas d’utilisation.

e Une description détaillée : des prés conditions au déclenchement du cas d’utilisation doivent étre
spécifiées, un scénario nominal décrivant celui-ci additionné a des scénarios alternatifs et
d’exceptions.

e Les diagrammes : plusieurs diagrammes vont apparaitre pour apporter une compréhension
additive au cas d’utilisation.

2.2.1. Description textuelle des cas d’utilisation :

La fiche de description d’un cas d’utilisation n’est pas normalisée par UML. Nous utilisons ici la

structure proposeée par I’auteur dans [Roques 07].

Cas d’utilisation : Consulter le catalogue

Sommaire d’identification

Titre consulter le catalogue

But Permet de faire une vision globale sur le contenu du site.

Acteur Visiteur/Client

Description

Pré condition |/

Démarrage | Ce cas d’utilisation commence lorsque I’acteur demande au systeme de

consulter le catalogue.

Enchainement(a) : Consulter le catalogue

R - le visiteur demande de consulter le catalogue.
Enchainements . _ .
- Le systeme affiche la page demandee.
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Arrét

Ce cas d’utilisation est terminé lorsque la consultation est terminée ou annulée.

Post condition

Cas d’utilisation : Rechercher un article

Sommaire d’identification

Titre rechercher un article
But Permet de lancer une recherche simple ou multicritéres.
Acteur Visiteur/Client

Description

Pré condition

Le catalogue est disponible.

Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque I’acteur lance une recherche.

Enchainements

Enchainement(a) : rechercher un article.

- L’acteur demande une recherche simple ou multicritére.
- Le systéme affiche le formulaire de recherche.
- L’acteur saisit les données nécessaires.

Enchainement(b) : Valider les informations saisies

- L’acteur valide les informations saisies.
- Le systeme vérifie la validité des informations.
S’il y a des erreurs, déclenche [Exceptionl].

Exceptionl | Un message d’erreur est afficher sur I’écran avise I’acteur que les informations
saisies non valide (article non disponible).
Arrét Lorsque la liste des articles recherchés est affichee.

Post condition

Liste des articles.
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Cas d’utilisation : Gérer le panier

Sommaire d’identification

Titre gérer le panier
But Permet de faire la mise & jour des articles dans le panier.
Acteur Visiteur/Client

Description

Pré condition

Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque I’internaute demande au systeme de gérer

le panier.

Enchainements

Enchainement(a) : gérer panier

- Le client demande I’acces au panier.

- Le systeme lui affiche I’état de son panier. Chaque article sélectionné est
présenté sur une ligne, avec ses caractéristiques.

- le client mettre a jour son panier (modifier les quantités, retirer, ou ajouter
quelques articles, etc.).

- Le systéme confirme cette mise a jour.

Si le panier est vide : [Exeptionl]

Exceptionl - Un message d’erreur est afficher sur I’écran avise le client (Votre
panier est vide) .
Arrét Ce cas d’utilisation est terminé lorsque la mise a jour est terminée.

Post condition

L’état du panier est modifié.
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Cas d’utilisation : Créer un compte

Sommaire d’identification

Titre Créer un compte
But Permet de s’inscrire sur le site.
Acteur Visiteur.
Description
Pré condition |/

Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque le visiteur demande de créer un compte.

Enchainements

Enchainement(a) : Saisir les informations du visiteur

- Le visiteur demande de créer un compte.
- Le systéme affiche le formulaire d’inscription.
- Le visiteur saisit les informations.

Enchainement(b) : Valider les informations saisies

- Le visiteur valide les informations saisies.
- Le systeme Vérifie la validité des informations.
S’il y a des erreurs, Déclencher : [Exceptionl].

Exceptionl Un message d’erreur est affiché avise le visiteur que les informations saisies non
valide (champ vide, informations erronées, etc.).
Arrét Lorsque les informations saisies sont enregistrées ou annulées.

Post condition

Un compte client a été crée.

Cas d’utilisation : Gérer le profil

Sommaire d’identification

Titre

Gérer profil

But

Permet de gérer le profil.
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Acteur client

Description

Pré condition | Client s’authentifier

Démarrage | Ce cas d’utilisation commence lorsque le client demande au systéeme de gérer

(consulter et modifier) son profil.

Enchainements | Enchainement(a) : Mettre a jour les informations

- Le client demande de consulter les informations de profil.
- Le systeme affiche le profil client.
- Le client modifie ses informations.

Enchainement(b) : Valider les informations saisies

- Le client valide les informations modifiées.
- Le systeme Vérifie la validité des informations.
S’il y a des erreurs, Déclencher : [Exceptionl].

Exceptionl Un message d’erreur est affiché avise le client que les informations saisies non

valides (champ vide, informations erronées, etc.).

Arrét Lorsque la modification est terminée ou annulée.

Post condition | Profil client modifié.

Cas d’utilisation : Passer la commande

Sommaire d’identification

Titre Passer commande

But Permet de passer une commande.

Acteur client

Description

Page



CAPTURE DES BESOINS FONCTIONNELS ET
CHAPITRE I TECHNIQUES

Pré condition | Client s’authentifié

Client Gérer le panier

Démarrage | Ce cas d’utilisation commence lorsque le client demande au systéme de passer

une commande.

Enchainements | Enchainement(a) : Saisir les informations de la commande

- Le client demande de passer une commande.
- Le systeme affiche le formulaire d’une commande.
- Le client saisit les informations nécessaires.

Enchainement(b) : Valider les informations saisies

- Le client valide les informations saisies.
- Le systeme Vérifie la validité des informations.

S’il y a des erreurs, Déclencher : [Exceptionl].

Exceptionl Un message d’erreur est affiché avise le client que les informations saisies non

valides (champ vide, informations erronées, etc.).

Arrét Lorsque la commande est créée ou annulée.

Post condition | Une commande a été ajoutée.

Cas d’utilisation : Consulter la facture

Sommaire d’identification

Titre Consulter la facture
But Permet de consulter la facture.
Acteur client

Description
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Pré condition

Le client s’authentifier.

La commande est déja passee.

Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque le client demande au systéme de consulter

la facture.

Enchainements

Enchainement(a) :_consulter la facture

- Le client demande de consulter la facture.

- Le systeme affiche la liste des factures existe.

- Le client sélectionne une facture.

- Le systeme affiche la facture avec les différentes informations concernant les

articles, les prix unitaires et le montant total.

Arrét

Lorsque la consultation de la facture est terminée.

Post condition

Cas d’utilisation : Régler la facture

Sommaire d’identification

Titre régler la facture
But Permet de régler la facture.
Acteur Client et le systéeme de paiement.

Description

Pré condition

Le client s’authentifier.

La commande est déja passee.

Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque le client demande au systéme de régler la

facture.
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Enchainement(a) : régler la facture

Enchainements| | ¢ client demande de régler la facture.

Le systeme affiche la liste des factures.
Le client choisit une facture.

- Le systeme affiche un formulaire qui contient les informations de la
commande.

- Le client sélectionne le paiement par carte bancaire et valide sa réservation. Il
doit pour cela fournir : (numéro de la carte de crédit, son type, etc.).

Enchainement(b) : Valider les informations saisies

- Le client valide les informations saisies.
- Le systéeme envoie les informations au systéme externe de paiement.
- Le systéme de paiement vérifie la validité de la carte.

S’il y a des erreurs, Déclencher : [Exceptionl].

Exceptionl Un message d’erreur est affiché avise le client le systéme de paiement détecte que

les informations sur la carte sont incomplétes ou erronées

Arrét Lorsque la facture est réglée ou annulée.

Post condition | Une nouvelle facture est régléee.

Cas d’utilisation : S’authentifier.

Sommaire d’identification

Titre S’authentifier.

But Permet de saisir les informations (login, mot de passe) des compte clients ou

administrateurs du site.

Acteur Client, Administrateur

Description

Pré condition | L’existence d’un compte client (ou administrateur).
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Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque le client (ou administrateur) demande au

systeme d’accéder au site.

Enchainements

Enchainement(a) : Saisir les informations d’authentification

- Le client/administrateur demande de s’authentifier.
- Le systeme lui affiche la page d’authentification.
- Le client/administrateur remplit le formulaire (nom d’utilisateur, mot de passe).

Enchainement(b) : Valider les informations saisies

- Le client/administrateur valide les informations saisies.
- Le systeme vérifie les informations saisies par I’utilisateur et le renvoie vers la
page voulue.

S’il y a des erreurs, déclenche [Exceptionl].

Exceptionl Un message d’erreur est affiché sur I’écran avise le client (ou I’administrateur)
que les informations saisies non valides.
Arrét Lorsque les informations sont enregistrées ou annulées.

Post condition

Cas d’utilisation : Gérer les articles pour chaque catégorie

Sommaire d’identification

Titre Gérer les articles pour chaque catégorie.
But Permet de gérer les articles d’une Catégorie.
Acteur administrateur

Description

Pré condition

Administrateur s’authentifié

Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque I’administrateur demande au systéme de

gérer les articles d’une catégorie.
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Enchainements

Enchainement(a) : mise & jour des articles.

- L’administrateur demande la mise a jour des articles.

- Le systeme affiche la page de mise a jour des articles.

- L’administrateur met a jour les informations (ajouter, supprimer
ou modifier article).

Enchainement(b) : confirmation des MAJ.

- Le systeme lui demande une confirmation.
- L’administrateur confirme la mise a jour.

S’il y a des erreurs, déclenche [Exceptionl].

Exceptionl | Un message d’erreur est affiché sur I’écran avise I’administrateur que les
informations saisies non valides.
Arrét Lorsque les informations sont enregistrées ou annulées

Post condition

Un nouveau article est ajoute, modifié ou supprimé.

Cas d’utilisation : Ajouter un article.

Sommaire d’identification

Titre Ajouter article.
But Permet d’Ajouter un article a la base de donne du site.
Acteur Administrateur

Description

Pré condition

L’Administrateur s’authentifier.

Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque I’administrateur demande au systéme

d’ajouter un article au site.

Enchainement(a) : Ajouter un article
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Enchainements | - L'administrateur demande d'ajouter un article.
- Le systeme lui affiche la page d’ajout au catalogue.
- L'administrateur saisit les informations de ce nouvel article.

Enchainement(b) : Valider les informations saisies

- L’administrateur valide les informations saisies.
- Le systeme vérifie la validité des informations.

S’il y a des erreurs, déclenche [Exceptionl].

Exceptionl Un message d’erreur est affiché sur I’écran avise I’administrateur que les

informations saisies non valides et article existe déja.

Arrét Lorsqu’un article est ajouté.

Post condition |Un article a été ajouté dans la base de données.

Cas d’utilisation : Modifier un article.

Sommaire d’identification

Titre Modifier un article.
But Permet de Modifier des informations d’un article (prix,quantiteStock...)
Acteur Administrateur

Description

Pré condition | L’Administrateur s’authentifier.

Démarrage | Ce cas d’utilisation commence lorsque I’administrateur demande au systéme de

modifier des informations d’un article au site.

Enchainement(a) : Modifier un article

Enchainements o - . _ .
- L'administrateur choisit et sélectionne un article pour le modifier.

- Le systeme lui affiche la page demandée.
- L'administrateur modifie les informations souhaitées.

Enchainement(b) : Valider les informations saisies
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- L’administrateur valide et confirme les modifications saisies.
- Le systeme Vérifie la validité des informations.

S’il y a des erreurs, déclenche [Exceptionl].

Exceptionl Un message d’erreur est affiché sur I’écran avise I’administrateur que les
informations saisies non valides (L’ information mal remplir).
Arrét Lorsque I’opération de modification es terminée.

Post condition

Un article a été modifié.

Cas d’utilisation : Supprimer un article.

Sommaire d’identification

Titre Supprimer un article.
But Permet de Supprimer un article a la base de donné du site.
Acteur Administrateur

Description

Pré condition

L’Administrateur s’authentifier.

Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque I’administrateur demande au systéme de

supprimer un article au site.

Enchainements

Enchainement(a) : Supprimer _un_article

- L'administrateur choisit et sélectionne un article pour le supprimer.

Enchainement(b) : Valider la suppression

- L’administrateur confirme la suppression.

- Le systeme supprime I’article de la base de données.

Arrét

Lorsque I’Opération de la suppression réussite.

Post condition

Un article a été supprimé.
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Cas d’utilisation : Gérer les comptes

Sommaire d’identification

Titre Gérer comptes
But Permet de gérer les comptes clients.
Acteur Administrateur

Description

Pré condition

Administrateur s’authentifié.

Démarrage

Ce cas d’utilisation commence lorsque I’administrateur demande au systéme de
gérer un compte.

Enchainements

Enchainement(a) : gérer compte.
- L’administrateur demande au systeme de gérer un compte.
- Le systéme affiche la liste des comptes.
- L’administrateur sélectionne un compte pour le consulter ou bien le bloguer en
cas de probleme de sécurité.
- Le systéme confirme I’opération.
S’il y a des erreurs, déclenche [Exceptionl].

Exceptionl | Un message d’erreur est afficher sur I’écran avise I’administrateur que la liste des
compte est vide.
Arrét Lorsque la mise & jour est terminée ou annulée.

Post condition

/.

Cas d’utilisation : Voir les statistiques

Sommaire d’identification

Titre

Voir statistiques

But

Permet de voir les différentes statistiques qui concernent les commandes (les
achats).
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Acteur administrateur

Description

Pré condition | Administrateur s’authentifié.

Démarrage | Ce cas d’utilisation commence lorsque I’administrateur demande au systéme de
Voir les statistiques.

Enchainement(a) : Consulter statistiques

Enchainements | - L’administrateur demande de voir les statistiques.
- Le systeme affiche les critéres des choix.
- L’administrateur sélectionne un choix.

- Le systéme affiche les statistiques.

Arrét Lorsque la consultation est terminée.

Post condition |/.

Tableau 111 -3: Description textuelle des cas d'utilisation fonctionnels du systéme SGAE

2.2.2. Description graphigue des cas d’utilisation :

La description textuelle des cas d’utilisation est indispensable, car elle seule permet de
communiquer facilement et précisement avec les utilisateurs. En revanche, le texte présent des
désavantages puisque il est difficile de montrer comment les enchainements se succedent, il est donc
recommander de compléter la description textuelle par un ou plusieurs diagrammes d’UML (diagramme
d’activité, diagramme d’état transition, diagramme de séquence, et diagramme de collaboration).

Nous avons choisi le diagramme de séquence par ce qu’il est facilement compris, il représente les

interactions entre objets en précisant la chronologie des échanges des messages.
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» Diagramme de séquence systeme :

Cas d’utilisation : Consulter le catalogue

i : SGAE

. Internaute

demande de corsulter le catalogue

afficher la page demmandée

Cas d’utilisation : Rechercher un article

i : SGAE

- Internaute demander une recherche simple ou multicritére.

afficher le formulaire de recherche

<

saisir les données nécessaires et valider lasaisie.

verification

ALT JSi uneerreur]  afficher un message d'erreur

[sinon] afficher laliste des articles
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Cas d’utilisation : Gérer le panier

i :SGAE

. Internaute

demande I'accés au panier

>

afficher I'état de panier(Chaque article sélectionné est présenté sur une ligne)

mettre a jour son panier (modifier les quantités, ajouter ,retirer articles‘

valider les MAJ

>

| vérification

ALT J Ei une erreur] afficher un message derreur

Cas d’utilisation : Créer un compte
i :SGAE
: visiteur
demander de créer un compte.
>
afficher le formulaire d'inscription.
<
saisir les informations et valider la saisie.
>
vérification
<‘—
ALT
[Si une erreur] afficher un message d'erreur
<
[sinon; afficher un message de confirmation
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Cas d’utilisation : Gérer le profil
: ‘ :SGAE
: Client
REF .
S'authentifier
demande de consulter son profil
g
afficher le profil client
o
valider les modification de ses informations
g
vérification
ALT
[siune erreur] afficher un message d'erreur
[sinon] afficher un message de confirmation
-
Cas d’utilisation : Passer la commande
: : :SGAE
cclient
REF
S'authentifier
REF
Gérer lepanier
demande de passer une commande.
g
afficher le formulaire.
.
saisir les informations nécessaires et valider la saisie.
g
vérification
ALT ) JSi une erreur] afficher un message d'erreur
[sinon] afficher la liste des commandes
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Cas d’utilisation : Consulter la facture

:SGAE
cclient
REF
Passer la commande
demande de consulter lafacture.
>
afficher la liste des factures existe.
<
sélectionner une facture.
g
afficher la facture avec les différentes informations concernant les articles,
les prix unitaires et le montant total.
<

Cas d’utilisation : Regler la facture

: :SGAE

:client
REF
Passer lacommande
demande de régler la facture.
P>
afficher laliste des factures.
<
choisir une facture.
affiche un formulaire qui contient les informations de la commande.
sélectionne le paiement par carte bancaire et valide sa réservation.
Il doit pour cela fournir: (numéro de lacarte de crédit, son type, etc.).
demander de valider le paiement
g
I vérification
ALT [si une erreur] afficherune message d'erreur
[sinon]  afficherun message de confirmation de paiement
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Cas d’utilisation : s’authentifier

: ‘ :SGAE

: client / administrateur

demande de s'authentifier

afficher une formulaire d'authentification

saisir les information(mot de passe et le login) et valide la saisie

verification

AT )
afficher un message d'erreur

Jsi une erreur]

[n'existe pas dans la base de donnée]

REF .
) creerun compte
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Cas d’utilisation : Gérer les articles pour chaque categorie

i : SGAE

: administrateur
REF ) s'authentifier
demande de gérer les articles
>
afficher la page de MAJ des articles
<
ALT
REF ajouter
REF
modifier
REF supprimer
MAJ enregistrée
<
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Cas d’utilisation : Ajouter un article

: ‘ :SGAE

: administrateur

REF .
s‘authentifier

demande d'ajouter un article.

afficher la page d'ajout (formulaire)

saisir les informations concernant l'article.et valider la saisie

vérification

ALT ) il'article déja existe] afficher un message d'erreur

[sinon]afficher message de confirmation (ajout avec succe)
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Cas d’utilisation : Modifier un article

Q
:SGAE
: administrateur
REF -
S'authentifier
chercher et sélectionner un article pour le modifier
>
afficher la page de modification(formulaire)
<
modifier les informations souhaitées et valider la saisie
>
vérification
<
ALT Si une erreur .
[ ] afficher un message d'erreur
<
[sinonjafficher un message de confirmation(modification avec succé)
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Cas d’utilisation : Supprimer un article

:SGAE

: administrateur

REF e
S'authentifier

demander de supprimer un article.

v

afficher la liste des articles.

choisirun article pour le supprimer.

valider la suppresion de l'article

g
afficher un message de confirmation(suppression avec succé) ‘
I

Cas d’utilisation : Gérer les comptes

X

:SGAE
. administrateur
REF Sauthentifier
demande au systtme de gérer les comptes
>
afficher la liste des comptes.
sélectionner un compte pour le consulter ou bien le bloquer en
cas de probleme de sécurité
>
demande de valider lamodification
>
afficher un message de confirmmation
<
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Cas d’utilisation : Voir les statistiques

:SGAE

: administrateur

REF -
Sauthentifier

demande de voir les statistiques.

>

afficher les critéres des choix(nombre des commandes passés,nombre
des articles achetés)

sélectionner un choix.

afficher les statistiques

Tableau 111 -4: Diagramme de séquence systeme des cas d'utilisation fonctionnels du systéeme SGAE

» Diagramme d’activité :

Pour documenter les cas d’utilisations, nous avons choisi le diagramme de d’activités, car il
permet de consolider les enchainements de la fiche textuelle, comme nous I’avions représenté
informellement. Ce diagramme est également tres utile en cas d’actions paralleles. De plus, les
utilisateurs le comprennent aisément, car il ressemble a un organigramme traditionnel. 1l permet enfin
d’identifier d’un seul coup d’ceil la famille des scénarios d’un cas d’utilisation qui décrivent toutes les
réactions du systéme. Il suffit en effet de dessiner les différents chemins du diagramme d’activité qui
passent par toutes les transitions entre actions.
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Cas d’utilisation : Consulter le catalogue

Q

[demande de consulter le site]

« page»
page d'accueil

3

Cas d’utilisation : Rechercher un article

|

[ demande une recherche

« page »
la bare de rechcerche

[ saisir les données nécessaires.

jco rrecte

« page»
la liste des articles recherchées

%

___

incorrecte
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Cas d’utilisation : Gérer le panier

Q

demande l'accés au panier.

« page »
la page de panier

mettre a jourle panier (modifierles quantités,retirer,
ou ajouter quelques articles .)

« page »
la page du panier

v

©

Cas d’utilisation : Créer un compte

J

R
[ demande de créerun compte.

« page »

/L le formulaire d'inscription

v

~
[ saisit les informations.
o
incorrecte />
correcte
« page »
un message "compte créer "
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CHAPITRE I

Cas d’utilisation : Gérer le profil

Q

\

s'authentifier
\/ -
demande de consulter les inform ations de profil.
« page »
la page profil
[ modifier les inform ations. :|

incorrecte
orrecte

« page »
la page profil
o

7

Cas d’utilisation : Passer la commande

J
o h
[ s‘authentifier ]
[ demande de passer unecommande.

« page »
le formulaire d'une commande

[ saisiret valider les inform ations nécessaires

| Y A N N

incorrecte

/>

correcte

« page »
la listedes commandes

v

o
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Cas d’utilisation : Consulter la facture

Q

v

h
[ s'authentifier ]

demande de consulter la facture

« pa@ »
la listes des factures existes

I

[ selectionne une facture ]

« pa@ »
lafacture avec les différentes informations concernant les articles,
les prix unitaires et le montant total.

v

o
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Cas d’utilisation : Régler la facture

Q

v

"\
[ s'authentifier

V

[ demande de régler la facture.

« pa@ » )
la liste des factures

v

chaisir une facture et sélectionner la methode de paiement
(carte bancaire)

!

envoyer les informations au systéme externe de paiement
%[ y Y p ]

incorrecte
<
correcte
« pa@ »
un message "facture est réglée "
(@)
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Cas d’utilisation : s’authentifier

{

demander de s'authentifier
~ w -

« page»

la page dauthentification.

remplir le formulaire(nom d'utilisateur, mot de passe)
incorrecte
correcte
« page»
la page voulu

%

Cas d’utilisation : Ajouter un article

Q

v

hy
[ s'authentifier
o
N
[ demanderd'ajouter un article.
A
=
« page »
le formulaire d'ajout
A
\

[ saisir les informations naicessaire }

j:orrecte
« page »
la liste des articles

incorrecte
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Cas d’utilisation : Modifier un article
Q
Y
[ s'authentifier
S
7" ™
demander de modifier un article
LN -,
\Y
Pl ™
« page»
la listes des articles
A A
' ™
selectionner un article pour le modifier
LN .
- \l/ N
«page»
le formulaire de modification
LN o
\ b f
modifier les informations souhaitées et confirmer
les modifications
N, A
incorrecte 2|/>
\l/correcte
«page »
la liste des articles
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Cas d’utilisation : Supprimer un article

a

\/

L)
s‘authentifier

demander de supprimerun article. ]

A4

.
[
[
E

la liste des articles.

\

choisirun article pourle supprimer.

« page »
la liste des articles

N
&)

Cas d’utilisation : Gérer les comptes

Q
r [
s'authentifier
LN >
r N
demander au systeme de gérer les comptes.

N .
, / 1
« page »
la liste des com ptes.

. o~
i ™
sélectionner un compte pour le consulter ou bien le bloquer
L ~
- Ny
« page »
la nouvelle liste des comptes
L s
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Cas d’utilisation : Voir les statistiques

Q

\

s'authentifier

[ demander de voir les statistiques. ]

les critéres des choix.

!

N
[ sélectionner un choix.

{ « pa@ »

Vi

« pa@ »
la liste des statistiques.

v

)

Tableau 111 -5: Diagramme d’activité des cas d'utilisation fonctionnels du systéme SGAE
2.3. Identification des classes candidates:

Cette phase va préparer la modélisation orientée objet en aidant a trouver les classes principales du
futur modeéle statique d’analyse. La technique utilisée pour identifier les classes candidates est la suivante :
» Chercher les noms communs importants dans les descriptions textuelles des cas d’utilisation.
> Vérifier les propriétés « objet » de chaque concept (identité, propriétés, comportement), puis
définir ses responsabilités.
2.3.1. Définition :

Une responsabilité est une sorte de contrat, ou obligation, pour une classe. Elle se place a un
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niveau d’abstraction plus élevé que les attributs ou les opérations. On formalise ensuite ces concepts
métier sous forme de classes et d’associations rassemblées dans un diagramme statique pour chaque cas

d’utilisation.

Ces diagrammes préliminaires sont appelés « diagrammes des classes participantes », n’ont pas
pour objectif d’étre complet. lls servent uniquement a démarrer la découverte des classes du modéle

d’analyse. [Roques07]

2.3.2. La liste des classes candidates :

La liste des classes candidates

v Catalogue

v’ Catégorie

v’ Atrticle

v’ Panier

v' Commande
v Facture

v Client

v' Administrateur
v" Role

v LigneCommande
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2.3.3. Responsabilités des classes :

La classe : Catalogue

Catalogue Responsabilités :
- Connaitre ses catégories (liste des catégories).
~+| - Gérer la liste des catégories.

La classe : Catégorie

Catégorie Responsabilités :
- Connaitre ses articles (liste des articles).
“~._| - Gérer la liste des articles.

La classe : Article

>

Article Responsabilités

- Connaitre ses informations (code, nom, prix).

- Gérer articles(ajouter, supprimer, modifier un article).
1- Rechercher un article.

La classe : Panier

Panier Responsabilités :
- Connaitre ses informations (articles sélectionnées).
*+| - Mettre a jour le panier (leur contenu).
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La classe : Commande

Commande Responsabilités :
- Passer une commande.

*| - Connaitre ses informations (numéro commande, date...).
- Connaitre I’état d’une commande.

La classe : Facture

Facture Responsabilités :
- Connaitre ses informations (montant total).
~+[ - Régler la facture.

La classe : Client

Client >

Responsabilités :
- Connaitre ses informations (login, motpass, nom, prénom

- Gérer le profil

La classe : Administrateur

Administrateur Responsabilités :
- Connaitre ses informations (login, motpass, nom, prénom

~
~
N
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La classe : Role

Role Responsabilités :
- Connaitre ses informations (réle client, role
*~ administrateur)

La classe : LigneCommande

LigneCommande Responsabilités :
- Connaitre ses informations (code, la quantité)

Tableau 111 -6: Les classes candidates et ses responsabilités

2.4. Diagramme de classes participantes :

Diagramme de classe participantes de «Consulter le catalogue»

Corsulter catalogueJ
« dialogue» “ « controle» o — =
Ecran daccueil consulter catalague «entité»
Catalogue
S codeCtategorie:int
nomCategorie:string
Corsulter()
Intemaute Annuler()
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Diagramme de classe participantes de «Rechercher un article »

Rechercher article ) f

Internaute

v

« dialogue»
Ecran rechercher article

motClé:string

Rechercher()
Annuler()

« dialogue» « controle» « dialogue»
message d'erreur rechercher article Ecran liste des article

Rechercher ()
Annuler ()

« entité»
Article

codeArticle:int
designationArticle:string
descriptionArticle:string
prix:double
quantiteStock:int
photo:string

etat :string

date :date
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CHAPITRE I

Diagramme de classe participantes de «Gérer le panier »

Gérer le panier J

A

internaute

«dialogue»
Ecran gérer le panier

Ajouter()
Retirer ()
Modifier()

- « controle» -
« dialogue» e ér:rolet oa?lier « dialogue» R

Ecran message d'errreur g P Ecran message de

confirmation

< | Ajouter()
Retirer ()
Modifier()
Verifier()

«entité» a
Panier

codePanier:int
montantTotal:double
nbrArticles:int
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Diagramme de classe participantes de « Créer un compte »

Créer un compte J

Client

\

« dialogue»
Ecran formulaire d'inscription

login:string
motPass:string
nomcClient :string
prenomClient :string
adressClient :string
emailClient :string
telClient :string
n_cartebancaire : int

Inscrir ()
Annuler ()

« dialogue» « controle» « dialogue»
Ecran message derreur créer un compte Ecran message de
confirmation

Inscrir ()
Annuler ()

«entitt»
Client

codeClientint
login:string
motPass:string
nomClient :string
prenomClient :string
adressClient :string
emailClient :string
telClient :string
n_cartebancaire : int
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Diagramme de classe participantes de « S’ authentifier »

S'authentifier )

-

Client/Administrateur

«dialogue»
Ecran Authentification

«controle»
Authentification

login :string
motpass :string

« entité»
Client

codeClientint
login :string
motpass :string
nomClient :string

Authentifier ()
Annuler ()

Authentifier()
Annuler()

prenomClient :string
adressClient :string
emailClient :string
telClient :string
n_cartebancaire: int

«entité»
Administrateur

codeAdmin:int

login :string

motpass :string
nomClient :string
prenomAdmin :string
adressAdmin :string
email Admin:string
tel Admin:string

Diagramme de classe participantes de «Passer la commande»

Passer com mande )

PN

Cient

V]

« dialogue»
Ecran passer com mande

Passer()
Annuler ()

v

« dialogue»

Ecran message d'erreur

« controle»
passercommande

« dialogue»
Ecran message de
confirmation

Passer ()
Annuler ()

« entité»
Commande

codeComm ande : int
etatCommande : string
dateCommande :date
montantTotale : int
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Diagramme de classe participantes de «Consulter la facture »

Consulter la factureJ f

Client

v

« dialogue»
Ecran Consulter la facture

A\V/j 5 « dialogue»
« controle» Ecran message de
Consulter la facture confirmation

« dialogue»
Ecran message d'erreur

consulter()

« entité»
Facture

codeFacture :int

Page




CAPTURE DES BESOINS FONCTIONNELS ET
CHAPITRE I TECHNIQUES

Diagramme de classe participantes de «Régler la facture »

Régler la facture J f

Client

v

«dialogue»
Ecran régler facture

\l/ - )
«dialogue» © oy «dialogue»
Ecran message derreur « controke» Ecran message de
9 régler facture confirmation
Régler()
« entité» 2
Facture
codeFacture :int
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Diagramme de classe participantes de « Ajouter un article »

Ajouter un article J

A

Administrateur

v

«dialogue»
Ecran ajouter unarticle

designationArtstring
descriptionArt:string

pri x:double

gantite Stok:int

phota:string

etat : int

date: date

v
«controle» a
ajouter unarticle - o
«dialogue» ® «dialogue»
Ecran message d'erreur Ecran message de
confirmation
Ajouter ()
Annuler ()
«entité» a «entité» .
Article Catégorie

codeArticle:int codeCategorie:int
designationArtstring nomCategorie:string
descriptionArt:string
pri xdouble
gantite Stok:int
phota:string
etat : string
date : date

1
1.*
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Diagramme de classe participantes de «Modifier un article»

Madifier un article )
Administrateur
R W
«dialogue»

Ecran modifier un article

designationArt:string

descriptionArtstring

pri x:double

gantiteStok:int

photo:string

etat : string

date: date

Modifier()

Annuler ()

. w0
« dialogue» e « controlex 2 . «dialogue» ®
Ecran message d'erreur modifier un article gg]r]lirrnrszﬁgf
Modifier () —
Annuler ()
I
«entité» ¢ «entité» @
Article Catégorie
codeArticle:int codeCategorie:long
designationArt:string nomCategorie: string
descriptionArt:string
pri x:double
gantiteStok:int
photo:string
etat : string
date : date
il
1]
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Diagramme de classe participantes de « Supprimer un article »

Supprimer un arti cle)

« dialogue»
Ecran supprimer un article

-

Administrateur

codeAtrticle : int
designationArticle: string
descriptionArticle: string
pri x:double

« controle»
supprimerun article

«dialogue»
Ecrans message de
confirmation

gantiteStok:int =~ _
phota:string Supprimer ()
etat : string Annuler ()
date : date
Supprimer ()
Annuler () \l/
«entité»
Article
codeArticle: int

designationArticle: string
descriptionArticle: string
pri x:double
gantiteStok:int
photo:string

efat : string

date : date
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CHAPITRE I

Diagramme de classe participantes de « Gérer le profil »

Gérer le profil J

« dialogue»
Ecran message d'erreur

Client
« dialogue» « entité»
Ecran gérer le profil Client
codeClient:int
codeClientiint login: string
login string mot Pass: string

mot Pass: string
nomClient :string
prenomClient :string
adressClient :string
emailClient :string
telClient :string
n_cartebancaire : int

nomClient :string
prenomClient :string
adressClient :string
emailClient :string
telClient :string
n_cartebancaire : int

Gérer()

« controle»
gérer le profil

Gérer()
annuler()

« dialogue»
Ecran message de
confirmation

v
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Diagramme de classe participantes de «\Voir les statistiques»
Vvoir les statistiques )
Administrateur
« dialogue» 0
Ecran voir les datistique
[
«controle»
woir les statistique
Consulter()
Annuler ()
iy o
« en_tlte» « entitd» a «entité» @
Client Article Commande
cod_eCI ignt: int codeArt:int cade Commande:int
loginstring designationArt: string etatCommande:string
mot Pass :string descriptionArt:string dateCommande:date
nomChent_ isting pri x: double montantTatale : double
prenomClient : string gantiteStok:int
adressClient :string photo:string
emailClient :string etat : string
telClient :string date : date
n_cartebancaire : int
1 0.*
concerne

Tableau 111 -7: Les diagrammes de classes participantes pour tous les cas d'utilisations

3. Capture des besoins techniques

La capture des besoins techniques est la premiére étape de la branche droite du cycle en Y, c’est une
étape de prise en compte des contraintes techniques et logicielles.
Elle se fait selon deux points de vue :

e Matériel: sert a choisir une configuration matérielle adéquate selon une architecture matérielle.
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e Logiciel: sert a exprimer les différentes parties du systeme par des composants d’exploitation et
leurs organisations par des modéles de spécification logicielle.
Pour la réalisation de cette étape nous allons suivre le processus suivant :
e Spécification techniques du point de vue matériel.
e Spécification d’architecture.
e Elaboration du modele de spécification logicielle.

e Organisation en couches du modéle de spécification.

La démarche de capture des besoins techniques est illustrée dans la figure qui suit :

Capture des besoins techniques

@ Configuration

Matérielle

Cahier des charges

4

Style d’architecture
g h en tiers
1. Capture des spécifications —
techniques

— - 2\
Cas d’utilisations 2. Spécification Cas d’utilisations
fonctionnels Logicielle initiale techniques

| J

3. Spécification
Logicielle détaillée

V4

Cas d’utilisations Couches
techniques détaillés logicielles

Figure 111 -4: La démarche de capture des besoins techniques

3.1. Specification techniques du point de vue matériel :

Les prés requis techniques ont été exprimés dans I’étude préliminaire, lors de I’expression des besoins
opérationnels et de celle des choix stratégiques de développement. Ces choix impliquent des contraintes

relatives a la configuration du réseau matériel. Elles sont de natures géographiques, organisationnelles, et
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techniques. [Roques07]

Le matériel & mettre dans un systeme dépend de :

e Style d’architecture en niveaux: qui spécifie le nombre de niveaux géographiques et
organisationnels ou vont se situer les environnements d’exécution du systéme. L’architecture
peut étre & deux niveaux, a trois niveaux, ou multi niveaux dans une organisation plus complexe.
[Roques07]

e Contraintes techniques: peuvent se manifester de différentes manieres :

- Lasécurité.
- Ladisponibilité
- La performance. [Roques07]

e La configuration matérielle du SGAE :

Serveur de PC

systéme Client

Figure 111 -5: Configuration matérielle de systéme SGAE

3.2. Spécification d’architecture :

L’expression des prés requis techniques implique également le choix d’un style d’architecture
client/serveur ce choix conditionne la fagon dont seront organises et déployés les composants d’exploitation
du systéme. [Roques07]

e Le style d’architecture en tiers: tiers signifier « partie », spécifier I’organisation des
composants d’exploitation mis en ceuvre pour réaliser le systeme. Chaque partie indique une
responsabilité technique a laquelle souscrivent les différents composants d’exploitation d’un
systeme. [Roques07]

e Le composant d’exploitation: un composant d’exploitation est une partie du systeme logiciel
qui doit étre connue, installée, déclarée, manipulée par les exploitants du systeme. Il assure des

fonctions bien identifiées dans le systeme. [Roques07]
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L'application réalisée repose sur une architecture client/serveur de 3 tiers. L'architecture 3 tiers est
composée de trois niveaux :
1. Le client (navigateur web): le demandeur de ressources.
2. Le serveur d'applications (appelé aussi middleware "niveau intermédiaire™): il est chargé de
fournir la ressource mais faisant appel a un autre serveur.
3. Le serveur de données : fournissant les données au serveur d’applications.
Dans notre travail, notre choix porte sur «Mozilla Firefox» comme navigateur Web, un serveur

d’applications « Tomcat Appache» et le serveur de base de données « MySQL ».

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3

/\ requéts SOL

s=rr 1= 120
% mmg\/ e :

Client Serveur Sarveur
d'applications de bases de données

Figure 111 -6: Architecture 3 tiers

3.2.1. Spécification d’organisation du modele déploiement SGAE :

La spécification d'architecture a composants métier 3tiers méne a répartir les composants
d'exploitation selon les responsabilités suivantes :
- Le stockage des données: correspond a un systéeme de gestion de base de données relationnelle
(SGBDR) qui est MySQL.
- Gestion d'application: correspond aux différents composants d'application et de service du

serveur web, les applications sont développées en JAVA EE.
3.3. Elaboration du modele de spécification logicielle :

C’est a cette étape que I’on va se référer aux cas d’utilisation techniques. Un cas d'utilisation
technique est un cas qui ne produit aucune valeur fonctionnelle (métier) mais fournit des services

techniques a I’exploitant, c.a.d. la personne qui utilise le cas. Des exemples de services techniques sont la
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connexion au systéme et I’utilisation de I’aide.

e L’exploitant: il s’agit d’un acteur au sens d’UML, qui bénéficie des services techniques du
systeme. L’utilisateur classique d’une application est dans ce sens un exploitant carin bénéfice

au moins du service de connexion a I’application.

e Le cas d’utilisation technique : un cas d’utilisation technique est destiné a I’exploitant, c’est
une séquence d’action produisant une valeur ajoutée opérationnelle ou purement techniques.
[Roques07]

Les exploitants du systeme SGAE sont :
- L’utilisateur: qui utilise une des applications du systeme SGAE. La majorité des acteurs de la
branche fonctionnelle sont donc des utilisateurs dans le domaine technique.
- L’ingénieur d’exploitation: qui est chargé de déployer et de dépanner le systéme.

Les exploitants du systéme SGAE sont :
- Gérer I’intégrité.
- Gérer les erreurs.

- Gérer la sécurité.

3.3.1. Modele de spécification logicielle :

PKG SGAE J

Gérer les integrités

Gérer les emeurs

A

ingenieur-exploitation
Utlisateur " al

Gérer la secunté

Figure 111 -7: Modele de spécification logicielle initial
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3.3.2. Description textuelle des cas d’utilisation technique :

Cas d’utilisation 1 : Gérer I’integrité

Intention | C’est le mécanisme qui empéche la mise a jour simultanée d’une méme entité par

plusieurs utilisateurs.

Action |Empéche la mise a jour simultanée.

Cas d’utilisation 2 ; Gérer les erreurs

Intention | Gérer les erreurs de frappe et de manipulation.

Action | Spécifie ’erreur, la traiter, et le débuguer.

Cas d’utilisation 3 ; Gérer la sécurité

Intention | L utilisateur doit se connecter, s’authentifier et &tre reconnue par le systeme a travers
le mot de passe.

Action |Permission de faire des opérations.

Tableau I11 -8: Description textuelle des cas d’utilisation techniques

3.3.3. Organisation en couche du modele de specification :

Le modele de spécification logicielle est cependant trop sommaire pour permettre une
spécification technique détaillé, Dans ce contexte, il est difficile de pouvoir préciser de maniére détaillé les
comportements techniques attendus, si I’on n’organise pas la spécification suivants les différentes
responsabilités de traitement. [Roques07]

e Couche logicielle :
Une couche logicielle représente un ensemble de spécification ou de réalisation qui
respectivement expriment ou mettent en ceuvre un ensemble de responsabilité techniques et
homogenes pour un systeme logiciel. [Roques07]

Les couches s’empilent en niveaux pour couvrir des transformations logicielles successives, de
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sorte que la couche d’un niveau ne puisse utiliser que les services des couches des niveaux inférieurs.
[Roques07]

v Présentation : Restitue les données a I’utilisateur, et transforme ses actions en événement
de I’application.
Application : représente les objets de contrdle et pilote les régles de I’application.
Métier : Représente les objets du métier et implémente leurs régles de gestion.
Acces aux données : Restitue les représentations métier a partir du moyen de stockage.

D N N NN

Stockage des données : Assure la persistance des données. [Roques07]

Dans le modele UML, les couches logicielles correspondent a des packages.

]

Présentation

=

Application

A}
\
\

—

Meétier

A}
\
\
\

m—

Acces aux données

q-----------—"—"——-——-—-—-—-——~-

DAO

—

Stockage des
données

Figure 111 -8: Organisation du modele de spécification logicielle
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4. Conclusion

La capture des besoins fonctionnels joue un role essentiel dans le cadre d’une part, de compléter les
recueils initiales des besoins opérés pendant I’étude préliminaire, et de I’autre part, elle donne une premiére
vue pour le prochain chapitre concernant I’analyse afin d’identifier les classes du modéle statique qui
présentent une des approches orientées objets.

La capture des besoins techniques couvre, par complémentarité avec celle des besoins fonctionnels,
toutes les contraintes qui ne traitent ni de la description de métiers des utilisateurs, ni de la description

applicative.
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CHAPITRE IV I’ANALYSE

1. Introduction

L’étape d’analyse est entamée a la suite de I’étape de capture des besoins fonctionnels, Elle est
située sur la branche gauche du processus 2TUP.
Dans ce chapitre la on va traiter la phase de I’analyse objet du systéme SGAE, en suivant les
étapes suivantes :
> Le découpage en catégorie
> Le développement du modeéle statique,
» Le développement du modele dynamique.

La figure qui suit illustre la situation de I’étape d’analyse dans le processus 2TUP :

Branche Branche
fonctionnelle technique Sr——
Contraintes Contraintes
fonctionnelles \ / ,_’ techniques |
Capture des besoins Capture des besoins -
fonctionnels techniques
£ Vi
Analyse Conception générique
= 4
O Conception
(D) préliminaire

v
Conception détaillée

Nous sommes
ici

.

Codage et tests

T

Recette

Figure 1V-1: L'étape d’analyse

2. Découpage en catégories

Le découpage en catégories constitue la premiere activité de I’étape d’analyse, Cette phase utilise la
notion de package pour définir des catégories de classes d’analyse et découper le modéle UML en blocs
logiques les plus indépendants possibles.

Une catégorie consiste en un regroupement logique de classes a forte cohérence interne et faible

couplage externe. [Roques07]
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Démarche d’élaboration du modele structurel d’analyse :
La démarche mise en ceuvre dans ce chapitre suit les étapes suivantes :
e Répartir les classes candidates en catégories.
e Elaborer les diagrammes de classe préliminaires par catégorie.

o Décider des dépendances entre categories.

2.1. Répartition des classes candidates en catégories :

Le découpage en catégories de notre projet a donné le résultat suivant :

class model J

«Category» |
Catalogue «Category»
Role
+ Catalogue
+ Catégorie
+ Article ol
+ Panier + Role
+ Commande + Clien.t.
+ LigneCommande + Administrateur
+ Facture

Figure 1V-2: Découpage en catégories
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2.2. Elaboration de diagramme de classe préliminaires pour chague catégorie:

Diagramme de classe préliminaire de la catégorie « Role »

class Role J

Client

Role Administrateur

L« avoir D> R avoir

Diagramme de classe préliminaire de la catégorie « Catalogue »
class Catalogue J
avoir  [>
1
Catalogue -
Panier
1
«from catalogue»
Client 1
A
appartient
1.*
Catégorie
1
A 1
concerne A
Appartient
0.* 1.*
Commande Article
0.* L>
1
avar
\%
Facture -
LigneCommande
1

Tableau IV -1: Les diagrammes de classe préliminaire des catégories
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2.3. Dépendance entre les catégories :

class model I
_I _|

«Category»

Catalogue «Category»
Role

Catalogue
Catégorie import
Article « »
Panier F----------> + Role
Commande + Client
LigneCommande + Administrateur
Facture

++ 4+ ++ + +

Figure IV -3: Modele structurel d’analyse

3. Développement du modele statique

Le développement du modele statique constitue la deuxieme activité de [I’étape d’analyse. Les
diagrammes de classes établis sommairement dans les diagrammes de classes participantes, puis
réorganisés lors du découpage en catégories, vont étre détaillés, complétés, et optimisés. [Roques07]

La démarche de développement du modéle statique est synthétisée par la figure suivante.

Elaboration du modele statique

e

Fiches de description

_ e o Diagramme de
des cas d’utilisation
Cahier des classe candidates
1. Affiner les
classes
/ 7
2. Affiner les
—— | associations
Diagramme de classes ~— )
complétés ———————— 3. Ajouter les
attributs Diagrammes de
| f 4. Ajouter les classes optimisés
ﬁd\ opérations

5. Optimiser avec
la généralisation

Figure IV -4: La démarche d’élaboration du modele statique
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3.1. Affiner les classes :

Les classes identifiées lors de [I'étude des cas d’utilisations sont simplement des classes
candidates pour I’analyse objet, il convient désormais de les examiner de maniére détaillé, d’en éliminer

certaines, ou au contraire d’en ajouter d’autre. [Roques07]

3.2. Affiner les associations :

Les associations représentent des relations conceptuelles entre les classes. On peut également dire
qu’elles impliquent des responsabilités en termes de navigation, la navigation dans un modéle statique
représente la capacité a obtenir des informations en parcourant les associations entre les classes. On peut
donc considérer les associations comme porteuses d’une partie fondamentale de la structure
statiques des classes.

Affiner les associations convient de les valider, les préciser, en éliminer, et en ajouter. Il s’agit
d’une activité, consiste également a utiliser deux notions complémentaires fournies par UML,

I’agrégation et la composition, qui sera complétée gréace a I’identification des attributs. [Roques07]
3.3. Ajouter les attributs :

Un attribut est une propriété nommée d’une classe qui décrit un domaine de valeurs possible partagé
par tous les objets de la classe. Dans un modele d’analyse, nous conservons uniqguement comme attributs

les propriétés simples des classes que le systeme doit mémoriser et utiliser. [Roques07]

3.4. Ajouter les opérations :

Une opération représente un service, un traitement qui peut étre demandé a n’importe quel objet de
la classe. Une opération est I’abstraction de ce qu’on peut réaliser sur un objet, et elle est partagée par tous
les objets de la classe. [Roques07]

Page



CHAPITRE IV

I’ANALYSE

3.5. Diagramme de classe détaillé pour chaque catégorie:

Diagramme de classe détaillé de la catégorie « Role »

Class Role

J

Client

codeC lient
login

motPass

nom Client
prenom Client
adressClient
emailClient
telC lient
n_cartebancaire

1.x avoir > 1

Role

codeRole :int
nomRole :string

1 < avoir

Administrateur

codeAdmin
login

m otpass
nomAdmin
prenomAdmin
adressAdmin
emailAdmin
telAdmin

Diagramme de classe détaillé de la catégorie « Catalogue »

class Catalogue J

avoir [>
1
Catalogue -
1 Panier
codePanier : int
«from catalogue» nbrArticles :int
Client montantTotale :double
1
AN
appartient
1
Catégorie
1 codeCategorie : int
nomCategorie : string
concerne
A 1
A
0% Appartient
=~ 1.%
Commande Article

codeCommande :int
etatCommande : string

avoir

dateCommande : date
montantTotale :double

-{ prix :double
quantiteStock
photo :byet
etat :string
date : date

Facture

codeFacture :int

codeArticle :int
designationArticle : string

tint

LigneCommande

codeLigneCmd: int
quantite : int

Tableau IV -2: Les diagrammes de classe détaillé des catégories
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4. Développement de modéle dynamique

Le développement du modele dynamique constitue la troisieme activité de I’étape d’analyse. Elle se
situe sur la branche gauche du cycle en Y. Il s’agit d’une activité itérative, fortement couplée avec
I’activité de la modélisation statique. [Roques07]

La figure suivante illustre la démarche d’élaboration du modele dynamique.

Elaboration du modele dynamique

!‘ ! Diagramme de cas

d’utilisation

Fiches de description
des cas d’utilisation

1. Identifier les Classe par
scénarios catégorie
\ /
La liste de 2. Formaliser
scénarios les scénarios _
3. Construire | Diagrammes
. _ons ruire es, — T états
diaarammes d’états

Diagrammes /
d’itérations 4. Valider le
[ modeéle dvnhamiaue

5. Confronter les Diagrammes de
modéles statique et classes complétés
dynamique

Figure 1V -5: La démarche d’élaboration du modele dynamique

4.1. Diagramme de séquence :

Les diagrammes de séquences permettent de représenter des collaborations entre objet selon un point
de vus temporel, on y met I'accent sur la chronologie des envois de messages. un diagramme de séquence
qui est plus apte a représenter un scénario dans le contexte d'un cas d'utilisation. Pour élaborer le modéle

dynamique de notre systeme on va utiliser le diagramme séquence.
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» Cas d'utilisation : Consulter le catalogue

Consulter catalogue)

i O O O

- Ecran daccueil : Controle consulter  : Catalogue
catalogue
' [ 9
: Integnaute : : :
m Consulter le catalogue() -
Consulter le catalogueé)
Consulter (L
Resultat
- Ecran catalogue. Afficher la page Resultat < -
-] demandée() Sttty .
Afficher la page S
demandée()
K e m mm e m e e -
B H o i
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> Cas d'utilisation : Rechercher un article

Rechercher un article

A

: Internaute

|_O

: Ecran rechercher
unarticle
o

Rechercher article par un critre(motClé)

: Ecran formulaire de

recherlche Afficher le formulaire de

recherche()

Afficher le formulaire de
recherche()

R

saisir |es données nécessaires()

O

: Controle rechercher
un agicle

O

:Article

Q

_______.L_________-_

Create()

Afficher message d'erreur()

Ecran message d'erreur §

1 : [
1 : L |

BT

Rechercher() Rechercher article par un:'»pritére(motCIé)
. — ] Vérification
ALT Rechercher (motClé)
— Resultat
E [ Si artile n'existe pas] H )_Q T [
' Ecran me3Sage derréur Creat
Afficher message d‘erre'ur() III< --- -}- Screate)
I i :
[ sinon] ,
:Liste des agticles
, -
Afficher liste articles() ;
. - - - - - _ _ ,,:, - — ]
[ i
1
- = = = = = —_—— — — — — = -+
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> Cas d’utilisation : Gérer le panier

I’ANALYSE

Gérer le panier

KO O

O

X . : Controle gérer
: Ecran gérer le panier = o panier - Panier
¢ ° : Ligne Commandyg

. Internaute : :
4 : : '
H i B '
Acces au panier() % '
' I
KO .
. 1
. Ecran panier 1
Q 1
H 1
Affiche I'état de le panier() :
Affiche I'état de son panier() s - TTTTTTT T ETTT !
R S G '
Mettre & jour le panier() i
Mettre a jour le panier i
ettre a jour le pa e()c\ !
. 1
[ ] Vérification '
ALT M

ALTY | [si MAJ est correcte HO
all gl ] . Resultat
- Ecran panier Afficher le panier() Crmmmmmmm e
R T R ——_— 2
Afficher le panier
LT T i pai . Enfeq
[sinon] I_O |
: Ecran message d'errepr : Resultat
2 : : <
Afficher un message d'erreur - _:w__ . _C_re_aie_()_ . ,;n_ o
: Ecran message d'erreur §
Afficher un message d'erreur(}y,_~_ . _C[eft_e@_ S U

L R L

- (3

istrer ()
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> Cas d’utilisation : Créer un compte

Créer un compte ’—O

: Ecran créer un compte
¢
: Visiteur .
= Inscrire()

|.O

:Ecran inscription
?Afﬁ che le formulaire d'inscription()]

Affiche le formulaire d'inscription. ST TTTTTTTT T

Saisir les informations()

sir les informations(nomClie nt,preé]_omCIie nt,emailClient,adresseClie nt,.E,)

O

: Controle créer un compte

e

i

O

[si uneerreur]

:Ecran meS@ge d'erreur Create
Afficher un message d'erreur()

é vérification : Client
y
ALT Create () M
A_LT/ |.O Resul tat

<Emmmmmmmmmam-
0

[sinon] '_O Erregistrer
i Resultat g
:Ecran message de confirniation : E __
© : i Create() S
Afficher unmessage deconﬁrmation0‘|:l<' i " TTTTTEETEETETTT
:Ecran message déerreur
% i H Create()
Afficher un message de confirmation() |:| L AL -
e [ O é ? :
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» Cas d’utilisation : Passer la commande

Passer la commandeJ

A

O

: Controle passer

=O

: Ecran passer

la commande la commande
Q '
- Client '
¢
REF B
S'authentifier
Passer la commande()
:Ecran fognulaire
| Affiche le formulaire
Affiche le formulaire() "ttt TTT ?
Saisir les informations nécessaires() : Q
. . . ) . : 3 : Commande
Saisir les informations nécessaires(dateCrnd...) N
:.:' \érification
ALY Create() [ ]
ALT [si erreur]
— : .
| : Resultat
: Ecran message d'erreur - - - == - -
Afficher un message d'erreur() €T CreateQ ey
[sinon] |—O i %r gfstre
. Ecran message confirfnationi Resultat
(e} ! - Y g
ob \ Create() L
Afficher un messagede )
confirmation()
: Ecran message derreur
Afficher un message d'efreur() £|< e Create() A
N G e A S o TTTTTTTTmEmmmmTmm T
. ; 1 | | =
1 z | H
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» Cas d'utilisation: Consulter la facture.

I’ANALYSE

Consulter lafacture )

S

: Client
=)

REF

Passer la commande

Consulter lafacture()

: Ecran liste des facture
?/Afﬁche laliste des factures ()

Affiche la liste des factures()

Sélectionner une facture()

Consulter lafacture()

Consulter()

: Ecran détaille

Afficher détail sur la fact'

Afficher détail sur la facture()

<._--___-_---_--__
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» Cas d'utilisation: régler la facture.

Régler la facture J

: Client |_O @ Q
_O .
: : Ecran Interface : Controle régler :Facture
o la fagture 9
o : :
REF
Consulter la facture
Régler la facture() H
Sélectionne le paiement par carte bancaire et
valide sa réservation()
Selectionner ()
2 Vérification
ALT SEleCtomer
Envoyer () N
] « actor »
) systeme externe
ALTI [ [informations correctes] |—O Résultat _ Autarisatpn. de paiement
: Ecran message de confirmation AN
Affiche un message ) Create() ’
"facture reglée" ST T
[sinon] |‘O i Résultat
: ' H P =P
: Ecran mesgage d'erreur Create() =
Affiche un message d'erreul
. . Ecran message derreur Create() —
Affiche un message d'ermeur| €7 - - - — - = cm e c e e e e e e T el

L

>~ T =
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» Cas d'utilisation: S’authentifier

s'authentifier J

FO O

i : Ecran dauthentification :Controle dauthentification
o @

: Client /Ad ministrateur

Authentifier()
Authentifier(login,motPasse) _
; VErification

ALT [bien remplie] Authentifier (ogin,motPasse
ALT in,motP: ect Résultat

[login,motPasse correctes] }—Q o : e e e e

:Ecran espace admin/client
@ i Afficher ()
T e it

[sinon] I—O : Rés ul tat

Foran messgge d erreur © STTTTTTTTTTTT
Afficher () : IR (A R

[sinon] I_O

:Ecran message derreur

= Afficher ( _DQ" cmmmro o en CRAe()

of
{
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» Cas d’utilisation : Gérer le profil

Gérer le profil )

o O QO

, .. Controle gérer - Cli
. Ecran gérer le profil e profigl : Client
o
: client a ?
-] H — i
REF
—] s'authentifier

Choisir profil()

|_O

- profil cliert

Affiche le profil client.
Affiche le profil client() B- - - e -.

Modifier ses informations(login,motPasse).

\J Modifier ses informalions(login,m,q:ﬂ\:’asse).

g Vérificatio

ALT Modifier ()
ALT C :
: Resultats
‘Ecran message de confirmation Create() AR B S
Afficher() . ;:-“' it il
- - - - == mm i m e 1 :
3 Resultats
:Ecran message d'efreur N
L Create()
» Afficher() ‘|:|<E='r.-*':f
5 | :
:Ecran message d'erreur i Create()
S o - S
Afficher() -D< :
SRR, L : S i
[] H . H = T
4 3 : . H i o
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» Cas d'utilisation: Ajouter un article

Ajouter un article |

:Ecranajouter unarticle  .controle ajouter un article
- Q
:Admigistrateur : 9

REH .
Sauthentifier

Ajouter un article()

: page dl;)g(lgn ulaire)

P < Afficher()
. Aficher( __ ; O

Saisie les informations () . Article

Saisie les informations (désimati,qﬁ@rt,descriptionArt,prix,quentitéStock..)i i

ALT [bien remplie] Create ()

lgll

J [article n'existe pas]

: Ecran messageode confi rmanon Resuliat

: Create () sttty
Afﬁgher() R LR PP

H et Tt CEETE| &

iEcran message d'erreur Resultat
N e I |
Afficher 0 £ —--’§----‘;t-—--—-()--—-------—-

<-__--_---_-f;\_--_-

a

- Ecran message d'erréur 1 i Create 0

Afficher () : A SR S N
ity SR SO ; |
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> Cas d'utilisation: Modifier un article

Modifier un article) I—O f

::Ecran modifierun articlecontrole modifier

A o

un article P Article
: Administrateur ° ¢
o L i -
REF
— S'authentifier :|
modifier un article().
:Ecran liste des articles
) ) ) affiche la liste des article
affiche la liste des articles () - G
Choisir un article(codeArt) o o
Choisir un articte(codeArt)
- I_I ® Choisirun article(
:Ecran page de modification
«] 1 H =
™ P s Résultat
.. Afficher page de modification () e
ST SR e e T e
modifier() :
Modifier(desifégationArLdescri ptionArt,prfx,quantitéStock...)
4 | ] vérification
ALT ; modifier
A [si bien modifie] : |‘O 0 Enregi
E : Ecran§ message de confirmation
; T : | Resultat F
: 1 G :
P Afficher() C L. g
[Sinon]
+ Ecran messagd d'erreur . Create()
Afficher() [C =" """ " F T moETmmsmmmodemmemooo e
S P o = E

Strer]
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» Cas d'utilisation: Supprimer un article

Supprimerun artickj

A

:Ecran Supprimer :Controle Supprimer

O O O

un article un article Atticle
9
. Adrnoinislrateur ?
REF
I S'authentifier
Supprimer un article()
:Ecran Iisote aeticles
) . . :  Afficher liste des articles
Afficher liste des articles() B e e mmmm——e
e
Choisir un article()
Supprimer un article() :
Supprimerun article((:godeArt)
Supprimer (codeArt)
: Ecran message de coéfi rmation
: Resultat 9
Create :
? 0 fe- -1
Afficher() oy - "“"_T
B ]
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Cas d'utilisation: Gérer les articles pour chaque catégorie

Gérer les articlesJ

i FO O O HO

::Ecran gérer les articles :Ecran ajouter un article  :Ecran modifier article :Ecran suppgimer un articlg
:Administrateur ¢ 9 :
REF S'huthentifier
Gérer articles()
Afficher operations
ALT [si ajouter]
REF i
: Ajouter un article
[si modifier]
REF ] L .
— :Modifier unarticle
[si supprimer] H
REF : . .
1 : iSupprimer un article
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» Cas d'utilisation: Voir les statistiques

voir les statistiques)

::Ecran Interface : Controle voir

- O O

statistique
:Administrateur 9
9 : 7
REF o
— Sauthentifier
Voir statistiques ()

'_O

:Ecran criteres des choix

Affiche critéres des choix

Afficher critéres des choix()

Voir statistiques /Q

: Voir statistiques()

:Ecran statistiques
e

Afficher détail() " ~
Afficher détail () ‘D<'""-“'"""""""""; T
<________________ :

Resultats
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> Cas d'utilisation: Gérer les comptes

Gérer les compte )
;' ): :IEcran Gerer - Controle gérer :Client
::Administrateur & Comptes  les comptes o
Q 9 ; u
REF
S'authentifier
Gérer un compte()
:Ecran liste des comptes
Q . .
] ) 3 Afficher liste des comptes()
Afficher liste des comptes() <
P A .
Choisir un compte()
Consulter ou bloquer en cas de probléme : :
de sécurité() : -
Consulter ou bloquer()
: Z vérification
b Gonsulter ou bloquer (]
: . . Resultat
‘Ecran message de confirmation ORI,
Create() 4,
Afficher ()
| H E &

Figure 1V -6: Les diagrammes de séquences du systeme SGAE.

5. Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté I’analyse objet du systéme, les classes issues des besoins
fonctionnels sont regroupées en catégories pour organiser le modele structurel d’analyse. Ce modele
nécessite un travail d’analyse détaillée de la structure des classes. Celui-ci est considéré comme une base
pour le développement du modele statique et dynamique. Nous allons décrire dans le chapitre suivant la
conception du notre systeme.
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CHAPITRE V CONCEPTION

1. Introduction

La phase de conception se déroule pendant trois étapes qui sont la conception générique qui est une
étape de la branche droite, du processus en Y, et les deux étapes de la branche milieu du processus qui
sont la conception préliminaire, c’est I’étape ou s’effectue la fusion des études fonctionnelles et techniques.
et la conception détaillé qui vient juste aprés est une activité qui s’inscrit dans I’organisation définie par la

conception préliminaire. [Rogques07]

La figure suivante illustre la phase de conception dans le processus 2TUP.

Branche Branche
fonctionnelle technique - ——
Confraintas : ontraintes
bctmnnelles \ N / ; thques |
Capture des besoins Capture des besoins -
fonctionnels techniques
N\ N\ / /
Analyse Conception générique
/
Conception
préliminaire
By 7

Conception détaillée

Générique,

Fi Fil Zna a a
Codage ef tests prellmlr_lallre, et
détaillée
i
Recette
A —

Figure V-1: L'étape de la conception

2. Conception générique
2.1. Définition :

La conception genérique est situee dans la branche droite du processus 2TUP, c’est la
deuxieme activité de Ila branche technique, elle consiste a développer la solution qui répond aux
spécification techniques présentées a I’étape de capture des besoins techniques. La conception générique
s’appuie sur le développement de frameworks répondant aux spécifications techniques. L’organisation

en architecture technique puis en composants doit ensuite  répondre a des objectifs de réutilisation, de

fabrication et de déploiement. [Roques07]
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2.2. Elaboration du modéle logique :

L’élaboration du modele logique nécessite I’utilisation des framework, car les classes techniques
fonctionnent rarement seule, c’est pourquoi le concept clé de la conception générique est le framework

technique. [Roques07]

2.2.1. Définition d’un Framework technique:

En pratique, un framework (traduction littérale: squelette d'application) est un ensemble de
classes et de mécanismes associés a une architecture logicielle qui fournissent un ou plusieurs
services techniques ou métiers aux applications qui s'appuient dessus. Un Framework technique ne

concerne que les responsabilités de la branche droite du processusen'Y.

Le modele logique de conception technique est organisé par package de classe qui représente les
frameworks développés pour résoudre les problémes purement techniques. Nous utilisons pour spécifier
les concepts de Framework technique le stéréotype « Technical Framework ». Un certain nombre de
Framework ont donc été développés, qui servent a simplifier I’utilisation de telle ou telle technologie, les
plus connus sont : (Spring, Jsf, Hibernate, ...).

Pour notre projet, on utilise les framework Spring et Hibernate, afin de simplifier le développement
de la présentation et le contréle de notre application, en respectant le pattern MV C2, qui est le modele

recommandé pour les applications J2EE. (Spring , Hibernate et MVC sont déja détaillé dans le chapitre

).

e Design pattern :
Les design patterns ou modeéles de conception décrivent des organisations pratiques de classes
objets. Ces organisations résultent souvent d'une conception empirique, le concepteur objet tente de
faciliter la réutilisation et la maintenance du code. On peut donc concevoir un modéle d'application

comme une forme d'organisation transposable a plusieurs applications. [W11]

2.2.2. Organisation des Frameworks techniques:

L’organisation du modele logique reprend les couches logicielles. A chaque couche
correspond un framework technique. [Roques07]
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T
« Technical framework »
Noyau présentation
« Technical framework »
Noyau applicatif
,"‘_‘ \“ ~\‘~*
— .
« Technical framework » Y « Technical framework »
Noyau Métier Noyau Sécurité

« Technical framework »

Acces aux données

v' Noyau Présentation: Le noyau présentation définit les classes, les interfaces et les

Figure V-2 : Organisation du modele logique de SGAE.

mécanismes de base pour réaliser I’affichage d’un objet.

v Noyau Applicatif: Le noyau d’application charge les modéles de fonctionnement et contrdle

les commandes d’une application en utilisant les classes métier.

v" Noyau sécurité : Le noyau sécurité définit les stratégies de controle et d’authentification

nécessaire po

e La sécurité coté SGBDR :

ur protéger le systeme. Il est composé des niveaux de sécurité suivants:

priviléges se rapportant a I’exploitation du systéme.

e La sécurité coteé applicatif : se traduit par la définition de comptes user (login/mdp)
pour tous les utilisateurs du systéme avec la possibilité de changer de mot de passe.
v" Noyau métier : Définit les éléments permettant d’identifier les objets métier et de définir

leurs attributs

v Noyau d’acces aux données : Définit les mécanismes de chargement, de sauvegarde, de mise

a jour et de rec

caractéristiques.

herche des objets. [Roques07]

chaque utilisateur se voit attribuer un ensemble de
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3. Conception préliminaire

3.1. Définition :

La conception préliminaire est certainement I’étape la plus délicate du processus 2TUP car Elle
représente le cceur. A cette étape onva effectue la fusion des études fonctionnelles et techniques, La
conception préliminaire est avant tout affaire d’organisation ; elle appuie sur les points de vue de
spécification fonctionnelle et structurelle de I’analyse, mais également sur les Frameworks de la

conception technique. [Roques07]

3.2. Développement du modéle de deploiement

> Définition du poste de travail : Le poste de travail représente un ou plusieurs acteurs
pouvant étre localisés sur une machine d’un type particulier, et remplissant une fonction
identifiée dans I’entreprise, le poste de travail ne représente pas forcément une machine
physique, mais peut consister en plusieurs machines, & condition qu’elles donnent lieu au
méme type de déploiement. . [Roques07]

> Le modéle de déploiement :
Les modeéles de déploiement et de configuration matérielle s’expriment tous deux a
I’aide d’un digramme de déploiement. Le modele de déploiement considere plutét
chaque nceud comme un poste de travail, il exprime la répartition physique des fonctions
métier du systeme et permet de justifier la localisation des bases de données et des
environnements de travail. Pour notre systeme on va donnée le schéma suivant qui représente

son digramme de déploiement.

- «d eploy
Serveur base dedonnée (mysql)
[ =]
Base dedonnée (mysql)
0 PC utilisateur
JDBC 3306 ! Serveur web (TomCat) HTTP 8080 =
1
a L] Navigateur web(chrome,mozila...)
Couche percistence Couche abstraction
(Hibernate) (Spring)
/N - N
1 g |
H yi 1
- [ ]
Couche metier Couche présentation
(Java) (JIsp)

Figure V-3 : Le modele de déploiement du SGAE.
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4. Conception detaillé

4.1. Définition:

L’étape de conception détaillé est la derniere étape de la conception, dans cet étape les
concepteurs construisent les classes par la conception des attributs, des opérations, et faire aussi la

conception des associations, ensuite ils construisent les différentes tables de I’application.

4.1.1. Concevoir les attributs et les opérations:

La conception des attributs consiste principalement a définir le type des attributs identifiés en
analyse, Pour chaque attribut on donne leur type, qui est en général un type de base, pour
concevoir ou documenter une méthode, UML met a notre disposition toute la palette des
diagramme du modele dynamique, nous avons basé sur le diagramme de séquence réalisé dans

I’étape d’analyse.

dass Role J
ient rrini
ackeCliert : int Fole i
login : sring codeRole: it E,}r}f‘:tn;% "
motPasse : string nomRole: stiirg rruPésse'string
romQlient: string nomAdin: string
prenomQlient : siring . . prenomAdmin : string
amil : string Lx a0 N 1 < awoir erveil : string
telephone : string 1 1 telephbne : string
adresseClient : string adresseAdrin: string
o€ : string + Qeer() sexe : string
cdateNhiss : date dateNai ss * date
n_cartebencaire : int s
+ Qee()
+ Qreex()
+ Consulter()
+ MVbciifier()
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class Catalogue

avoir

+ creer()
+ consulter()

avoir >
Catalogue
1
Panier
1 codePanier : int
montantTotale : double
«from catalogue» 1 nbrArticles : int
Client A
appartient
+ Creer()
1.* + Consulter ()
Categorie + ModifierEtatPanier()
codeCategorie : int
nomCategorie: string
A ! + Creer()
concerne
0.* 1
Commande Appartient
1.*
codeCommande : int -
etatCommande : string Article
dateCommande : date codeArticle @ int
montantTotale : double designationArticle : string
0.* 1.* | descriptionArticle : string
prix : double
+ Creer() qﬁa?tl_t%Stock rint
+ Consulter() epta('i f)s-tr i)r:tge
+Passer() H date : date
LigneCommande
codeLigneCmd : int + C_reer()
quantite : int + Ajouter()
Facture + Modifier()
codeFacture : i + Supprimer()
acture - nt + Rechercher ()
+creer()

Figure V-4 : La conception des attributs et des opérations
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4.1.2. Le diagramme de classe:

Sited"achat J
1.* Panier
i cockPanier :int
_ Client montant Totale : double awir
codeClient :int . nbrArtidles :int
login : string 1 avoir [> v
motPase : string
nomClient : string
renomClient : strin
bl sring Catalogue +Creer() .
telephone : string + ModifierEtatPanier()
adresseClient : string + Consulter()
®xe: string
dateNaiss : date
n_cartebancaire: int 1
+ Creer()
+ Consulter() Role
+ Modifier() -
1 codeRole:int
A NomRole:string
1 appartient
L + Creer()
concerne -
\vj concerne ~ Categorie
- coceCategorie : int
0.* - nomCategorie : string
1
Commande +Creer()
codeCommeanck : int
etatCommande : string A
dateCommandk : date
1 avoir
A 1
: (Cioriz(l)tero eppartient Administrateur
+ Passer() L codeAdmin:int
- login :string
Aticl
0.* Lx rticle notPasse:string
codeArticle :int . romAdmin:string
avoir designationArtidle: string prenomAdmin:string
de@anptnorﬁﬂnola : string email : string
v prix: double telephore : string
: quantiteStock : int adresseAdmin: string
LigneCommende photo : byte sexe : string
Facture 9 etat: string
codeFacture:int codeLigreCmd : int date : date
montantTotale : double quantite : int +Creer()
+Creer()
+Ajauten()
+ Creer() +Modifier()
+ Creer() +Supprimen()
+ Consulter() + Rechercher()
1 |+ Regler()

Figure V-5 : Le digramme de classe

4.1.3. Concevoir les Associations :

L’association est un concept inconnu de la plupart des langages orientés objet. Elle se transforme en attribut

ou en tableau d’attributs suivant sa multiplicité. [Roques07]

Les regles de transformation :

Une association ayant une multiplicité « 0 - * » ou « 1 - * » : La transformation est faite par I’ajout

en qu’en tant qu’attribut simple de la clé de la classe situé du coté de multiplicité 0 oul, dans la classe

située du coté de la multiplicité *.
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Une association ayant une multiplicité « * - * » et les classes associations : cette association dans le

diagramme de classe se traduit par une relation supplémentaire ayant pour clé, la concaténation des clés
primaires des classes connectés a I’association chaque attributs devient clé étrangere, les attributs de la
classe association doivent étre ajouté a la nouvelle relations, ces attributs ne sont ni clé primaire, ni clé
étrangére.

Une association ayant une multiplicité « 1 - 1 » : dans ce cas d’association il faut ajouter un attribut

de type clé étrangere dans la relation dérivée de la classe ayant la multiplicité minimale égale a un. Cette

régle permet d’éviter les valeurs nulles dans la base de données.
La traduction des associations de notre systeme va illustrer dans les figures suivantes :

Une association d’héritage:

Meéthodel : Créer une relation avec tous les attributs des classes (la super classe et les sous-
classes), et il faut ajouter un attribut pour distingue le type des objets.

Meéthode2 : Créer une relation pour chaque sous classe, chaque relation se compose des  attributs
génériques et d’attributs spécifiques.

Meéthode3 : Créer une relation par classe et des associations.

class catalogue J

class catalogueJ

Catalogue Catégorie
Catégorie Article
1 - contient: Catalogue 1 - contient : Catégorie
contient contient
1..* 1"*
Catégorie Article
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dass Cadogue

class catalogue

Panier

Commande Client
- LigneConmmande
LigneConmende 0.3 - - !
- LigneCommende:Attidle
| S - LigneCommende: Gommande concerne
1*

1

Artide Panier

- concerne : Client

class Catalogue

Commande

0.*

concerne
1

Commande

Client

- concerne: Client

cless Rale

Administrateur

1

concerne

1

Role

Role

- conceme: Administrateur

class CatalogueJ
Commande
Facture
' - concerne : Commande]
concerne
1
Facture
class Role )
Client
Role
! - concerne: Client
concerne
1
Role

Figure V-6 : La transformation des associations
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4.2. Les classes modifiées:

Apres la transformation des associations du diagramme de classe de notre systéme, on va donnée les

nouvelles classes illustrés dans la figure qui suit :

class catalogue J

Commande Categorie
— codeCategorie : int
codeCommande : int nomCategorie : string
dateCommande : date
montantTotale : double + Creer()
concerne : Client
+ Creer() Catalague
+ Consulter()
+ Passer()
Client
codeClient : int
login : string
motPasse : string Facture

nomClient : string

prenomClient : string codeFacture - int

concerne : Commande

email : string
telephone : string
adresseClient : string + Creer()
sexe : string + Consulter()
dateNaiss : date + Regler()
n_cartebancaire : int
+ Creer() Panier
+ Consulter() codePanier: int
+ Modifier() nbrArticles: int
montantTotale : double
concerne : Client
+ Creer()
LigneCommande + Consulter()
— + ModifierEtatPanier()
guantite : int
LigneCommande : Article

LigneCommande :Commande

Article

codeArticle : int
designationArticle : string
descriptionArticle : string
prix : double
quantiteStock : int

photo : byte

etat : string

date : date

contient : Categorie

+ Creer()

+ Ajouter()

+ Modifier()

+ Supprimer()
+ Rechercher()

Administrateur

codeAdmin : int

login : string
motPasse : string
nomAdmin : string
prenomAdmin : string
email : string
telephone : string
adresseAdmin: string
sexe : string

dateNaiss : date

+ Creer()

Role

codeRole: int

nomRole: string

concerne :Administrateur
concerne :Client

+ Creer()

Figure V-7 : Les classes modifiées
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4.3. Le Modéle de base de données:

Nous avons utilisé le framework Hibernate qui est une solution open source de type ORM (Object
Relational Mapping)) pour le monde java, le terme « mapping » Objet/Relationnel décrit la technique
consiste a faire le lien entre la représentation objet des données et sa représentation relationnelle.

Hibernate permet d’assurer et de faciliter la persistance des objets d'une application, en réalisant lui-
méme la création de ces objets et les traitements de remplissage de ceux-ci en accédant a la base de données.
Il propose aux développeurs des méthodes d’acces aux données plus efficaces par I’utilisation des requétes
HQL (Hibernate Query Langage) qui peut donc réduire le temps de développement.

Hibernate est trés populaire notamment a cause de ses bonnes performances et de son ouverture a de

nombreuses bases de données (MySQL, DB2, Oracle...). Qui assure la portabilité des applications.

5. Conclusion

La phase de conception prend en compte les choix d’architecture technique retenue pour le
développement et I’exploitation du systéme. Elle vise a trouver des solutions informatiques et techniques
pour mettre en ceuvre et construire le systeme analysé au cours des phases précédentes.

Il nous reste qu’une derniere étape qui est la phase de réalisation qu’on va I’aborder dans le chapitre

suivant.
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CHAPITRE VI L’ IMPLEMENTATION

1. Introduction

Dans le cadre de ce dernier chapitre, nous allons présenter brievement la structure, les différents outils
et technologies de programmation utilisée pour I’implémentation et la réalisation de notre application web.
Et par la suite nous allons présenter quelques interfaces de notre systeme.

2. Langage de programmation et choix techniques

Pour la réalisation de notre systeme nous avons choisi java comme un langage de programmation et

une panoplie de technologies autour de lui a savoir : Servlet, JSP, Spring, Hibernate, HTML, JavaScript et
les CSS.

2.1. Java :

(( Java est un langage de programmation et une plate-forme informatique tres utiliseé,
<~ notamment par un grand nombre de développeurs professionnels, ce qui en fait un
“-:"‘—% langage incontournable actuellement, qui ont été développé par Sun Microsystems
J avd aujourd'hui racheté par Oracle. [W13]

Le langage Java a la particularité principale d'étre portable sur plusieurs systémes d'exploitation tels que
Windows, Mac OS ou Linux. De nombreux types de programmes peuvent étre réalisés avec Java telle que
les sites web dynamiques, avec J2EE (Java 2 Enterprise Edition, maintenant JEE), etc. [W12]

2.2. Les API java EE :

> Servlet :

Une servlet est en réalité une simple classe Java, qui recoit une requéte HTTP envoyée depuis navigateur,
effectue des traitements et renvoie la réponse. [W14]

> JSP:

Java Server Page est une technique Java qui permet de générer dynamiquement du code HTML.
Elle mélange la puissance de Java c6té serveur et la facilité de mise en page d’HTML c6té client. [W15]

> JPA:

Java Persistence API permet fait la correspondance entre le modéle de données relationnel et le
modéle objet de la facon la plus facile possible. [W16]
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» JSTL:

JSP Standard Tag Library c’est un ensemble de balises personnalisées (Custom Tag), elle permet
d’éviter I’utilisation de code Java dans les pages JSP et de réduire la quantité de code a écrire ainsi que
rend le code des pages JSP plus lisible. [W17]

» spring :
Spring est un framework open source JEE pour les applications n tiers, dont il

./ ili A - 7 7 .
spnng facilite le développement et les tests. Il est considéré comme un conteneur dit «
Léger », c’est-a-dire une infrastructure similaire a un serveur d’applications J2EE.

[W18]
> Hibernet :

Hibernate est une solution open source du type ORM (Object Relational Mapping)

‘ qui permet de faciliter le développement de la couche persistance d'une
‘ application. 1l permet donc de représenter une base de données en objets Java et

HIBERMNATE vice-versa. [W9]

2.3. Les standards web :

» CSS:

Cascading Style Sheets est un langage informatique utilisé sur l'internet pour mettre en forme les
fichiers HTML ou XML. CSS est un le langage de décoration d’une page web. [W19]

» Javascript :

Le Javascript est un langage de script incorporé dans un document HTML. Historiquement il s'agit
méme du premier langage de script pour le Web. Ce langage est un langage de programmation qui
permet d'apporter des améliorations au langage HTML en permettant d'exécuter des commandes du coté

client, c'est-a-dire au niveau du navigateur et non du serveur web. [W20]

» HTML (HyperText Markup Language):
C’est le langage universel utilisé sur les pages Web, lisibles par tous les navigateurs Web. Ce langage

permet de réaliser de I'nypertexte & base d'une structure de balisage. [W21]
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3. Outils et environnement de développement

» L’IDE ECLIPSE

Eclipse est un IDE, (Integrated Development Environment), dedié spécialement au
développement de logiciels basés sur Java. C’est un outil puissant, gratuit, libre et

multiplateforme, massivement utilisé en entreprise. Il permet I’intégration des outils

nécessaires au développement et au déploiement d’une application.

> Le serveur Tomcat

Apache Tomcat est un conteneur web libre de servlets et JSP Java EE. Issu du projet

Jakarta, c'est un des nombreux projets de I’Apache Software Foundation. Il
4 implémente les spécifications des servlets et des JSP du Java Community Process, est
ApaChe paramétrable par des fichiers XML et des propriétés, et inclut des outils pour la

SOFTWARE FOUNDATION

configuration et la gestion.[W22]

Il comporte également un serveur HTTP. Il peut étre utilisé en autonomie avec son propre serveur web
ou en collaboration avec d’autres. [W22]

» MYSQL :
Le SGBD MySQL est supporté par un large éventail d’outils. MySQL est surtout
installé pour les applications Web. Ce SGBD est solide, libre, gratuit, est utilisé par de
M l__‘ grands groupes spécialisés dans I’internet. [W23]

> Pacestar UML Diagrammer:

Pacestar UML Diagrammer est une alternative a d'autres programmes qui aident les programmeurs,
ingénieurs systeme, ou d'autres professionnels pour créer des diagrammes UML. Il est livré avec un
grand nombre de fonctionnalités, ainsi que des options de personnalisation et incluent tous les outils

nécessaires pour aider les utilisateurs des schémas de conception a des fins diverses.
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4. Présentation de quelque interface de notre application

Dans cette partie nous allons présenter les interfaces principales de notre application.

e L’interface d’accueil

Bienvenus! Visiteur

WEVRNNSN = [ 0] Aricies dans votre panier n

FUEEY I -

Enregistrer Connexion

= 0 produits Home / List des produits
i List des produits
Categorie
> PC Portable
» PCFIX Trier par v = E
> Tablette
2 Smarth_phone
e - ) <. =
visA | -
N S samsung_glx_tab_
% Summsung gall
‘ COMIVETESR B 20000 DA
Moyens de paiement a | addto = IETTIS @  Addto ™ [EETLLLELTY

Figure VI-1 : Fenétre d’accueil
e L’interface d’inscription

| = =1 '

Figure VI -2 : Fenétre d’inscription

Page




CHAPITRE VI L' IMPLEMENTATION

e L’interface panier

(=1l
&« C' | [ localhost:8080/epurchasing/public/app#/productSummer 7

n Bienvenus! mimi

EELSLEL = (4] Avicics dans votre paner | 8 |

Aivievshorfll IR

Mes commandes Déconnexion

Product Description Quantity/Update Price Total

Summsung 1 — n 53,000.00 53,000.00

. samsung_glx_tab_ 5 B n 20,000.00 40,000 00
j Tochiba 1 — .+ n 52,000.00 52,000.00

Total Price  125,000.00

Total TVA 17%  21.250.00

= Continuer vos achats = Enregistrer la commande

09:31
02/05/2016

Ll

Figure VI -3 : Fenétre de panier

e L’interface des commandes enregistrées

n Bienvenus! mimi

PEOEEVEN = [ 0] Articies dans votre panier n

Mes commandes Déconnexion

Mes commandes

Numero Date commande Totale Ht Totale TTC

Etat £
00012 D5/02/2016 09:05:30 DA53,500.00 DAB2,595.00 On commande a n
00011 05/02/2016 09:05:24 DA125,000.00 DA146,250.00 confirmer a n

Figure VI-4 : Fenétre liste des commandes
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e L’interface d’authentification

Login

amir@hotmail.com

Souvenir de moi

Figure VI -5 : Fenétre d’authentification de I’administrateur

e L’interface Gérer la liste des articles

' [ --epurchasing-- x == e s
« .

C' | [ localhost:8080/epurchasing/protected/administration#/referential/listProduct

@ Tableau de bord of Référentielle

> & Gestion utilisateur Référentisile » Gestion produit

~ & Gestion produit

e Liste des produits

= stedes prodults % [ZLEGEEYEITE | % Annuler || & Supprimer

4 Nouveau type de

produnt FAMILLIY TYPE Nom Code Status [=af
4 MNouveau categorie

produit dell pcooz2

= Liste categorie

produits Tablete micro samsung_gfx_tab_ tab12

4 Nouveau unitie
mesure PC Portable PC Tochiba pci2

= Liste unitie mesure

> % Gestion des clients lenouva pc

Tablete micro samsung tab tab

JS o bma

1de 2| > || perniere

Figure VI -6 : Fenétre de gestion des articles
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e L’interface d’ajout un article

& Tableau de bord (=5 Rapport o Réféerentielle

> [ Contexte socigté Référentielle Gestion produit

> W Gestion utilisateur

~ &% Gestion produit NC}U\-’eau DrOdU |t

== mMNouwveau produit > E Enregistrer [Vl TS

= Liste des produits B
& Informations générales
== Mouwveau type de

roduit
B Mom
= Listtype de produits
Code
- Mouwveau categorie
produit o
Quantie

= Liste categorie
produits Prix unitaire

- MNouwveau unitie

Type produit Sele Dnée eme -
mesure ype P =
= Liste unitie mesure =
Categorie = Dnée € nit -
> I3 Gestion des clients produit
Condition Mouveau
Ancien
Renowe

Figure VI -7 : Fenétre d’ajout d’un article

e L’interface voir les statistiques

| <~y =T e
«

C' | [ localhost:8080/epurchasing/protected/administration#/dashboard b =

= Epurchasin

@ Tableau de bord Of Référentielle

U montant Total @ Nombre de Produits U Nombre Categorir de ™ Nombre de commande i8¢ Nombre de fourniseur
produit
217,680.84 7 7k T
4

Nombre des produits par type de produit

Camera Imprimants PC
Tablette STOCKAGE

Figure VI -8 : Fenétre voir les statistiques

5. Conclusion

Dans ce dernier chapitre nous avons présenté tout ce qui est lié au développement de notre application.
Nous avons parlé des différents outils et choix technologiques utilisés dans I’implémentation des différents
composants. Le chapitre est cl6turé par une description détaillée des interfaces graphiques de notre

application. Il ne reste qu’a conclure ce projet dans la section suivante.
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Conclusion Générale

A travers ce projet, nous nous sommes intéressés de congu et réalisé une application

web de gestion des achats en ligne. Une étude a été réalisée, en récoltant les informations
nécessaires. Ce projet a contribué a améliorer nos compétences dans plusieurs domaines. 11
nous a permis de nous perfectionner en améliorant nos connaissances en conception et en
programmation. Nous avons appliqué au maximum possible les regles de base permettant

d'avoir une application performante.

Nous avons utilisé le langage UML pour la modélisation du systeme en suivant les étapes
du processus (2 TUP). Au niveau du développement de I’application, nous avons utilisé
I'architecture JEE (Jsp, servelet, modéle MV C, etc.) basée sur la souplesse de Java, qui est une
plate-forme tres puissante, elle integre différents outils qui facilitent le développement des
applications d’entreprise par I’utilisation des frameworks Spring et Hibernate. Pour le
déploiement nous avons utilisé le serveur web Tomcat, et le SGBD MYSQL pour la base de

données.

Malgré ce qui a été fait, ce travail n’est pas encore terminé il peut étre enrichi par
d’autres fonctionnalités telles que le paiement en ligne, une boite de messagerie, etc. Enfin,
nous espérons que ce modeste mémoire soit un modele pour les autres étudiants et que sa

lecture a été agréable et claire.
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Résumé

Dans le but d’améliorer sa performance, aujourd’hui I’entreprise vise a
automatiser la gestion interne de ses activités en faisons appel a des techniques

informatiques.

Notre projet se concentre sur I’étude, la conception et la réalisation d’une
application web JEE pour les achats en ligne et la possibilité de présenter les articles
dans une boutique virtuelle a la disposition de tout le monde.

Pour la réalisation de ce projet, nous avons utilisé UML comme langage de
modélisation en s’appuyant sur le processus 2TUP. Pour I’'implémentation de notre
application Web, nous avons utilisé le langage de programmation JAVA pour le Web
(Jsp, Servelet, etc.), avec I’utilisation du framework spring qui met en ceuvre le modele

MVC2, et le framework hibernate pour implémenter la couche d’accés aux données

Mots clés: UML, 2TUP, java EE, Tomcat, JSP, Servlet, Spring, Hibernate, etc.



Abstract

In order to improve performance, today the company aims to automate internal

management of its activities by the use of IT techniques.

Our project focuses on the study, design and implementation of a web application
for online shopping and the opportunity to present items in an online store available for

everyone.

For this project we used the UML modeling language based on the 2TUP process.
For the implementation of our web application, we used the Web java programming
language (Jsp, Servelet, ...), with the use of the framework spring, that implements the
MVC2 model, and the framework hibernate to implement the data access layer.

Keywords: UML, 2TUP, JAVA, java EE, Tomcat, JSP, Servlet, Spring, Hibernate, ...
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