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Resume

4 0]
! :
Le secteur du transport est considéré comme 1’artére d’une ville. Parmi ces principaux
| objectifs est de faciliter la mobilité des voyageurs. Aussi, L'objectif primordial pour le |
voyageur réside dans le gain du temps, et le déplacement avec flexibilité. Pour cela, il
nécessite un dispositif efficace afin de faciliter sa tche et répondre a ses besoins en temps
réel et a n’importe quel emplacement.
I( I L’objectif de notre projet est la réalisation d’une application web pour le transport routier H
Iﬂ des voyageurs : itinéraire, horaires et réservation en temps réel au niveau de la Direction de R
i transport pour la ville de Mila, dont le but principal est de faciliter la gestion des transports il
161 et la communication entre tous les acteurs qui y sont impliqués. bl
Afin de développer notre application, nous allons mener une étude conceptuelle de
I(I I'approche 2TUP en utilisant UML comme langage de modélisation, Framework "Laravel" lﬁ‘
0] basé sur PHP comme langage de programmation et MYSQL comme systéme de gestion de 0]
( bases de données. D
| (I lﬁ‘
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CSS, JavaScript. |
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Apstract

4 0]
[q b
[q b
[q b
The transport sector is considered as the artery of a city. Among its objectives is to ease
| the mobility of travelers. Also, the primary objective for the traveler lies in saving time, and |
moving with flexibility. For this, an effective system is needed to facilitate its task and meet
its needs in real time and at any location.
I(I The objective of our project is to implement a web application for the road transport of H
|§ | travelers: itinerary, timetables and reservation in real time at the level of the Direction of |§\
|(| transport for the city of Mila. , whose main goal is to develop a web application for transport H
6] management and to facilitate communication between all the actors involved. b
In order to develop our application, we will conduct a conceptual study of the 2TUP

i approach using UML as modeling language, "laravel” framework based on PHP as 3
q programming language and MY SQL as database management system. 0
4 bl
(| b
Keywords : LARAVEL FRAMEWORK, MYSQL, PHP, UML, 2TUP, XAMPP, HTML, |
|(| CSS, JavaScript. R\
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Introduction générale

L'informatique est un domaine tres vaste ayant connu une progression trés rapide depuis
quelque annees. En méme temps que l'informatique évolue, I'évolution elle-méme contribuera a
d'autres progressions futures. L'informatique a couvert quasiment tout autres domaines que ca
soit en recherche ou en application, ce dernier simplifie les travaux de la gestion, la manipulation
et le controle des sociétés et administration. A ce stade, elle est considérée comme un outil
exploitable par les autres activiteés afin d'informatiser leurs taches.

L'informatique est de plus en plus utilisée dans tous les domaines d'activités y compris celui
de transport, ce dernier a besoin de proposer ses services en ligne, pour objectif de fournir une
bonne qualité de service aux voyageurs.

De nos jours, le transport public est un secteur vital et trés important. Il est suffisamment
disponible pour subvenir aux besoins des personnes et est opérationnel la majorité du temps, il
couvre la plupart des zones d'agglomérations, et méme les plus éloignés. Mais malgré cela,
certaines personnes ont besoins de se rendre a la station ou a la direction des transports pour
demande des informations (horaires de voyage, nhombre de stations visitées, lignes disponibles,
etc.) ce qui est fatiguant d’un coté, et une perte de temps d’un autre. Aussi, ces informations
doivent étre fournies en temps réel surtout pour des personnes qui voyagent beaucoup et leurs
activités nécessitent un systeéme ou ils peuvent connaitre n’importe quelle information relatives
au domaine des transports dans n’importe quelle heure.

Pour cela, nous avons développé une application web pour le transport routier des voyageurs :
itinéraire, horaires et réservation en temps réel, Cette derniere vise a faciliter la gestion des
transports et faciliter la communication entre tous les acteurs qui y sont impliqués. Par exemple,
ce portail permet aux voyageur de faire des réservations en ligne et peuvent consulter les horaires
des différents départs, le nombre de stations visitées, les lignes disponibles, etc. Tout cela en
ligne et sans se déplacer a la station .

L’application offre aussi a I’administrateur de la direction des transports de gérer les
lignes, les fiches d’horaire, les arréts et les itinéraires, les publications et les bus.

Nous avons structureé ce mémoire en deux parties essentielles :
La premiere partie : Elle est sectionnée en trois chapitres
» Premier chapitre : Dans ce chapitre nous présentons quelques technologies récentes utilisés

dans le développement les applications web.
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>

Deuxieme chapitre : dans ce chapitre nous présentons 1’organisation d’accueil " La

Direction des transports de la wilaya de Mila".

>

Troisieme chapitre est une description de la méthode utilisée pour la réalisation du travail

(2TUP).

La deuxieme partie : Elle est partitionnée en six chapitres

>

Chapitre 01 « étude préliminaire » : Dans ce chapitre, nous élaborons une ébauche du
cahier des charges qui contient les activités plus formelle de capture des besoins fonctionnels
et de capture des besoins techniques.

Chapitre 02 « capture des besoins fonctionnels » : Dans ce chapitre, nous complétons le
recueil des besoins décrit lors de 1’étude préliminaire. Cette étape représente la branche
gauche du cycle en Y puisqu’elle décrit les différentes fonctionnalités du systéme et la fagon
de les utiliser.

Chapitre 03 « capture des besoins techniques » : Dans ce chapitre nous citons les
spécifications techniques du systéme : I’architecture physique ainsi que les cas d’utilisation
techniques.

Chapitre 04 « phase d’analyse » : Dans ce chapitre, nous découpons notre systéme en
paquetages et définissons les classes d’analyse du systéeme, le modele statique et le modéle
dynamique.

Chapitre 05 « conception » : Dans ce chapitre, nous fusionnons les résultats des études
fonctionnelles et techniques pour présenter le modéle de conception

Le Chapitre 06 « implémentation » : Dans ce chapitre, nous allons présenter les outils de

développement que nous avons utilisé et exposer quelques interfaces de I’application.

Nous terminons ce travail par une conclusion générale qui résume le travail et quelques

perspectives
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Introduction

Au cours de ces derniéres années, les nouvelles technologies de l'information et de la
communication ont connu un bouleversement marqué par I'apparition de I'Internet et par sa
croissance exponentielle. Ces années ont aussi été marquées par I'entrée en scene de World
Wide Web (WWW), l'une des applications qui a popularisé I’Internet, et qui a fait exploser le
nombre de ses utilisateurs. Par consequent, le web suscite l'intérét de la majorité des

organisations qui se doivent d'enrichir leur présentation via des sites web.

1. Internet

11 Définition

L’internet est un syst¢tme mondial d’interconnexion de réseaux informatique utilisant un
ensemble standardisé de protocoles de transfert de données c’est donc un réseau de réseau, son
centre névralgique composé de millions de réseau aussi public, privés, universitaires.

Internet transporte un large spectre d’informatique et permet 1’élaboration d’application et de

service variés comme le courrier électronique [1].

Figure 1: internet

12 Lerole d’internet

v" Les gens partagent trop d’informations personnelles.

v" Les échanges des données et du courrier.
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v" Réduire la distance et abolissant les frontiéres entre les nations.

v" L’internet est le média le plus important dans tous les pays.
v" Internet joue un r6le complet dans le processus décisionnel.

v" Permettant une libre circulation des informations.

v’ Permet a tout le monde de participer.
13  Lastructure d’internet

Les ordinateurs communicant a travers Internet sont reliés les uns aux autres par des
voies de télécommunications (structures physiques du réseau : cables, fibre optique, ondes) et

utilisent un méme protocole de communication (TCP/IP).

Le protocole TCP assure le transport des informations entre les ordinateurs ; chaque
ordinateur est identifié par une adresse IP [2].

14  Les services d’internet

¢ Echange de messages

(E-mail) L”E-mail (électronique mail ou courrier électronique) est un service permettant
d’échanger quasi instantanément du courrier et des documents avec tous personne possédant

une adresse électronique [2].

e Les forums de discussion (News)

Les News (Groupe News ou forum de discussion) sont un immense ensemble de forum,
ou débats s’organisent sous forme de questions et de réponses animées par les abonnés a ces

forums [2].

¢ Echange de fichiers

Le service de Transfer de fichiers comme son nom I’indique, permet de transférer

directement des fichiers d’une machine a une autre [2].

e Gopher

Gopher a vu le jour en tant que service de distribution d’information, il s’agit d’une
méthode quelque peu plus conviviale pour accéder aux informations via une série de menus
proposant : des recherches a effectuer, des liens vers d’autre sites Gopher, des liens vers d’autre
menus, des documents a récupérer. Ce service est semblable au service d’échange de
I’information, il permet toutefois seulement de retrouver des informations, mais n’autorise pas

7
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le téléchargement [2].
¢ la connexion a distance (Telnet)

Ce service permettant d'émuler un terminal a distance, cela signifie qu'il permet d'exécuter
des commandes saisies au clavier sur une machine distante. L'outil Telnet fonctionne dans un
environnement client/serveur, c'est-a-dire que la machine distante est configurée en serveur et
par conséquent attend qu'une machine lui demande un service. Ainsi, étant donné que la
machine distante envoie les données a afficher, l'utilisateur a I'impression de travailler

directement sur la machine distante [2].

15 Les avantages de I’internet

e [ ’ordinateur est un outil éducatif,

e Les internautes collectent, partagent et diffusent des informations.
e On peut communiquer et échanger des idées.

e Le courrier électronique est pratique.

e Lavitesse de communication (Skype, Facebook, MSN ...).

e On peut faire de la recherche.

e |l encourage la liberté d’expression et la participation a la démocratie.
16  Lesinconvénients de I’Internet

e On risque d’oublier la valeur du vrai contact humain,
o |l faut trier entre les sites utiles et inutiles,

e On y passe des heures, c’est une perte de temps, Voir tous ces gens qui passent des heures

le nez devant 1°écran c’est un peu inquiétant.
o I1 faut se méfier de I’internet : les informations ne sont pas toujours fiables.

o Acheter des choses sur Internet, ¢’est dangereux : on ne sait jamais dans quelles mains les

numéros de carte de crédit peuvent tomber.
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2 Web
2.1 Qu’'est-ce que le World Wide Web ?

Le www est le service le plus reconnus parmi les services Internet. Le Web est le service
qui offre sur I’Internet une interface graphique permettant par simple pointage d’accéder, a des
documents sur le réseau contenant du texte, des images statiques, des sons, des images animees,
des liens, ...etc.

L’acces aux documents se fait en utilisant un logiciel de consultation (browser, aussi
appelé navigateur) qui gere I’interface graphique de I’utilisateur et les liens permettant par un

simple clic de la souris d’accéder au document ainsi désigné [2].

2.2 Siteweb

Un site web est une collection de page web et d’éventuelles autre ressources liées dans
une structure cohérente (liens hypertextes), un site web est hébergé sur un ordinateur appelé le

serveur web [3].

¢ Quelle est la différence entre une page Web et un site Web?
Une page Web est un fichier, contient du texte, des images et des liens a d'autres pages.
Par contre on dit un site Web est un ensemble des pages regroupé selon un sujet, un theme, un
commerce. Un site Web a aussi une page principale. C'est une page web qui aide les lecteurs a

naviguer sur le site pour trouver I'information voulue [4].

2.2.1 Les types des sites web
> Un site web statique :

Est un site ou chacune des pages est créée en HTML. Un ordinateur qui se connecte au
serveur, demande une page. Celle ci lui est directement servie (elle est stockée toute préte sur le

serveur) [3].
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Visiteur du site

K

Administrateur du site

Internet

L'information passe de
serveur en serveur via
les lignes téléephoniques

\/

Hébergeur
Serveur web sur
lequels sont stockés
des pages HTML
déposées par le ou les
webmaster(s).

Figure 2: fonctionnement d’un site statique

> Les avantages d’un site web statique

e Permet de réduire le codt de I’hébergement.

¢ Le niveau nécessaire pour la réalisation de ce type de site est faible.

o Rapidité d’affichage.

e Ce type de site est parfaitement exploitable sur COROM, DVD.

» Les inconvénients d’un site web statique :

Un site web statique est peut évolutif aussi chaque modification codte du temps, beaucoup de

temps parfois.

» Un site web dynamique :
Est un site web dont les pages sont générées dynamiquement a la demande. Le contenu est
obtenu (par exemple) en combinant 1’utilisation d’un langage de scripts ou de programmation et

une base de données. Il s’agit souvent de PHP pour le langage et MySQL pour la base de

données [3].

10
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= e .

Visiteur du site Administrateur du site

Internet

L’information

passe de serveur

en serveur via les lignes
téléphoniques

Hébergeur

Sur le serveur se trouvent des
“templates”, ou modéles de pages

Le serveur (php) interpréte la demande et
renvoie un modéle de page rempli

avec I'information contextuelle

puisée dans la base de données

L’administrateur ajoute/modifie/supprime
I'information du site grace a des pages
protégées par mot de passe.

Figure 3 fonctionnement 1 ’un site dynamlque

» Avantages et Inconvénients d’un site web dynamique

L’avantage d’un site dynamique et la mise a jour qui est beaucoup plus facile par
I'administrateur ou le propriétaire du site. Aussi, il est plus convivial et personnalisable par les
utilisateurs (apparence, ajout de contenu...etc.). Cependant, le site dynamique est plus lent et

plus cher a développer (hébergement, ...etc.).

2.3 Application Web

En informatique, une application Web (aussi appelée WebApp) est un logiciel applicatif
manipulable grace a un navigateur Web. De la méme maniére que les sites Web, une application
Web est généralement placée sur un serveur et se manipule en actionnant des widgets(composent
d’interface graphique) a I'aide d'un navigateur Web.

Les applications web sont souvent créées par des équipes composées a la fois de
développeurs et de designers. Le développement nécessite la connaissance des différents
langages utilisés dans les technologies du Web : HTML pour la présentation des pages, CSS pour
la charte graphique, JavaScript, Java ou ActionScript pour les automatismes exécutes par le
client, ainsi qu'un langage tels que par exemple Java, PHP, C# pour les automatismes exécutés
par le serveur.

Le navigateur web est le logiciel qui affiche les résultats envoyeés par le serveur, recoit les
manipulations de l'utilisateur et les transmet au serveur [5].

11
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2.3.1 Les avantages de ’application web :

L’application web est placée sur un serveur et les utilisateurs y acceédent par un simple

navigateur : il suffit d'une connexion a Internet. Il en découle les avantages suivants :

v" Il n'est plus nécessaire d'installer un logiciel sur chaque poste, ce qui diminue une grande

partie des frais de maintenance et élimine certaines incompatibilités.

v" Une application bien congue peut étre utilisée par différents types de terminaux (ordinateurs,

tablettes, Smartphones).

v" |l n'existe plus de contrainte géographique et on peut envisager un acces pour les utilisateurs

nomades en toute sécurité grace au cryptage des données au travers internet.

v Des centaines de personnes réparties dans des lieux différents travaillent simultanément sur
ce type d'applications car elles sont congues pour supporter une grande charge qui est souvent

répartie sur plusieurs serveurs.

v Certaines parties de ces applications sont ouvertes aux clients et fournisseurs et facilitent ainsi

les échanges d'informations entre les partenaires (B2B).

v Ces applications sont capables de gérer des données multimédia (textes, photos, vidéos) et

les utilisateurs sont a l'aise car ils sont habitués a utiliser un navigateur dans le cadre privé.

v Pour mettre a jour I'application, il suffit de modifier I'application sur le serveur et tous les

postes accedent instantanément a la nouvelle version.[7]

2.3.2  Architectures des applications web

Les applications web fonctionnent en mode client/serveur c'est-a-dire qu'il y a des
machines dites serveurs qui proposent des ressources et des machines appelées clients qui
utilisent ces ressources. Une application web implique au moins I’existence des 3 composants :

(1) Client web, (2) Serveur web, (3) Serveur de bases de données.

2.3.2.1 Client web

Le client web est un navigateur qui peut interagir avec un serveur web via le protocole

12
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HTTP, interpréter les pages HTML et XML, et exécuter des programmes (JavaScript, les applets,

etc.).

2.3.2.2 Serveur web
Un serveur web est un serveur capable d'exécuter des applications web. C'est-a-dire des
applications destinées a traiter des requétes qui proviennent des clients web, et & générer une

réponse adéquate.

2.3.2.3 Serveur de données
Un serveur de données permet de gérer I’acces aux données par le serveur web. Cet acces

passera par 1’utilisation de bibliothéques standards d’accés aux données, telles que RDO, ADO,
ODBC, JDBC, etc.

2.3.3 Types d’architectures des applications web

De nombreuses applications fonctionnent selon un environnement client/serveur, cela
signifie que des machines clientes (des machines faisant partie du réseau) contactent un serveur,
une machine généralement trés puissante en termes de capacités d'entrée-sortie, qui leur fournit
des services. Ces services sont des programmes fournissant des données telles que I'heure, des
fichiers, une connexion, etc. Les services sont exploités par des programmes, appelés
programmes clients, s'exécutant sur les machines clientes. On parle ainsi de client (client FTP,
client de messagerie, etc.) lorsque I'on désigne un programme tournant sur une machine cliente,
capable de traiter des informations qu'il récupere aupres d'un serveur (dans le cas du client FTP il
s'agit de fichiers, tandis que pour le client de messagerie il s'agit de courrier électronique)
A un haut niveau, on peut identifier dans les applications web d’aujourd’hui plusieurs

architectures. Les plus courants actuellement sont les suivants :

2.3.3.1 Client web tres léger

Il est employé pour les applications destinées a Internet, pour lesquelles la configuration
du client n’est pas maitrisable. Le client ne nécessite qu’un navigateur web standard et la
logique métier ainsi que la logique de présentation sont intégralement exécutées sur le serveur :
Seul le langage HTML est utilisé c6té client, ce qui maximise 1’accessibilité au site (tous les
navigateurs web sont aptes a y naviguer) et la sécurité du poste client. Ce pattern implique
toutefois d’innombrables allers-retours entre navigateur et serveur web : cela touche donc
I’interactivité.

13
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2.3.3.2 Client web léger

Il correspond également aux applications Internet/intranet pour lesquelles la configuration
du client n’est pas maitrisable, a ceci prés que 1’on requiert coté client un navigateur web assez
récent, comprenant le langage JavaScript. Le client navigue sur des pages dotées d’intelligence

(programmeée en JavaScript), donc :

» L’interactivité est améliorée (la validation des formulaires est réalisée coté client, avant

I’envoi de requétes sur le serveur web).

» Laplupart des navigateurs modernes proposent des options fines sur ce qu’ils autorisent

JavaScript a faire ou non (par exemple, lui interdire de désactiver le menu contextuel ou de

changer le texte de la barre d’état, d’ouvrir des fenétres trop fréquemment, etc.).

> La portabilité des pages est assez facile a garantir (par exemple par I’emploi de bibliothéques
telles que Prototype).
Cependant, JavaScript doit étre utilisé pour le confort : I’accessibilité implique que s’il est
désactivé, 1’application doit rester utilisable avec une ergonomie raisonnable ou au pire

tolérable.

2.3.3.3 Client web alourdi
Il embarque dans les pages web des composants plus complexes : ActiveX, applets Java,
plug-ins, ce qui permet a une partie significative de la logique métier d’étre exécutée sur le
poste client. Du coup :
» L’interface graphique peut étre beaucoup plus évoluée (graphiques dynamiques...).
» Le composant peut se rafraichir spontanément (et télécharger des données brutes du
serveur).
» Le déploiement, bien qu’automatique, est beaucoup plus lourd. Les prérequis sur les postes
sont plus importants.
» Le risque est beaucoup plus important (typiquement avec les ActiveX et les plugins qui

s’exécutent sans restriction sur le systéme d’exploitation).

2.3.3.4 Client web lourd
C’est une application a part entiere, qui s’exécute sur le poste client. Ce pattern
correspond typiquement aux applications Intranet pour lesquelles on maitrise la configuration

du client :
14



Partie 01 Chapitre 01 : Internet,Web et Architecture Client/serveur

» La contrainte du déploiement de ces logiciels est moins forte aujourd’hui que par le passé,

grace a ’apparition de techniques de livraison « via le Web » (web delivery).

» La communication client/serveur est moins problématique ; en effet, les protocoles réseau
sont pour la plupart persona non grata sur le Web a cause des contraintes imposees par les

pare-feu depuis I’avénement des services web [3].

2.4 Difference entre site web et application web
Le site web correspond a cette page et toute page reliée qui est gérée par la méme entité.

Le rble principal d'un site web est de fournir et présenter de l'information aux visiteurs. Un
blogue, un site de nouvelles ou un site d'information sur un produit ou une compagnie sont de
bons exemples de sites web.

Une application web est tout site web qui permet a ses utilisateurs d'accomplir des taches
specifiques. Une application gere donc généralement des utilisateurs et toutes sortes de
données selon les requis spécifiques au projet [6].

3 L’architecture: client/serveur
3.1 Définition

L'architecture client-serveur est une architecture de réseau dans laquelle les traitements sont

répartis entre les clients qui demandent aux serveurs les informations dont ils ont besoin.

C'est une architecture qui désigne un mode de communication entre plusieurs ordinateurs
d'un réseau qui distingue un ou plusieurs postes clients du serveur [6].
3.2 Client

Ce sont les ordinateurs des internautes comme vous. Votre ordinateur fait donc partie de la
catégorie des clients. Chaque client représente un visiteur d’un site web [6].
3.3 Serveur

Ce sont des ordinateurs puissants qui stockent et délivrent des sites web aux internautes, c’est-
a-dire aux clients. La plupart des internautes n’ont jamais vu un serveur de leur vie. Pourtant, les

serveurs sont indispensables au bon fonctionnement du Web [6].

15
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Serveur

Figure : Serveur

3.4 Requéte

C’est un message envoyé par le client au serveur décrivant 1’opération a exécuter [6].
3.5 Laréponse

C’est le message envoyé par le serveur a un client suite a I’exécution d’une requéte.
3.6 Les avantages de I’architecteur Client/serveur

> Toutes les données sont centralisées sur un seul serveur, ce qui simplifie les contréles de
sécurité, I'administration, la mise a jour des données et des logiciels.

» Les technologies supportant I'architecture client/serveur sont plus matures que les autres.

» La complexité du traitement et la puissance de calculs sont a la charge du ou des
serveurs, les utilisateurs utilisant simplement un client l1éger sur un ordinateur terminal qui
peut étre simplifié au maximum.

> Recherche d'information : les serveurs étant centralisés, cette architecture est
particulierement adaptée et veloce pour retrouver et comparer de vaste quantité
d’informations (moteur de recherche sur le Web).

» une meilleure sécurité : car le nombre de points d'entrée permettant I'accés aux données est
moins important [6].

3.7 Les inconvénients de ’architecteur Client/Serveur

> Si trop de clients veulent communiquer avec le serveur au méme moment, ce dernier risque
de ne pas supporter la charge (alors que les réseaux pair-a-pair fonctionnent mieux en
ajoutant de nouveaux participants).

> Si le serveur n'est plus disponible, plus aucun des clients ne fonctionne (le réseau pair-a-pair
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continue a fonctionner, méme si plusieurs participants quittent le réseau).
> Les colts de mise en place et de maintenance peuvent étre élevés.
» En aucun cas les clients ne peuvent communiquer entre eux, entrainant une asymeétrie de

I'information au profit des serveurs [6].

3.8 Le fonctionnement d’un system Client-Serveur

L'architecture client-serveur fonctionne selon le schéma suivant :

e Le client émet une requéte vers le serveur grace a son adresse IP et le port, qui désigne un

service particulier du serveur.

e Le serveur recoit la demande et répond a l'aide de I'adresse IP de la machine cliente et son
port [6].

Clhent

-_— T -

réeponsoas Serveur

-

o requere
Client

Figure 5: Fonctionnement de I'architecture client/serveur

3.8.1 Client/ Serveur de représentation

Ce type d’architecture permet d’assurer une meilleure qualité du dialogue homme machine [6].

3.8.2 Client Serveur de donné

C’est D’architecture la plus répandue. Exemple : un PC accede a des données partagées
gérées par un serveur SQL. Type d’architecture dans lequel un programme d’application,
contr6lé par une interface de présentation sur une machine cliente, accede a des données sur une

machine serveur par des requétes. Cette architecture est qualifiée de premiére génération [6].

3.8.3 Client/ Serveur de procédure

C’est une évolution de ’architecture précédente. La base de données integre des procédures

stockées : procédures applicatives recevant des parametres d’entrée et retournant des parametres
de sortie [6].
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3.9 Les niveaux de I’architecture Client/ Serveur
3.9.1 Architecture a 2 niveaux
L’architecture a deux niveaux aussi appelée architecture 2-tiers, caractérise les systémes

clients/serveurs pour lesquels le client demande une ressource et le serveur la lui fournit

directement, en utilisant ses propres ressources|[6].

Niveau 1l Niveau 2
Requéte SQL e
— Réponse
?" —
Client Serveur

Figure 6: Architecture a 2 niveaux

3.9.2 Architecture a 3 niveaux (3-tiers)

Dans cette architecture, il existe un niveau intermédiaire entre le client et le serveur.
Le scenario dans cette architecture se déroule comme :
e Un client demande une ressource.

e Le serveur primaire fait appel au serveur secondaire pour satisfaire la demande de
ressource du client.

e Le serveur secondaire fournit un service au serveur primaire demandeur de ressource.
e Le serveur primaire envoie le résultat au client[6].

Niveau l Niveau 3

}(‘\“"’\ 4

\ Requéte Requéte
Client B2 coma \ — /R > Serveur de BDD
éponse

Serveur d’application

Figure 7: Architecture a 3 niveaux
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3.9.3 Architecture multi niveaux

Dans cette architecture, un serveur utilise les services de plusieurs autres serveurs afin de
fournir son propre service. C’est pour ce fait que les experts 1’ont appelée architecture a N-tiers

ou le N correspond au nombre de services utilisés [6].

Niveau 2 /
,,/ ‘\;‘\,\
Serveur3
Niveau 3

Serveur2

Niveau 4 Serveurd

Figure 8: Architecture multi niveaux

Qu—'l

4 Les Technologies web :

4.1  Développement coté client :

v' HTML (Hyper Text Markup Language):

Langage de balisage hypertexte ou html est le langage utilisé pour décrire et définir le
contenu d'une page web. [1]
v' CSS (Cascading Style Sheets) :

Feuilles de style en cascade ou CSS est utilisé pour décrire I'apparence du contenu d'une page
web.
v' HTTP (Hypertext Transfer Protocol):

Pour communiquer avec un serveur Web et obtenir les ressources, un client web utilise le
protocole http. Ce dernier est un protocole de la couche application, orienté client-serveur, qui

permet le transfert de documents web tels que des documents HTML. [1].
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Client Serveur

@

Envoi d'une requéte
aje souhaite accéder & cette pagen»

T

Renvoi des résulfats (sous forme de
HTML) et du code HTML tel quel

© “"/ @

Iinferpréfation des parties PHP
de la page

Figure 9:les requétes http.

v JavaScript:

C'est un langage de programmation de scripts qui est exécuté principalement par le
navigateur Web sur les machines clientes. JavaScript permet de donner du dynamisme au
Web.[16]

v' XHTML (Extensible HyperText MarkupLanguage) :

C'estun langage a base de balises servant a écrire des pages Web mais d'une
maniére plus rigoureuse que HTML, ce qui permet une meilleures portabilité des Pages Web.

[1]

v' Ajax (AsynchroneJavaScript and XML):

Lorsque un utilisateur navigue de page en page sur un site Web traditionnel (entendez par

la non-AJAX), les actions de l'internaute se traduisent par les actions suivantes:

1. Envoi d'une requéte au serveur afin d'obtenir une nouvelle page
2. Calcul de la nouvelle page par le serveur et envoi des données HTML/CSS correspondantes.

3. Affichage de ces données dans le navigateur.

Cette technique fonctionne tres bien dans la plupart des cas, mais parfois seule une partie

de la page nécessite d'étre mise a jour. C'est la qu'intervient AJAX :
1. Dans un premier temps, envoi d'une requéte au serveur afin d'obtenir les données qui
seront affichées dans une partie bien précise de la page actuelle.

2. Calcul des données demandées par le serveur et envoi de ces données au navigateur au
format XML.

3. Réception des données envoyées par le programme (on dit aussi moteur) AJAX qui les a
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demandées et affichage dans un endroit bien précis de la page actuelle sans toucher au
reste de la page. [8]

La figure suivante résume ces deux modes de fonctionnement :

Navigateur Web Serveur

requéete HT TP =
B | T

] T

Navigateur Web Serveur

regquéte HT TP

|
modification partielle
de 1a_page ‘

!

| = XML
[ moteur AJAX = e :

Figure 10:Les deux modes de fonctionnement d'un site Web : client-serveur et AJAX

4.2 Développement coté serveur :
v" Le langage PHP (Hyper textPreprocessor) :

Le langage PHP est un langage script dont le code est interprété et exécuter sur le
serveur. Le client ne regoit que le résultat du script, sans aucun moyen d’avoir acces au code
qui a produit ce résultat. Ainsi, il n’y a aucun moyen de distinguer les pages qui sont produits

dynamiquement des pages statiques.

PHP est utilisable sur la majorit¢ des systemes d’exploitation, comme Linux, Microsoft
Windows, Mac OS X ...... etc.

PHP supporte aussi la plupart des serveurs web actuels : Apache, Microsoft Internet,

Information Server ...... etc. [1]

Le schéma du fonctionnement du PHP est le suivant, toujours basé sur une requéte client

qui sera traitée coté serveur [Figure 11] :

1. Requéte URL

.

R ——
l Pages avec
PHP intéegre

3. code PHP

Serveur Web

5. Page HTML

Web client Interpréteur
PHP

e
\§E

4. HTML 3. Requétes

Pages HTML

Figure 11 :Fonctionnement du PHP
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4.2.1 Fonctionnement :

Lorsqu’un visiteur demande a consulter une page Web son navigateur envoie une requéte
a un serveur http. Si la page contient du code PHP, I’interpréteur PHP du serveur le traite et
renvoie du code généré(HTML). Ce langage permet donc de générer des pages au contenu
dynamique différent en fonction des données passées en parameétre, souvent par le biais de
formulaires), mais peut aussi étre utilisé comme langage de programmation en ligne de

commande sans utiliser de serveur http ni de navigateur. [1]

v JSP (Java Server Pages) :
C'est une technologie permettant d'insérer ducode java dans un fichier HTML celui-ci prend

I’extension «. jsp ».le code java dans le fichier jsp est interprété par le serveur Web. [1]

v Servlet:
C'est une classe java qui permet d'intercepter des requétes HTTP et retourner du code HTML.

[1]

Dans ce chapitre nous avons donné un apercu de ce qu'est l'internet, et aussi le web qui est
parmi les services qu'offre ce dernier. Nous avons alors détaillé les concepts du web, les

technologies associées, et I’architecture client/serveur.

22



Chapitre 02 :

Présentation de ’organisme d’accueil

"* Direction des transports "

23



Partie 01 I Chapitre 02 : Présentation de I’organisation Direction des transports

Introduction :

Le secteur des transports est ’artére vitale du développement économique et social, qui
facilite la circulation des citoyens et la livraison des marchandises dans différentes régions et
centres d’activités.

Dans ce chapitre, nous présenterons I’organisme d’accueil a savoir la direction des
transports de la wilaya de Mila.

En premier lieu, nous allons donner une bréve présentation de la direction, ensuite nous
délimiterons notre zone de travail au bureau du transport terrestre. A la fin nous exposerons
les divers problémes et les difficultés de la direction au niveau du transport des voyageurs et

donnez les solutions envisagées pour résoudre ces derniers.

1 Présentation de I’organisme d’accueil :

La Direction des transports de la wilaya de " Mila" a eté créée par décret exécutif n °
381/90 du 24/11/1990. son siege est situé dans le district de*” boutout **, achevé en 2007,
composé de deux départements et de cing bureaux.

Le secteur des transports dans la wilaya de " Mila" se caractérise par le transport
routier (personnes, marchandises) et le transport par chemin de fer. Le secteur des transports
dans la wilaya a connu un développement important, qui s'est traduit par une ouverture des
investissements au secteur privé, capable de répondre aux besoins des citoyens dans ce
domaine en général, et par la disponibilité de moyens de transport en quantité et en qualité,

ainsi que par l'organisation d'écoles de conduite et le contrdle technique de véhicules.
2 Les missions de la direction des transports

Le secteur a connu un développement considérable au cours des derniéres années. ce qui
permet & I'Etat d'assurer tous les types de transport & tous les niveaux des municipalités de
I'Etat et continuera de déployer davantage d'efforts pour améliorer la qualité des services.

Nous Résumons les fonctions de la Direction des transports dans les points suivants :
> Veiller a application de la réglementation relative aux différents modes de transports et a

la météorologie.
> Coordonner et controler 1’organisation et la mise en ceuvre des différents modes de

transports.

> Mettre en ceuvre des mesures de prévention et de sécurité routiere.
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> Délivrer les titres et autorisations de transport, ainsi que les certificats d’aptitude

professionnelle.

A\

Elaborer et mettre a jour le fichier des activités de transports terrestres.

> Mettre en ceuvre les mesures de suivi et du contrdle de ’activité d’enseignement de

conduite des véhicules a moteur.

> Animer et organiser les travaux des organes charges des sanctions en matiere de

transports terrestre ainsi que, ceux chargés de la licence du taxi .

> Organiser les examens de permis de conduire.

3 Les indicateurs sectoriels les plus importants dans la wilaya :

Le secteur des transports revét une grande importance dans la wilaya de "

Mila" en

raison de la taille de ses services et de son taux de fonctionnement élevé, ce qui s’est

développé grace a la libéralisation de son domaine d’investissement, qui a entrainé une

augmentation de la vitesse de transport. Sur un réseau de transport important composé de: 200

lignes, 1250 taxis répartis dans les différentes municipalités de I'Etat, 17660 camions répartis

entre différents types de transport terrestre de marchandises.

Indicateur Nombre
Lignes exploitées 200
Nombre de revendeurs 2189
Nombre de bus 2480
Nombre de taxis 1250
Nombre d'entreprises de taxis 02
Transporteurs de fret 10977
Véhicules de Transport de marchandises 17660
Ecoles de conduite 158
Agences de controle technique pour voitures 13
Centres de formation 10
Stations d’accueils passagers 07
Centres et cours d'examen du permis de conduire 07
Longueur du réseau ferroviaire 46 Km
Gares ferroviaires 03

Tableau 1: le transport terrestre dans la Wilaya de ** Mila™
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4  Transporten bus :

La Wilaya de Mila repose sur un total de 2 480 véhicules répartis en différents types de
lignes (inter-Wilayas, municipal, urbain et rural) .En 2017, seulement 11 nouvelles licences
ont été octroyées pour l'utilisation de différentes lignes, notamment rurales, ce qui a permis

I'ouverture de 30 emplois. Suite a 1’arrété ministériel n° 221 du 28 septembre 2014 relatif au

gel temporaire de 1’octroi de licences pour I’utilisation de nouvelles lignes.

Catégorie de ligne | Nombre de lignes Nombre de Nombre de Nombre
utilisées revendeurs véhicules de places

Lignes entre les 31 344 360 14927

wilayas

Lignes entre les 54 874 1117 24807

municipalités

Lignes urbaines 19 283 296 5735

Lignes rurales 96 688 707 14140

Total 200 2189 2480 59609

Tableau 2 :Transport régulier en bus

Ligne Station de départ Heures de départ
Mila _ Alger Station de Mila 22:30H
Mila _ Telemcen Station de Mila 21:00H
Mila — Ouargla Station de Mila 19:00H
Mila — Annaba Station de Mila 05:00 H
Mila - Sidi Bel Abbés Station de Mila 20 :00 H
Grarem_Alger Station de GraremGouga 23:00H
Grarem_Telemcen Station de GraremGouga 21:00H

Grarem_ Ouargla Station de GraremGouga 18:00 H 19:00 H
Terai beinen_ Ouargla Quartier de Bardou 18:00 H
Terai beinen_Alger Quartier de Bardou 21:00H

Ferdjioua — Alger Gare de I'ouest 20:00Het22:00H

Rouached — Skikda Centre-ville Rouached 05:00H
Chalghoum Eid — Annaba Station de Chalghoum Eid 05:00H

Tableau 3: Les lignes entre la wilaya de Mila et les autres wilayas

26



Partie 01 I Chapitre 02 : Présentation de I’organisation Direction des transports

» En plus des lignes reliant la wilaya de Mila aux autre wilayas voisines: Constantine

(Chaque 10 minutes), Jijel (chaque 10 minutes), Sétif et Oum El-Bouaghi .

5 Transport ferroviaire :

En ce qui concerne le transport ferroviaire, la liaison entre Annaba et Alger, coupe au

sud de la wilya de Mila avec une distance (46 km), sur trois municipalités: Chalghoum,

Tadjenanet, et Telerghma, qui compte trois stations de transport de voyageurs distribuées aux

trois anciennes municipalités.

6 Lastructure organisationnelle de la direction des transports :

Direction des transports

Y

Directeur

Service des
transports terrestres Service du
1 aérien

météorologie

Secrétariat
transport

de la

- : Bureau des transports
Bureau de météorologie L
aerien
‘[ A 4
Bureau du transport de Bureau de circulation

marchandises

routiére

Bureau de
I'administration et
des moyens

voyageurs

Bureau de transport de

Figure 12: Organigramme de la direction des transports de la wilaya de Mila.
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6.1  Service du transport aérien de la météorologie

II est chargé au niveau de la wilaya de la mise en ceuvre et du contrdle de I’application
de réglementation relative aux transports aériens, aux infrastructures aeronautiques et
ouvrages aéroportuaires d’une part et de la météorologie d’autre part, elle établit les rapports

périodiques de situation du transport aérien et de la météorologie de la wilaya.

Il comprend deux bureaux : bureau des transports aérien, et bureau de la météorologie.

6.1.1 Bureau des transports aérien :

Ce bureau est chargé de :

La participation aux commissions de facilitation de transport aérien de la wilaya,

La délivrance des autorisations de toutes opérations de travail aérien dans la wilaya,

e Laformulation d’un avis sur toute opération de transport aérien non régulier par un
exploitant étranger,

e L’animation des activités liées a la préformation aéronautique,

6.1.2 Bureau de la météorologie :

Ce bureau est chargé de :

Le contrdle de I’application des réglements et normes relatifs a I’activité météorologique,

« Le contrdle du bon fonctionnement des réseaux météorologiques, et de transmission, des
centres d’application des services de maintenance et des moyens communautaires propres
a la région météorologique,

o Laparticipation aux projets de développement des stations et centres météorologiques,

o L’assistance climatologique aux usagers,

e Lelancement d’avis d’alerte aupres du public et des utilisateurs en vu de parer aux
calamités et menaces du temps, de toutes inspections utiles, des stations, centres et
services de la région météorologique.

6.2  Service des transports terrestres :

Il est composé de trois bureaux qui sont :

e Bureau du transport de marchandises.
o Bureau de circulation routiére.

e Bureau de transport de voyageurs.
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6.2.1 Bureau du transport de marchandise :

Le bureau de transport routier de marchandise est un bureau parmi les 05 bureaux qui
constituent la direction des transports de la wilaya. 1l est chargé de traiter tous les dossiers
relatifs aux activités de transports routiers de marchandises au niveau de la wilaya et de la
tenue des registres des transports publics des marchandises, et transports pour propre compte
de marchandises. Ainsi que la délivrance des :

o Statistiques pour les services centraux ou de wilaya
« Autorisations de transport public des marchandises.
« Autorisations pour propre compte de marchandises.
o Autorisations de transports de matiéres dangereuses.
o Les cessations d’activité.

« Autorisation de transport public en zones urbaines.

6.2.2 Bureau de circulation routiére :

Ce bureau est chargeé de :

e L’organisation des examens du permis de conduire.

La participation aux travaux de la commission de suspension du permis de conduire.

La délivrance des certificats d’adaptation aux exploitants et aux moniteurs des
établissements visés.

La diffusion et respect de I’application de la réglementation relative a la circulation

routiére.

La collecte de 1’¢laboration et de 1’exploitation des statistiques des accidents de la

circulation en liaison avec les services concernés.

6.2.3 Bureau de transport de voyageurs :

Ce bureau est chargé de :

e L’exécution et du contrdle du plan de transports de voyageurs.

o Le contrdle des entreprises de transports publics urbains de voyageurs.

e L’exécution du plan de wilaya des taxis.

o L’organisation des travaux de la commission de retrait et d’attribution des licences de

taxis.

29



Partie 01 I Chapitre 02 : Présentation de I’organisation Direction des transports

7 Les moyens humains et matériels:
La Direction des Transports de la wilaya de " Mila™ dispose des moyens humains,

matériels, et logiciels suivants pour effectuer ses fonctions au maximum.

7.1  Moyens humains :

La direction emploie 25 employés, dont 06 sont inspecteurs qui sont chargés des

taches administratives et du contréle de I'exercice du transport terrestre.

7.2 Moyens matériels :

Sur le plan matériel, la Direction des transports de la wilaya de"aliM", dans ses
différents bureaux, contient 14 ordinateurs avec 14 imprimantes et 6 périphériques connectés
au réseau Ethernet.

En outre, la direction contient deux types de réseau téléphonique :

Un réseau interne : qui permet la création de communication entre les différents bureaux de
la direction.

Un réseau externe : qui permet la création de communication entre la direction et les
différentes directions d’autres Etats d’une part et avec le ministére de ’autre.

Aussi, La direction est relié au réseau a fibres optiques et contient le service de visiophonie

assuré.

7.3 Moyens logiciels :

Il existe un portail national ou le citoyen peut s’inscrire et ouvrir un compte lui
permettant de demander et d’extraire des documents ou de faire des demandes et d’envoyer
des documents sans le mouvement au siege de la Direction.

La direction dispose également d'une page Facebook pour publier des informations et
répondre aux préoccupations des citoyens.

En outre, la direction contient trois logiciels :

v" logiciel des bus : ce logiciel contient des informations sur les bus et les informations sur
les clients.

v' logiciel des taxis : ce programme contient des informations sur les taxis et les
informations sur les clients.

v logiciel des marchandises : ce programme contient des informations sur les véhicules de

transport de marchandises et des informations clients.
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Dans ces logiciels, le Bureau de I'administration et les moyens peuvent ajouter ou
supprimer des véhicules ou des concessionnaires ou apporter des modifications a
I'information de véhicules ou de concessionnaires.

Aussi, le Bureau de I'administration et des moyens utilise également le portail public de

I'emploi pour enregistrer les informations personnelles de tous les travailleurs de la Direction.

8 Les problemes et difficultés de la direction :
De nombreux problémes ont été souleves concernant Le transport de tous types et de
toutes catégories dans ce qui suit, nous énumérons tous les problemes posés au niveau de la

direction, ainsi les stations et les préoccupations des voyageurs.

8.1 Coté voyageurs :

Les utilisateurs de véhicules de transport sur les longues et moyennes distances et
méme le transfert des personnes handicapés posent de nombreux problémes, les plus
importants sont :

e L'absence de réservation électronique ou le voyageur doit passer sur place pour
effectuer de la réservation.

e Le passager ne peut pas consulter les horaires de chaque ligne.

e Le manque d’informations des passagers concernant le transport inter wilaya par taxis.

e Les passagers ne sont pas informés des bus en service quotidiennement.

e Absence de communication entre la direction des stations et les voyageurs.

e Absence de transfert d’informations et alertes de dernieres minutes aux voyageurs.

e Les voyageurs se bousculent a I’embarquement et 1’absence de réservation organisée.

e Les voyageurs ne sont pas informés du temps de démarrage et I'accés au quai.

e Les voyageurs précisément étrangers ignorent les emplacements des arréts de bus et
taxis et train.

e Le voyageur ne peut pas connaitre la distance et l'itinéraire du voyage.

e Le voyageur ne peut pas savoir les lignes disponibles.

8.2 Coté station :

La gestion de la station souffre également d'un probleme fondamental :
Encombrement aux points de réservation en I'absence d'une réservation en ligne ou le

voyageur doit progresser jusqu'au point de réservation et suivre la méthode traditionnelle.
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8.3 Coté direction :

La Direction des transports est habilitée a apporter des modifications au secteur des
transports de la wilaya , que ce soit en ajoutant ou en supprimant des lignes, en apportant des
modifications ou en effectuant d'autres ajustements. Le probleme le plus important rencontré
par la direction réside dans I'absence du médiateur entre eux et les passagers pour les informer
des derniéres mises a jour.

9  Solutions et suggestions :

Pour résoudre tous ces problémes, qu’ils soient liés aux passagers ou au terminal, nous
proposons " une application web™ qui peut étre manipulée directement via Internet grace au
navigateur web, et ne nécessite donc pas d’installation sur les ordinateurs clients. De la méme
maniére que les sites web, I’application web est généralement installée sur le serveur et gérée
en exécutant les outils a I’aide d’un navigateur web, sur un réseau informatique dont le but est
de créer une connexion directe entre les passagers et la gestion du terminal et en fournissant
des services a distance ou les passagers et la direction du terminal peuvent effectuer les

opeérations suivantes :

9.1 Coté voyageurs :

Faire une réservation en ligne.

e consulter la fiche des horaires de chaque ligne.

e Le voyageur peut trouver les lignes disponibles.

e Possibiliteé de se connecter directement avec la direction de station.

e Le voyageur peut connaitre l'itinéraire et la distance du voyage.

e Les voyageurs peuvent savoir ou s'arréte le bus.

e Le voyageur peut voir les dernieres modifications apportées aux lignes de

Transmission.

9.2 Coté station :

Cette application fournit un point de réservation pour la gestion de la gare et évite la
maniere traditionnelle la gestion de la station peut gérer les demandes de réservation envoyées

par les voyageurs.
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9.3 Coté direction :

Comme mentionné ci-dessus, la Direction des transports a le pouvoir d’apporter
plusieurs modifications au secteur des transports de la wilaya, au niveau de la Direction et
d’informer les voyageurs ultérieurement. Nous proposons que cette application, qui est un
médiateur entre la direction et les voyageurs, soit en mesure de procéder a des modifications
immédiats :

o Gérer les lignes.

e Gérer les fiches d’horaire .

o Geérer les arréts et les itinéraires .
e Gérer les publications .

o Geérer les taxis .

e Gérer les bus .
e Gérer les tarifs .

Le tout au niveau de l'application pour que les voyageurs puissent consulter les
derniéres mises a jour du secteur des transports, de cette maniere, nous établirons un contact

direct et rapide entre la direction et les voyageurs

Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté la Direction des transports au niveau de la
wilaya de Mila, et les différents problémes rencontrés par les voyageurs d'une part, et
la station d'autre part, et a la fin nous avons suggéré quelgues solutions pour se débarrasser

des problémes précédents .
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Introduction

Dans ce chapitre, nous présentons quelques généralités sur les méthodes, les
concepts et les techniques utilisées pour la réalisation de notre projet. Nous
commencgons par le processus de développement UP et le processus 2TUP qui
I’implémente ainsi que la méthodologie suivie pour la réalisation de notre application

qui a été inspirée du modele UP.

1 Le processus de développement logiciel
11  Définition

Un processus définit une séquence d’étapes, en partie ordonnées, qui concourent a
I’obtention d’un systéme logiciel ou a 1’évolution d’un systéme existant. L objet d’un
processus de développement est de produire des logiciels de qualité qui répondent aux

besoins de leurs utilisateurs dans des temps et des colts prévisibles [9].

12 Le processus unifié

Le Processus Unifié (PU ou UP en anglais pour Unified Process) est une méthode
de développement logiciel construite sur UML ; elle est itérative et incrémentale,
centrée sur ’architecture, conduite par les cas d’utilisation et pilotée par les risques [9].

1.2.1 Itérative et incrémentale :

La méthode est itérative dans le sens ou elle propose de faire des itérations lors de
ses différentes phases, ceci garantit que le modele construit a chaque phase ou étape
soit affiné et amélioré. Chaque itération peut servir aussi a ajouter de nouveaux
incréments.

1.2.2 Conduite par les cas d’utilisation :

Elle est orientée utilisateur pour ré- pondre aux besoins de celui-ci.

1.2.3 Centrée sur Parchitecture :

Les modeles définit tout au long du processus de développement vont contribuer a

établir une architecture cohérente et solide.
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1.2.4 Pilotée par les risques :

En définissant des priorités pour chaque fonctionnalité, on peut minimiser les risques

d’échec du projet.

La gestion d’un tel processus est organisée d’apres les 4 phases suivantes :
a) Pré-étude : c’est ici qu’on évalue la valeur ajoutée du développement et la capacité
technique a le réaliser (étude de faisabilité).
b) Elaboration : sert a confirmer ’adéquation du systéme aux besoins des utilisateurs
et a livrer I’architecture de base.
¢) Construction : sert a livrer progressivement toutes les fonctions du systéme.

d) Transition : déployer le systeme sur des sites opérationnels.

Chaqgue phase est elle-méme décomposée séquentiellement en itérations limitées
dans le temps. Le résultat de chacune d’elles est un systéeme testé, intégré et exécutable.
L’approche itérative est fondée sur la croissance et 1’affinement successifs d’un
systéme par le biais d’itérations multiples. Le systéme croit avec le temps de facon
incrémentale, itération par itération, et ¢’est pourquoi cette méthode porte également le
nom de développement itératif et incrémental. Il s’agit 1a du principe le plus important
du Processus Unifié. Ces activités de développement sont définies par 6 disciplines
fondamentales qui décrivent la capture des besoins, la modélisation métier, I’analyse et
la conception, I’implémentation, le test et le déploiement. Notons que ces différentes
étapes (ou disciplines) peuvent se dérouler a travers plusieurs phases. Le processus
unifié doit donc étre compris comme une trame commune des meilleures pratiques de

développement [9].

36



Partie 01 | Chapitre 0 3 : Outils de modélisation

13 Le processus 2TUP

La méthode UP est considérée comme générique, c’est-a-dire, elle définit un certain
nombre de criteres de développement, que chaque société peut par la suite
personnaliser afin de créer son propre processus plus adapté a ses besoins. 2TUP
signifie « 2 Track Unified Process». C’est un processus qui répond aux caractéristiques
du Processus Unifié. Le processus 2TUP apporte une réponse aux contraintes de
changement continuel imposées aux systéemes d’information de I’entreprise. En ce
sens, il renforce le contréle sur les capacités d’évolution et de correction de tels
systémes, « 2 Track» signifie littéralement que le processus suit deux chemins. Il s’agit

des « chemins fonctionnels » et « d’architecture technique », qui correspondent aux

deux axes de changement imposés au systeme d’information.

Contraintes Le systeme d’information Contraintes
fonctionnels de I"entreprise technique

Figure 12 :Le systéme d’information soumis a deux types de contraintes.

1.3.1 Labranche gauche (fonctionnelle) :

Capitalise la connaissance du métier de I’entreprise. Elle constitue généralement un
investissement pour le moyen et le long terme. Les fonctions du systéme d’information
sont en effet indépendantes des technologies utilisées. Cette branche comporte les
étapes suivantes :

» La capture des besoins fonctionnels.

» L’analyse.

1.1.2 Labranche droite (architecture technique) :

Capitalise un savoir-faire technique. Elle constitue un investissement pour le court et
moyen terme. Les techniques développées pour le systeme peuvent I’étre en effet
indépendamment des fonctions a réaliser. Cette branche comporte les étapes suivantes:

» La capture des besoins techniques.

» La conception générique.
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1.3.2 Labranchedumilieu:

A T’issue des évolutions du modele fonctionnel et de 1’architecture technique, la
réalisation du systéme consiste a fusionner les résultats des 2 branches. Cette fusion
conduit a 1’obtention d’un processus en forme de Y comme montre dans la figure 13.
Cette branche comporte les étapes suivantes :

» La conception préliminaire.
La conception détaillée.

> Le codage.

» L’intégration

Conn'amtes
fanawrmdla

itérations

Figure 13:Le processus de développementen Y.

14 Un processus de modélisation avec UML

Le processus 2TUP s’appuie sur UML « Unified Modeling Language » : tout au long
du cycle de développement, car les différents diagrammes de ce dernier permettent de
part leur facilité et clarté, de bien modéliser le systéme a chaque étape. UML se définit
comme un langage de modélisation graphique et textuel destiné a comprendre et décrire
des besoins, spécifier, concevoir des solutions et communiquer des points de vue [10].
UML unifie a la fois les notations et les concepts orientés objet. Il ne s’agit pas d’une
simple notation, mais les concepts transmis par un diagramme ont une sémantique précise
et sont porteurs de sens au méme titre que les mots d’un langage, c’est pour ca qu’'UML
est présenté parfois comme une méthode alors qu’il ne 1’est absolument pas. UML unifie

également les notations nécessaires aux différentes activités d’un processus de
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développement et offre, par ce biais, le moyen d’établir le suivi des décisions prises,
depuis la définition des besoins jusqu’au codage [11].

Voici une présentation rapide des différents diagrammes.

141 Le diagramme des cas d’utilisation :
Représente la structure des fonctionnalités nécessaires aux utilisateurs du systeme. Il
est normalement utilisé lors des étapes de capture des besoins fonctionnels et

techniques.

1.42 Lediagramme d’activité :
Représente les régles d’enchainement des activités et actions dans le systeme. 1l peut

étre assimilé comme un algorithme mais schématisé.

1.4.3 Le diagramme de package :

Présent depuis UML 2.0, ce diagramme modélise des catégories cohérentes entre
elles, pour un souci de partage des roles. Correspond a 1’étape de modélisation des

différents scénarios d’un cas d’utilisation.

1.4.4 Le diagramme de classes:
Strement 1’un des diagrammes les plus im- portants dans un développement orienté
objet. Sur la branche fonctionnelle, ce dia- gramme est prévu pour développer la
structure des entités manipulées par les utilisateurs. En conception, le diagramme de

classes représente la structure d’un code orienté objet.

145 Lediagramme de séquence :
Représente les échanges de messages entre objets, dans le cadre d’un fonctionnement

particulier du systéme.

1.4.6 Le diagramme d’état :
Représente le cycle de vie d’un objet. 11 spécifie les états possibles d’une classe et leur

enchainement. Ce diagramme est utilisé lors des étapes d’analyse et de conception.

147 Lediagramme decomposant:

Représente les concepts connus de 1’exploitant pour installer et dépanner le systéme.
Il s’agit dans ce cas de déterminer la structure des composants d’exploitation que

sont les librairies dynamiques, les instances de bases de données, les applications, les
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progiciels, les objets distribués, les exécutables, etc.

1.4.8 Lediagramme de déploiement :

Correspond a la fois a la structure du réseau informatique qui prend en charge le systéme

logiciel, et la fagon dont les composants d’exploitation y sont installés.

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons expliqué brievement la méthodologie de développement que
nous avons adoptée pour la réalisation de notre projet. Dans le reste du travail, nous allons

mettre en ceuvre cette méthodologie pour notre étude de cas.
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Chapitre 01 : Etude préliminaire

Introduction

L’étude préliminaire est la toute premiere étape de notre processus de développement.
Elle consiste a effectuer un premier repérage des besoins fonctionnels et opérationnels, en
utilisant principalement le texte, ou diagrammes tres simples. Elle prépare les activités plus
formelles de capture des besoins fonctionnels et de capture techniques.

Le présent chapitre est un résumé des informations et des besoins collectés et identifiées

durant les jours de notre stage au niveau de la direction de transporte de la wilaya de Mila.

N Branche technique
a4 y -
Capture des besoins

fonctionnels techniques

Capture des besoins

Figure 14: Situation de I’étude préliminaire dans 2TUP

1 Elaboration du cahier des charges

1.1 Présentation du projet

Le but de ce projet de fin d’étude est la conception et la réalisation d’une application web

pour la gestion des transports au sien de la direction des transports de la wilaya de Mila.

1.2 Grands choix techniques

Nous allons utiliser une approche itérative et incrémentale, fondée sur le processus en Y.
Nous allons utiliser un certain nombre de techniques-clés qui sont principalement :
v' Le langage de modélisation UML.

v’ Le processus de développementen Y (2TUP).

v’ Le serveur Apache.
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v' Le Framework "Laravel" (langage de programmation PHP).
v’ Le systéme de gestion de bases de données relationnelles MYSQL.

v’ Internet.

1.3  Recueil des besoins fonctionnels

Afin de répondre aux attentes des futurs utilisateurs de notre application nous avons
effectué plusieurs recherches pour identifier au mieux les limites et besoins des différents
acteurs.

Des interviews et des discutions au niveau du stage nous a permis de rassembler des idées
et des documents de valeurs pour 1’établissement du cahier de charge préliminaire suivant:

> S’authentifier : Un administrateur et un agent de station possedent un compte dans la
base de données. Ils peuvent s’authentifier avec leur login et leur mot de passe.

» Gestion des comptes : L’application doit permettre la création d’un nouveau compte dans
la base de données pour permettre a I’administrateur et a 1’agent de station d’accéder
chacun a son espace, elle doit permettre ¢galement a 1’administrateur la consultation de la
liste des comptes déja créés, puis il aura la possibilité de supprimer ou de modifier les
informations relatives a chacun des comptes (Nom utilisateur, mot de passe).

> Geérer les lignes : L’application doit permettre a 1’administrateur d’ajouter une nouvelle
ligne dans la base de données, elle doit permettre également a I’administrateur la
consultation de la liste déja créés, puis il aura la possibilité de supprimer ou de modifier
les informations relatives a chacune des lignes

> Gérer des taxis, bus, tarifications, fiche horaires et les arréts : L’application doit
permettre a 1’administrateur d’ajouter un nouvelle taxi, bus, tarification, fiche horaire et
arrét pour chaque ligne dans la base de données, elle doit permettre également a
I’administrateur la consultation de la liste déja créés, puis il aura la possibilité de

supprimer ou de modifier les informations relatives a chacun.

» Gérer les annonces : ces annonces sont mis a jour par 1’administrateur (ajout,
suppression des annonces, modification des titres, des descriptions, etc.).

> Rechercher Pitinéraire : L'application doit permettre au voyageur et I’administrateur de
voir les itinéraires des lignes en fonction de Google maps .

» Rechercher une ligne : Permet la recherche des lignes par le voyageur.

» Consulter les annonces L'application doit permettre au voyageur de voir les annonces

ajoutées par l'administrateur.
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» Consultation des taxis, bus, tarifications, fiche horaires et des arréts : L’application
doit permettre au voyageur la consultation de la liste des taxis, bus, tarifications, fiche
horaires et des arréts de chaque ligne déja crée dans la base de données.

» Reéserver en ligne : L’application doit permettre au voyageur de réserver une place en
bus en ligne.

> Gérer réservation : ces réservations sont mises a jour par 1’agent de station (validation
Ou suppression.).

» Gérer observations : L'application doit permettre a 1’agent de station d’écrire et de

consulter des observations.

1.4 Recueil des besoins non fonctionnels :

Ce sont des exigences qui ne concernent pas spécifiquement le comportement du systeme
mais plut6t identifient des contraintes internes et externes du systéme.
Les principaux besoins non fonctionnels de notre application se résument en exigences de

qualité qui sont :

v Le code doit étre clair pour d’éventuelles évolutions ou améliorations dans le futur.
v" L’ergonomie : I’application offre une interface conviviale et facile a utiliser.

v' La sécurité : I’application doit respecter la confidentialité des données.
v

Garantir I’intégrité et la cohérence des données a chaque mise a jour et a chaque insertion.

15 Identifications des acteurs :

Nous allons maintenant énumérer les acteurs susceptibles d’interagir avec le systéme :
» Administrateur : C’est un informaticien au niveau de la direction de transporte, son role
se résume dans :
La gestion des comptes utilisateurs.
La gestion des lignes.
La gestion des arréts.

La gestion des bus.

La gestion des annonces.

v

v

v

v

v' Lagestion des taxis.
v

v Lagestion des tarifications.
>

Agent de station : est un employé au niveau de la station.
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» Voyageur : ¢’est la personne qui utilise I’application afin de consulter les différents
services qu’offre la direction de transport, aussi il peut faire des réservations a distance
sans se déplacer et en temps réel.

» Serveur Google Maps : il fournit le fond de carte Google Maps a la demande du

Systeme.

1.6  Identification des messages :

Pour mieux comprendre le réle de notre systeme, nous allons représenter les différents

messages échangés entre le monde extérieur (les utilisateurs) et le systeme.

Le systéeme émet les messages suivants :

v"les confirmations lors des validations des données :

v Notification de validation de la création d’un(e) (compte, ligne, arrét, bus,taxi, fiche
horaires ,annonce , tarification ).

v Notification de validation de la modification d’un(e) (compte, ligne, arrét, bus, taxi, fiche
horaires, annonce, tarification).

v Notification de validation de la suppression d’un(e) (compte, ligne, arrét, bus, taxi, fiche
horaires, annonce, tarification , message).

v Notification d’ envoyée un message.

v' Affichage des cartes

v' Résultat de recherche

v’ La liste des (compte, ligne, arrét, bus, taxi, fiche horaires, annonce, tarification).

Le systeme recoit les messages suivants :

» Les demandes d’ajout (), de suppression (), de modification (), de consultation (): des
(ligne, arrét, bus, taxi, fiche horaires, annonce, tarification)

» Lasaisie des informations d’inscription.

v' La saisie des informations d’authentification.

» Lasaisie des liges a rechercher.

1.7 Modélisation du contexte

Apres les étapes précedentes, et a partir des informations obtenues, nous allons modéliser
le contexte de notre application. Ceci va nous permettre dans un premier temps, de définir le

réle de chaque acteur dans le systeme :
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Acteur Besoins fonctionnels

Administrateur L’application doit permettre a 1’administrateur de :
» S’authentifier

Gérer compte

Gérer les lignes

Gérer les arréts

Gérer les bus

Gérer taxi

Geérer les fiche horaires

Gérer les annonces

Gérer les tarifications

VV YV VYV VY VYV

Rechercher I’itinéraire
Contacter

\4

Agent de station L’application doit permettre a 1’agent de station de :
» S’authentifier

» Contacter

» gérer observations

» Gérer réservation

Voyageur L’application doit permettre au voyageur de :
» Rechercher une ligne

Réserver en ligne

Consulter taxi

Consulter bus

Consulter les tarifs

Consulter les annonces

Recherche itinéraire

Consulter les fiches horaires
Consulter les arréts

VvV VV VY VY V VY

Tableau 4: Modélisation du contexte

» Le diagramme de contexte dynamique de systeme :

Un diagramme de contexte dynamique représente les messages échangés entre
I’application et les acteurs identifiés (représenté de fagon synthétique sur un diagramme)

chaque numéro correspond a un message dans la table de message suivante.
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E@1.2,3,4,5,6,7.8,
9,10,11, 12,13, 14,

15,16, 17,

21, 22, 23,24 ,25 ,26 )

R ( 33,34,35,36,37,
3940,41)

Administrateur
A

18, 19, 20,

38,

Q

V

R(1,2,3,4,5,6,7,
8,9,10, 11, 12, 13, 14,
15, 16, 17, 18, 19, 20,
21,22,23,24 25 26 )

R ( 27.28,29,30 31,32)

N

Systéme

<.
<

-

Voyageur
38,3940.41 )

E ( 33,34,35.36,37,

-

E ( 27,28,29,30,31,32) Agent de station

Figure 15: Diagramme de Contexte dynamique.

La signification des messages

Acteur

Systeme

Message regue

Message émettent

R1:
R2 :
R3:
R4
R5 :
R6 :
R7
R8 :
R9 :
R10
R11
R12

Administrateur

horai
R19

R13:
R14 :
R15:
R16 :
R17 :
R18:

Créer () compte.
Modifier () compte.
Supprimer () compte.

- Ajouter () ligne.

Modifier () ligne.
Supprimer () ligne.

- Ajouter () arrét.

Modifier () arrét.
Supprimer () arrét.

- Ajouter () bus.
> Modifier () bus.
> Supprimer () bus.
Ajouter () taxi.
Modifier () taxi.
Supprimer () taxi.
Ajouter () fiche horaires.

Supprimer () fiche
res.

- Ajouter () annonce.

Modifier () fiche horaires.

E1 : Notification de création d’un
compte.

E?2 : Notification de modification
d’un compte.

E3 : Notification de la
suppression d’un compte.

E4 : Notification de création
d’une ligne.

E5 : Notification de modification
d’une ligne

E6 : Notification de la
suppression d’une ligne.

E7 : Notification de création d’un
arrét.

ES8 : Notification de modification
d’un arrét.

E9 : Notification de la
suppression d’un arrét.

E10 : Notification de création
d’un bus.

E11 : Notification de
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R20 : Modifier () annonce.
R21: Supprimer () annonce.
R22 : Ajouter () tarification.
R23 : Modifier () tarification.
R24: Supprimer () tarification.

R25 : Rechercher () itinéraire

modification d’un bus.

E12 : Notification de la
suppression d’un bus.

E13 : Notification de création
d’un taxi

E14 : Notification de
modification d’un taxi.

E15 : Notification de la
suppression d’un taxi.

E16 : Notification de création
d’une fiche horaire.

E17 : Notification de
modification d’une fiche horaire.
E18 : Notification de la
suppression d’une fiche horaire.
E19 : Notification de création
d’une annonce.

E20 : Notification de
modification d’une annonce.
E21 : Notification de la
suppression d’une annonce.
E22 : Notification de création
d’une tarification.

E23 : Notification de
modification d’une tarification.
E24 : Notification de la
suppression d’une tarification.

E25 : Résultat des itinéraires.

Agent de station

R26 : ajouter () observations
R27 : modifier () observations
R28 : supprimer () observations
R29 : Envoyer () message.

R 30 :supprimer () message
R31 : Valider () réservation.
R32 : Annuler () réservation.

E26 : Notification de validation
d’ajouter observations

E27 : Notification de validation
de modifier observations

E28 : Notification de validation
de supprimer observations

E29 : Notification d’envoyée
d’un message.

E30 : Notification de validation
d’une réservation

E31 : Notification de
d’annulation d’une réservation.
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Voyageur

R33 : Chercher () une ligne

R34 : Réserver () une place en
bus en ligne

R35 : Consulter () les taxis
R36 : Consulter () les bus
R37 : Consulter () les tarifs

E33:
E34:

La liste des lignes

Notification de création de

réservation

E35:
E36 :
E37:

La liste des taxis
La liste des bus
La liste des tarifs

R38 : Consulter () les annonces | E38 : La liste des annonces
R39 : Rechercher () I'’itinéraire | E39 : Résultat des itinéraires.
R40 : Consulter () les fiches E40 : La liste des fiches horaires
horaires E41 : La liste des arréts
R41 : Consulter () les arréts
Tableau 5: Modélisation de contexte de notre systéme.
Conclusion

Dans cette phase qui est la premiére étape du processus du développement nous avons

réussi a dégager les besoins fonctionnels et opérationnels et tous les critéres qu’on doit

prendre en considération. Dans le prochain chapitre nous allons poursuivre la formalisation de

ces besoins
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Introduction

La capture des besoins fonctionnels est la premiere étape de la branche gauche du
processus en Y. Elle formalise et détaille ce qui a été ébauché au cours de 1’étude préliminaire.
Elle est complétée au niveau de la branche droite par la capture des besoins technique et prépare
I’étape suivante de la branche gauche « I’analyse ».

Le but de ce chapitre est de présenter un recueil des besoins fonctionnels et techniques de

notre futur systeme.

Etude préliminaire

[
Cont os Branche Branche
_ Fonctionne! Technigque
L

_____ Cas d'utilisation Capture des besoins )
Fonctionnels r ‘

i l | Capture des besoins
Spécification \\‘ \ Technique
fonctionnelle

Analyvse

Figure 16: Situation de la capture des besoins fonctionnels et techniques dans 2TUP

1 Identification des cas d’utilisation
Un cas d’utilisation représente un ensemble de séquences d’actions réalisées par le
systeme et produisant un résultat observable intéressant un acteur particulier. La représentation

d’un cas d’utilisation met en jeu trois concepts : I’acteur, le cas d’utilisation et I’interaction

entre I’acteur et le cas d’utilisation.

11  Liste préliminaire des cas d’utilisations

Dans notre systeme, les cas d'utilisation que nous pouvons retenir sont les suivants dont

chacun d’eux fera objet d’une analyse plus approfondie dans les sections qui suivent :
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Acteur principal / Message(s) émis / recus par les

*utilisation :
Cas d’utilisatio secondaires acteurs

Agent de station Emit: email et le mot de passe.

S’authentifier / Administrateur Recut: un compte agent/

administrateur.

Emit: Ajout, Modification, Suppression.

Gérer compte Administrateur | Recut: Notification de mise  jour des
comptes

Emit :

Ajouter () ligne.

) ) Modifier () ligne.

Gerer les lignes Supprimer () ligne.

Ajouter une ligne. Administrateur | Regut :

Modifier une ligne Notification de 1’ajout d’une ligne.
Supprimer une ligne. Notification de modification d’une
ligne.

Notification de suppression d’une ligne.

Emit :

Ajouter ()arrét.

Modifier ()arrét.

Supprimer ()arrét.

Recut :

Notification de I’ajout d’un arrét.
Notification de modification d’un arrét.
Notification de suppression d’un arrét.

Gérer les arréts
Ajouter un arrét.
Modifier un arrét Administrateur
Supprimer un arrét

Emit :
Gérer les bus Ajouter () bus.
Ajouter un bus. Modifier () bus.
Modifier un bus Administrateur Supprimer () bus.
Supprimer un bus. Recut :

Notification de I’ajout d’un bus.
Notification de modification d’un bus.
Notification de suppression d’un bus.

Emit :
Gérer taxi Ajouter () taxi.
Ajouter un taxi. Modifier () taxi.
Modifier un taxi - Supprimer () taxi.
Supprimer un taxi. Administrateur Rezﬂt : 0
Notification de 1’ajout d’un taxi.
Notification de modification d’un taxi.
Notification de suppression d’un taxi.
Emit :
Ajouter ()fiche horaire.
Gérer les fiche horaires Modifier ()fiche horaire.
Ajouter une fiche horaire. Administrateur | SUPPrimer (fiche horaire.
Modifier une fiche horaire Recut : . _
Supprimer une fiche horaire. Ir:lotl_ﬁcatlon de I’ajout d’une fiche
oraire.

Notification de modification d’une
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fiche horaire.
Notification de suppression d’une fiche

horaire.
Emit :
) Ajouter () annonce.

Gerer les annonces Modifier () annonce.

AJOUter une annonce. Supprimer () annonce.

Modifier une annonce . Recut :

Supprimer une annonce. Administrateur Notification de I’ajout d’une annonce.
Notification de modification d’une
annonce.

Notification de suppression d’une
annonce.
Emit :

Ajouter () tarification.

Modifier () tarification.

Supprimer () tarification.

Recut :

Administrateur | Notification de 1’ajout d’une
tarification.

Notification de modification d’une
tarification

Notification de suppression d’une
tarification.

Gérer les tarifications
Ajouter une tarification.
Modifier une tarification
Supprimer une tarification.

Administrateur / Emit: Rechercher I’itinéraire ().
Rechercher Pitinéraire Recut: Afficher les Résultats de la
voyageur
Recherche.

Emit: envoyer message ()

Emit : demande de consulte message ().
Envoyer un message. Agent de station /| Recut Notification message envoyé
Administrateur Recut : afficher les détails de message.

Contacter

Consulter un message.

Emit : demande de réservation ().
Recut : afficher notification la réservation
Voyageur effectuée avec succes.

Réserver en ligne

Emit:demande de consulte annuaire taxi ().

Consulter annuaire taxi \/oyageur Recut : afficher les détails de taxi.

_ Emit : demande de consulte le tarif ().
Consulter les tarifs Voyageur Recut : afficher les détails de tarifs.

Emit : demande de consulte I’annonce ().
Consulter les annonces \Voyageur Recut : afficher les détails de I’annonce

Emit : demande de consulte ’itinéraire ().
Consulter itinéraire \oyageur Regut : afficher les détails de I’itinéraire.
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Consulter les fiches
horaires

Voyageur

Emit : demande de consulte la fiche
d’horaire ().

Recut : afficher les détails de la fiche
d’horaire.

Consulter les arréts

Voyageur

Emit : demande de consulte les arréts ().
Recut : afficher la liste des arréts.

Gérer observation
Ajouter une observation.
Modifier une observation

Supprimer une observation

Agent de station

Emit :

Ajouter () observation.

Modifier () observation.
Supprimer () observation.

Recut :

Notification de I’ajout d’une
observation.

Notification de modification d’une
observation.

Notification de suppression d’une

observation.

Gérer réservation

Agent de station

Emit : valider réservation (), annuler
réservation ().

Recut : notification de la mise a jour la
réservation.

Tableau 6 : Liste préliminaire des cas d’utilisation

12 Diagramme des cas d'utilisation

Le diagramme des cas d'utilisation de notre systéeme est représenté par la figure ci-dessous :
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Figure 17: Diagramme de cas d’utilisation « Administrateur »
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réservation en ligne

consulter les tarifs

consulter les annonces
recherche itinéraire
consulter les fiches
horaires

consulter les arréts
Combon >

gérer observations  }f---------- ssindudess 2
V\ A
|
=
/

v} \R
annuler réservation

envoyer message
o
consulter message

X

voyageur

/I

Figure 18: Diagramme de cas d’utilisation « voyageur / agent de station »

2 Description detaillée des cas d’utilisation

Nous allons détailler les cas d’utilisation en utilisant la description textuelle, les diagrammes de

séquences et les diagrammes d’activités.
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2.1  Gérer les lignes

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Gérer lignes

Obijectif

Permet de gerer les lignes.

Acteur

Administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
L’administrateur posséde les informations concernant une ligne

Post condition

Une nouvelle ligne est ajoutée, modifiée ou supprimée

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme de gérer des lignes
1. L’administrateur accéde au systéme.

2. Le systéme présente 1’état actuel.
3.

e L’administrateur choisit I’opération ajouter ligne sous cas :

ajouter ligne.

e L’administrateur choisit I’opération modifier ligne sous cas :

modifier ligne.

e L’administrateur choisit I’opération supprimer ligne sous cas :

supprimer ligne

Scénario alternatif

3.1. Lorsque L’administrateur annule I’acces au sous cas retourne a

I’étape 2.

Tableau 7: Description textuelle du cas d’utilisation « Gérer les lignes ».

sd Geérer les llgnes)

I Systéme I

S Administrateur T

s'authentifier

T
1 Gerer__ligne() ;I

I<_ _ __ __affiche la page de gererdes lignes __ __ __ __ |

Supprimer

Figure 19: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Gérer les lignes»

58




Partie 02 Chapitre 02 : Capture des besoins Fonctionnels

2.2 Ajouter ligne

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Ajouter ligne

objectif

Ajouter des lignes a la base de données du site.

acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie

Post condition

Une nouvelle ligne est ajoutée

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1I’administrateur demande au
systeme d’ajouter une ligne.

1. Le systéme affiche un formulaire d’ajout.
2. L’administrateur remplit toutes les informations.

3. Le systeme vérifie les Informations saisies et demande la
confirmation.

4. Sur demande de I’administrateur, le systeme enregistre les

informations saisies et affiche une notification «la ligne a été

ajoutée».

Scénario alternatif

3.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes ou
incomplétes, le systéme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 1.

4.1. Lorsque I’administrateur choisit I’option annulég, le systeéme
affiche une notification « L’opération a été annulée».

Tableau 8: Description textuelle du cas d’utilisation « Ajouter ligne ».
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sd Ajouter Iigne)

- Admin

istrateur

ref

s’authentifier

Ajouter_ligne()

afficher_formulaire__ ajout

Remplir_informations ()

I ]

> veérification

alt

[information correctes et complétes]

alt

2
o
c
)

foui} Enregistrer
- __ __ __ _Notification ("la ligne a été ajouté™)
e ———— 0 el
[non] Annuler 1
F . _Notification ("I'operation a été annulée”) _:’

[informations incorrectes ou incomplétes]

e MNotification ("veérifier vos informations”)

Figure 20: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter ligne »

act Ajouter |igne)

[ oui

[ information correctes et complétes ]

[ Afficher_formulaire_ajout }<

[ remplir_informations ]

[ informations incorrectes ou incomplétes ]

V
1 [non]

l Enregistrer l

<~

l Annuler l

[ Afficher notification

(" la ligne a été ajoute ™)

Afficher notification
(" L'operation a été annulée ")

®

A

[

Afficher notification
(" veérifiez vos informations ")

J

®

Figure 21: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter ligne »
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2.3 Modifier ligne

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Modifier ligne.

Objectif Modifier les informations d’une ligne.
Acteur L’administrateur

Pré condition L’administrateur s’authentifie.

La Ligne existe déja.

Post condition les informations d’une ligne sont modifiées.

Scénario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme une modification d’une ligne.
1. L’administrateur demande la consultation de la liste de lignes.

2. Le systeme affiche la liste des lignes.

3. L’administrateur choisit et sélectionne une ligne pour la
modifier.

4. Le systeme affiche un formulaire pour changer les informations
de cette ligne.

5. L’administrateur modifie les champs qu’il veut dans le
formulaire.

6. Le systeme vérifie les informations saisi par I’administrateur et
demande la confirmation de la modification de ligne.

7. L’administrateur confirme la modification de la ligne.

8.Le systéme affiche une notification «ligne a été modifié ».

Scénario alternatif 6.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes
ou incompletes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a 1’étape 4.

7.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la modification, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification « Modification a été annulée ».

Tableau 9: Description textuelle du cas d’utilisation « Modifier ligne ».
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sd Modifier Iigne)
I - Systéme |
- Administrateur T
' |
I L
ref
s’authentifier
! |
Modifier_ligne () >
afficher_liste_ lignes
o e s & i e i I M i e e
Choisir_ligne() »
|< _______ Afficher_formulaire ligne = _|
Modifier_champs() >I veérification
alt [information correctes et complétes]
S R —— Demander Confirmation |
alt [confirmer=oui] Modifier
- _ _ _ _ Notification ("laligne a ét¢ modifiey | <]
_____ T T T e e e e
[confirmer=non]
| _ _ __ Nofification ("Modification a été annulé™) |
_____________________________________________ e
[informations incorrectes ou incomplétes]

2NN Notification (vérifiez vos informations™) |
|
|
' |
' |
! |

Figure 22: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier ligne»

act Modiﬁerligne)

[ Afficher_liste_lignes ]

[ Choisir_ligne ]

(__Afficher formulaire_ligne <

J

[ Modifier_champs ]

[ information correctes et complétes ] [ informations incorrectes ou incomplétes ]

[ confirmer__Modification ]

[ Afficher notification ]

[oui] [non] (" veérifiez vos informations ™)

[ Afficher notification ] [ Afficher notification ] é

(" la ligne a été modifie ") (" Modification a été annulée ™)

;) !

Figure 23: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifier ligne »
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» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Supprimer ligne

Objectif

Supprimer une ligne de la base de données du site.

Acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
La ligne existe déja.

Post condition

Une ligne a été supprimée.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur
demande au systéme une suppression d’une ligne.

1. L’administrateur demande la consultation de la liste des
lignes.

2. Le systeme affiche la liste des lignes.

3. L’administrateur choisit une ligne pour la supprimer.

4. Le systeme demande une confirmation de la suppression.
5. L’administrateur confirme la suppression.

6. Le systéeme fait une mise a jour dans la base de données, puis
il affiche une Notification «la ligne a été supprimée».

Scénario alternatif

5.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la suppression, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et
affiche une Notification «Suppression a été annulée».

Tableau 10: Description textuelle du cas d’utilisation « Supprimer ligne ».
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sd Supprimer Iigne)
- Systéeme
: Administrateur T
|
l !
ref
s’authentifier
; |
Supprimer_ligne() ’l
- afficher liste lignes |
choisir_ligne() »'
Demander_confirmation
e
alt [confirmer=oui] Supprimer
b Notification (" la ligne a été supprime”) |
[confirmer=non]
- _ _ _Noification (" Suppression a ét¢ annulée™) _ _ _ _ _|
I
. |

Figure 24: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer ligne »

actSupprimer ligne )

[ Afficher_liste_lignes ]

[ Choisir_ligne ]

( confirmer_Suppression ]

[oui] [non]
\L ~N
N/
Afficher notification Afficher notification
(" la ligne a été supprime ") (" Suppression a été annulée ")

®

Figure 25 : Diagramme d’activité du cas d’utilisation « supprimer ligne »
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2.5 Gérer les arréts

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Gérer arrét
Objectif Permet de gérer les arréts.
Acteur Administrateur
Pré- condition L’administrateur s’authentifie
L’administrateur posseéde les informations concernant un arrét
Post condition Un nouvel arrét est ajouté, modifié ou supprime
Scénario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande au

systeme de gérer les arréts

1. L’administrateur accédé au systeme.
2. Le systéme présente 1’état actuel.
3.

e [’administrateur choisit I’opération ajouter arrét sous cas
ajouter arrét.

e [’administrateur choisit I’opération modifier arOrét sous
cas : modifier arrét.

e L’administrateur choisit I’opération supprimer arrét SOUS
cas : supprimer arrét.

Scénario alternatif , .. s
3.1 Lorsque 1’administrateur annule 1’acces au sous

cas retourne a |’étape 2.

Tableau 11: Description textuelle du cas d’utilisation « Gérer les arréts ».

sd Gerer les arréts /I

: Administrateur T
1

s'authentifier

1 Geérer_arrétQ o,

l<_ __ __ __affiche la page de gererdes amméts l

Supprimer

P N |

Figure 26: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Gérer les arréts»
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2.6 Ajouter arrét

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Ajouter arrét

objectif

Ajouter des arréts a la base de données du site.

acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie

Post condition

Un nouvel arrét est ajouté

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme d’ajouter un arrét.

1. Le systéme affiche un formulaire d’ajout.
2. L’administrateur remplit toutes les informations.

3. Le systéeme vérifier les Informations saisies et demande la
confirmation.

4. Sur demande de ’administrateur, le systéme enregistre les
informations saisies et affiche une notification «l’arrét a été

ajouté».

Scénario alternatif

3.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes ou
incomplétes, le systéme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 1.

4.1. Lorsque I’administrateur choisit ’option annulé, le systéme
affiche une notification « L’opération a été annulée».

Tableau 12: Description textuelle du cas d’utilisation « Ajouter arrét ».
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sd Ajouter arrét)
- Systeme |
: Administrateur T
|
l !
ref
s’authentifier
; I
) |
Ajouter_arrét()
>
A . afficher_formulaire_ajout s
|
Remplir_informations ()
> veérification
alt . . .
[information correctes et complétes]
alt i :
fowl Enregistrer N Ajouter|
P Notification (" l'arréta été ajouté™) . |
_________________________________________ _‘ PR —
[non] Annuler H_‘
e _Notification ("l'operation a été annulee”) |
[informations incorrectes ou incomplétes] ]
e Notification ("vérifier vos informations”™) |
|
| |

Figure 27: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter arrét »

act Ajouterarrét)

[oui

[ information correctes et complétes ]

) ==

[ Afficher_formulaire_ajout J<

[ remplir_informations ]

[ informations incorrectes ou incomplétes ]

V
1 [non]

l Enregistrer l

~

l Annuler '

Afficher notification
(" I'arrét a été ajoute

] [ Afficher notification ]
")

(" L'operation a été annulée ")

[

Afficher notification
(" vérifiez vos informations ")

]

®

Figure 28: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter arrét »
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2.7 Modifier arrét

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Modifier arrét.

Objectif

Modifier les informations d’un arrét.

Acteur

L’administrateur

Pré condition

L’administrateur s’authentifie.

L’ arrét existe déja.

Post condition

Les informations d’un arrét sont modifiées.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme une modification d’un arrét.
1. L’administrateur demande la consultation de la liste d’arréts.

2. Le systeme affiche la liste d’arréts.
3. L’administrateur choisit et sélectionne un arrét pour le modifier.
4

. Le systéme affiche un formulaire pour changer les informations de
cet arrét.

5. L’administrateur modifie les champs qu’il veut dans le
formulaire.

6. Le systeme vérifie les informations saisi par L’administrateur et
demande la confirmation de la modification d’arrét.

7. L’administrateur confirme la modification d’arrét.

oo

. Le systeme affiche une notification « I’arrét a ét€¢ modifi¢ ».

Scénario alternatif

6.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes
ou incompletes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 4.

7.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la modification, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification. « Modification a été annulée ».

Tableau 13:

Description textuelle du cas d’utilisation « Modifier arrét ».
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sd Modifier arrét)
I - Systéme I
- Administrateur T
' [
I I
ref
s’authentifier
: I
Modifier_arrét ()
afficher_liste__ arréts
S o s e e i i M M M S S
Choisir_arrét()
P - Afficher formulaire arét :I
Modifier _champs(Q .' vérification
alt [information correctes et complétes]
Demander__Confirmation
<— — — — — — — Demander.Conimmatien__ _ _ — — — — —
alt [confirmer=oui] flodifier
Notification (" I'arrét a ete modifie™) Zl
e e e e e ~
[confirmer=non] 7
Notification ("Modification a €té annule”
<— — — — Nelification (Medificaion 2 ots annule) . — — ——
[informations incorrectes ou incomplétes]
MNotification ("vérifiez vos informations”
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|
|
! [
! [
I |

Figure 29: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier arrét »

act Modiﬁerarrét)

[ Afficher_liste_arréts ]

[ Choisir_arrét ]

[ Afficher formulaire_arrét }<

[ Modifier_champs ]

[ information correctes et complétes ] [ informations incorrectes ou incomplétes ]

\,/ ~—

[ confirmer__Modification ]

Afficher notification
[oui] [non] (" vérifiez vos informations ™)

~——

[ Afficher notification ] [ Afficher notification ] é

(" I'arrét a été modifie 7) (" Modification a été annulée ™)

Figure 30: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifier arrét »
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2.8 Supprimer arrét

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation | Supprimer arrét

objectif Supprimer un arrét de la base de données du site.
acteur L’administrateur
Pré- condition L’administrateur s’authentifie
L’arrét existe déja.
Post condition Un arrét a éte supprimé.
Scenario nominal ce cas d’utilisation commence lorsque L’administrateur demande au

systéme une suppression d’un arrét.
L’administrateur demande la consultation de la liste des arréts.

Le systéme affiche la liste des arréts.

L’administrateur choisit un arrét pour le supprimer.

1.
2
3
4. Le systéeme demande une confirmation de la suppression.
5. L’administrateur confirme la suppression.

6

Le systéme fait une mise a jour dans la base de données, puis il affiche
une Notification «I’arréts a été supprimé.

Scénario alternatif | 5.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la suppression, le systéme
laisse la base de données avec son état primaire et affiche une notification
«Suppression a été annulée».

Tableau 14: Description textuelle du cas d’utilisation « Supprimer arrét ».
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sd Supprimer arrét)

Notification (" I'arrét a été supprime”)

[confirmer=non]
K_ Notification (" Suppression a été annulée”)

< _____________________

: Systéme
: Administrateur T
|
l !
ref
s’authentifier
; |
|
Supprimer_arrét() >
PN | |5 L . |
choisir_arrét() >|
Demander_confirmation
e
alt [confirmer=oui] Supprimer|

Figure 31: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer arrét »

actSupprimer arrét)

[ Afficher_liste_arréts ]

A4
[ Choisir_arrét J

AN/

[ confirmer_Suppression ]

[oui] [non]

(" arrét a été supprimé ")

Afficher notification Afficher notification
(" Suppression a été annulée ")

]

®

®

Figure 32: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « supprimer arrét »
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2.9 Gérer les bus

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Gérer bus
Objectif Permet de geérer les bus.
Acteur Administrateur
Pré- condition L’administrateur s’authentifie
L’administrateur posseéde les informations concernant un bus
Post condition Un nouvel bus est ajouté, modifié ou supprimé
Scenario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque I’administrateur demande

au systeme de gérer des bus

1. L’administrateur accéde au systeme.

2. Le systéme présente 1’état actuel.
3.

e L’administrateur choisit I’opération ajouter bus Sous
cas: ajouter bus.

e [’administrateur choisit 1’opération modifier bus sous
cas : modifier bus.

e [’administrateur choisit I’opération supprimer bus Sous
cas : supprimer bus.

Scénario alternatif , .. s
3.1 Lorsque I’administrateur annule 1’accés au

sous cas retourne a 1’étape 2.

Tableau 15: Description textuelle du cas d’utilisation « Gérer les bus ».

sd Gerer les bus)

- Administrateur T

s'authentifier

T
1 Gearer_bus(Q - |

l<_ __ __ __ afiche lapagedegererdesbus

Supprimer

Figure 33: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Gérer les bus »
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2.10 Ajouter bus

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Ajouter bus

objectif

Ajouter des bus a la base de données du site.

acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie

Post condition

Un nouvel bus est ajouté

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1I’administrateur demande
au systeme d’ajouter un bus.

1. Le systéme affiche un formulaire d’ajout.
2. L’administrateur remplit toutes les informations.

3. Le systeme vérifier les Informations saisies et demande la
confirmation.

4. Sur demande de I’administrateur, le systéme enregistre les
informations saisies et affiche une notification « le bus a été

ajoutéx.

Scénario alternatif

3.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes ou
incomplétes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a 1’étape 1.

4.1. Lorsque L’administrateur choisit I’option annulé, le systeme
affiche une notification « L’opération a été annulée».

Tableau 16: Description textuelle du cas d’utilisation « Ajouter bus ».
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sd Ajouter bus J

I - Systeme I
- Administrateur T
| |
| !
ref
s’authentifier
T
|
! |
Ajouter_bus
=
afficher_formulaire__ ajout
e |
Remplir_informations () »
verification
alt . = .
[information correctes et complétes]
alt i <
[oui] Enregistrer > Ajouter]|

1 I Notification ("bus a ét¢é ajoute™) Z’
[non] Annuler >
E R _Notification ("I'operation a été annulée”) |

[informations incorrectes ou incomplétes]

MNotification ("verifier vos informations”)

Figure 34: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter bus »

act Ajouter bus J

[ information correctes et complétes ]

v
[oui] [non]

[ Afficher_formulaire_ajout }(

[ remplir_informations ]

[ informations incorrectes ou incomplétes ]

e i [ Afficher notification

(" verifiez

vos informations ™)

J

l Enregistrer ' | Annuler '

(" bus a été ajoute

)

(" L'operation a €tée annulee ")

[ Afficher notification ] [ Afficher notification ]

A

®

Figure 35: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter bus »
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2.11 Modifier bus

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Modifier bus.

Objectif

Modifier les informations d’un bus.

Acteur

L’administrateur

Pré condition

L’administrateur s’authentifie.

Bus existe déja.

Post condition

les informations d’un Bus sont modifiées.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme une modification au niveau des informations concernant
un bus.

1. L’administrateur demande la consultation de la liste de bus.

2. Le systeme affiche la liste des bus.
3. L’administrateur choisit et sélectionne un bus pour le modifier.

4. Le systeme affiche un formulaire pour changer les informations de
ce bus.

5. L’administrateur modifie les champs qu’il veut dans le
formulaire.

6. Le systéme vérifie les informations saisi par I’administrateur et
demande la confirmation de la modification de bus.

7. L’administrateur confirme la modification de bus.

8. Le systeme affiche une notification « bus a été modifié ».

Scénario alternatif

6.1. Lorsque L’administrateur remplit des informations incorrectes
ou incompletes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a 1’étape 4.

7.1. Lorsque L’administrateur ne confirme pas la modification, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification. « Modification a été annulée ».

Tableau 17: Description textuelle du cas d’utilisation « Modifier bus ».
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sd Modifier bus)

I - Systeme I
2 Admini'strateur T
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| Modifier_bus () >
afficher_liste_ bus
e s s oSt R SR s
Choisir_bus() »
I S — Afficher formulaire bus |
Modifier_champs( P, vérification
alt [information correctes et complétes]
P — Demander _Confirmation |
alt [confirmer=oui] Hlodinar
e Notification ("bus a été modifie”) | ZI
[confirmer=non]
|- _ __ Notification ("Mogdification a ét¢ annuié™) |
[informations incorrectes ou incomplétes]

- ! Notification ("vérifiez vos informations™) |

Figure 36 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier bus »

act Modiﬁerbus)
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Choisir_bus

[ Afficher formulaire_bus }<

L

( modifier champs )

[ information correctes et complétes ] [ informations incorrectes ou incomplétes ]

[ confirmer__Modification ]

[ Afficher notification

[oui] [non] (" vérifiez vos informations ")

J

[ Afficher notification ] [ Afficher notification ] é

(" bus a eté modifie ") (" Modification a été annulée ™)

®

Figure 37: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifier bus »
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» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Supprimer bus

Objectif

Supprimer un bus de la base de donné du site.

Acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
Bus existe déja.

Post condition

Un bus a été supprimé.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systéme une suppression d’un bus.
L’administrateur demande la consultation de la liste des bus.

Le systeme affiche la liste des bus.

L’administrateur choisit un bus pour le supprimer.

1
2
3
4. Le systeme demande une confirmation de la suppression.
5. L’administrateur confirme la suppression.

6

Le systeme fait une mise a jour dans la base de données, puis il
affiche une Notification «bus a été supprimé».

Scénario alternatif

5.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la suppression, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une Notification «Suppression a été annulée».

Tableau 18:

Description textuelle du cas d’utilisation « Supprimer bus ».
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sd Supprimer bus)

[confirmer=oui]

[confirmer=non]

Notification (" bus a été supprimé")

EENEL e AL A =

< _ _ _Notification ("Suppression a été annulée”) _ _ _ _ _|
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|
| !
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' |
. |
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afficher_liste_bus
< ——————————— e — T — — — — — — — — — — .-—{
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Demander_confirmation
e .
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Supprimer

Figure 38: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer bus »

actSupprimer bus)
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[ Afficher_liste_bus ]

[ Choisir_bus ]

[ confirmer_Suppression ]
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] [ (" Suppression a été annulée ")

®

]

Figure 39: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « supprimer bus »
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2.13 Gérer taxi

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Gérer taxi
Objectif Permet de gérer les taxis.
Acteur Administrateur
Pré- condition L’administrateur s’authentifier
L’administrateur posseéde les informations concernant un taxi
Post condition Un nouvel taxi est ajouté, modifié ou supprimé
Scenario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande

au systeme gérer des taxis

1. L’administrateur accédé au systéme.
2. Le systéme présente 1’état actuel.

3.

e L’administrateur choisit I’opération ajouté taxi sous
cas: ajouté taxi.

e [’administrateur choisit I’opération modifié taxi sous
cas : modifier taxi.

e [’administrateur choisit 1’opération supprimé taxi Sous
cas : supprimer taxi.

Scénario alternatif 4 s
3.1 Lorsque I’administrateur annule 1’accés au

sous cas retourne a 1’étape 2.

Tableau 19: Description textuelle du cas d’utilisation « Gérer les taxis ».

sd Gerer les (axi)

s Administrateur T
|

s‘authentifier

Serer taxi() !

I

i

|<_ — — —affichela page degeverdes texd ____ __ _j
1

|

Supprimer

Figure 40: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Gérer les taxis»
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2.14 Ajouter taxi

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Ajouter taxi

objectif

Ajouter des taxis a la base de données du site.

acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie

Post condition

Un nouvel taxi est ajouté

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme d’ajouter un taxi.

1. Le systéme affiche un formulaire d’ajout.
2. L’administrateur remplit toutes les informations.

3. Le systéeme vérifier les informations saisies et demande la
confirmation.

4. Sur demande de I’administrateur, le systeme enregistre les

informations saisies et affiche une notification « taxi a été ajouté».

Scénario alternatif

3.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes ou
incomplétes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a 1’étape 1.

4.1. Lorsque I’administrateur choisit I’option annulég, le systeéme
affiche une notification « L’opération a été annulée».

Tableau 20: Description textuelle du cas d’utilisation « Ajouter taxi ».
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sd Ajouter taxi J

I - Systéme I
- Administrateur T
|
| !
ref
s’authentifier
! |
' |
Ajouter_ taxi() >
afficher_formulaire__ ajout
< —————— e — —— |
Remplir_informations () »!
vérification
alt . . =
[information correctes et complétes]
alt i 3
[oui] ERtegistiar > Ajouter|
PR Notification ("taxi a été ajoute™) | ZI
[non] Annuler
B
e _Notification ("I'operation a été annulée”) |
[informations incorrectes ou incomplétes]
F .. | Notification ("vérifier vos informations™) |
|

Figure 41: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter taxi»

act Ajouter taxi J
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¥
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~
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(" taxi a été ajoute ")
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]

®

Figure 42: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter taxi »
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2.15 Modifier taxi

> Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Modifier taxi

Obijectif

Modifier les informations d’un taxi.

Acteur

L’administrateur

Pré condition

L’administrateur s’authentifie.

Taxi existe déja.

Post condition

les informations d’un taxi sont modifiées.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur
demande au systeme une modification de taxi.
1. L’administrateur demande la consultation de la liste de taxi.

2. Le systéme affiche la liste des taxis.

3. L’administrateur choisit et sélectionne un taxi pour modifier les
informations relatives a ce dernier.

4. Le systeme affiche un formulaire pour changer les informations de

ce taxi.

5. L’administrateur modifie les champs qu’il veut dans le
formulaire.

6. Le systéme vérifie les informations saisi par L’administrateur et
demande la confirmation de la modification de taxi.

7. L’administrateur confirme la modification de taxi.

8. Le systéme affiche une notification «taxi a été modifié ».

Scénario alternatif

6.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes
ou incompletes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 4.

7.1. Lorsque L’administrateur ne confirme pas la modification, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification. « Modification a été annulée ».

Tableau 21:

Description textuelle du cas d’utilisation « Modifier taxi ».
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sd Modifier taxi J

I - Systeme I
- Administrateur T
' |
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s’authentifier
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Modifier__ taxi () >
afficher_liste_ taxi
P A = i i S S S
Choisir__ taxi() »
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alt [information correctes et complétes]
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< ________________________

Figure 43: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier taxi »

act Modiﬁertaxi)

[ information correctes et complétes ]

[ Afficher_liste_taxi ]

[ Afficher formulaire_taxi }<

[ Modifier_champs J

[ informations incorrectes ou incomplétes ]

(" vérifiez vos informations ™)

J

®

®

<
[ confirmer__Modification ]
[ Afficher notification
[oui] [non]
<
Afficher notification Afficher notification
(" taxi a été modifie ") (" Modification a été annulée ")

Figure 44: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifier taxi »
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2.16 Supprimer taxi

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Supprimer taxi

Objectif

Supprimer un taxi de la base de données du site.

Acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
taxi existe déja.

Post condition

Un bus a été supprimé.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systéme une suppression d’un taxi.
L’administrateur demande la consultation de la liste des taxis.

Le systeme affiche la liste des taxis.
L’administrateur choisit un taxi pour le supprimer.
Le systeme demande une confirmation de la suppression.

L’administrateur confirme la suppression.

S A o

Le systéme fait une mise a jour dans la base de données, puis il
affiche une Notification «taxi a été supprimé».

Scénario alternatif

5.1. Lorsque L’administrateur ne confirme pas la suppression, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une Notification «Suppression a été annulé».

Tableau 22:

Description textuelle du cas d’utilisation « Supprimer taxi ».
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sd Supprimer taxi)

- Administrateur
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s'authentifier
; |
Supprimer__ taxi() I
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Figure 45: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer taxi »
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Figure 46: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « supprimer taxi »
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2.17 Gérer les fiche horaires

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Gérer les fiche horaires

Objectif

Permet de gérer les fiche horaires.

Acteur

Administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
L’administrateur possede les informations concernant une fiche
horaire

Post condition

Une nouvelle fiche horaires est ajoutée, modifiée ou supprimee

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme gérer des fiches horaires.
1. L’administrateur accédé au systeme.

2. Le systéme présente 1’état actuel.

3.

e L’administrateur choisit 1’opération ajouter fiche horaire
sous cas . ajouter fiche horaire.

e L’administrateur choisit I’opération modifier fiche horaire
sous cas : modifier fiche horaire.

e L’administrateur choisit I’opération supprimer fiche
horaire sous cas : supprimer fiche horaire

Scénario alternatif

3.1 Lorsque I’administrateur annule 1’acces au sous

cas retourne a |’étape 2.

Tableau 23: Description textuelle du cas d’utilisation « Gérer les fiche horaires ».

sd Geérer les fiche horaires )

z Adn“nlvslraleur T

I Systame I

ref

s'authentifier

Gerer_fiche horaire()

T
! |
! o —
l<_ __ _affiche la page de gerer des fiche horaires |
' |
! 1

Supprimer

Figure 47: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Gérer les fiche horaires »
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2.18 Ajouter fiche horaires

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Ajouter fiche horaire

objectif

Ajouter des fiche horaires a la base de donné du site.

acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifier

Post condition

Une nouvelle fiche horaire est ajoutée

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande au
systeme d’ajouter une fiche horaire.

1. Le systéme affiche un formulaire d’ajout.
2. L’administrateur remplit toutes les informations.

3. Le systeme vérifier les Informations saisies et demande la
confirmation.

4. Sur demande de I’administrateur, le systeme enregistre les
informations saisies et affiche une notification «la fiche horaire a

été ajoutéex.

Scénario alternatif

3.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes ou
incomplétes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a 1’étape 1.

4.1. Lorsque L’administrateur choisit I’option annulé, le systeme
affiche une notification « L’opération a été annulée».

Tableau 24: Description textuelle du cas d’utilisation « Ajouter fiche horaires ».
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sd Ajouter fiche horaire)
- Systeme |
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|
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s’authentifier
! |
| |
Ajouter_fiche horaire() >
afficher_formulaire__ ajout
<~ —————— —— —— |
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four} Enregistrer > Ajouter
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Figure 48 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter fiche horaires »
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Figure 49: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter fiche horaires »
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2.19 Modifier fiche horaires

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Modifier fiche horaire

Objectif Modifier les informations d’une fiche horaire.
Acteur L’administrateur

Pré condition L’administrateur s’authentifie.

fiche horaire existe déja.

Post condition les informations d’une fiche horaire sont modifiées.

Scénario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur

demande au systeme une modification de la fiche horaire.

1. L’administrateur demande la consultation de la liste des fiches
horaires.

2. Le systeme affiche la liste des fiche horaires.

3. L’administrateur choisit et sélectionne une fiche horaire pour la
modifier.

4. Le systeme affiche un formulaire pour changer les informations
de cette fiche horaire.

5. L’administrateur modifie les champs qu’il veut dans le
formulaire.

6. Le systéme vérifie les informations saisies par I’administrateur
et demande la confirmation de la modification de la fiche horaire.

7. L’administrateur confirme la modification.

8. Le systeme affiche une notification «fiche horaire a été

modifiée».

Scénario alternatif 6.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes
ou incompletes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informationsy et retourne a 1’étape 4.

7.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la modification, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification. « Modification a été annulée ».

Tableau 25: Description textuelle du cas d’utilisation « Modifier fiche horaires ».
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Figure 50: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier fiche horaires »
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Figure 51: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifier fiche horaires »
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2.20 Supprimer fiche horaires

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Supprimer fiche horaire

objectif

Supprimer une fiche horaire de la base de données du site.

acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
fiche horaire existe déja.

Post condition

Une fiche horaire a été supprimé.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque I’administrateur demande
au systeme une suppression d’une fiche horaire .

1. L’administrateur demande la consultation de la liste des fiches
horaires.

Le systeme affiche la liste des fiches horaires.
L’administrateur choisit une fiche horaire pour la supprimer.
Le systeme demande une confirmation de la suppression.

L’administrateur confirme la suppression.

o gk~ w N

Le systeme fait une mise a jour dans la base de données, puis il
affiche une Notification «fiche horaire a été supprimée».

Scénario alternatif

5.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la suppression, le
systéme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une Notification «Suppression a été annulée».

Tableau 26: Description textuelle du cas d’utilisation « Supprimer fiche horaires ».
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sd Supprimer fiche horaire )
- Systéme
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Figure 52: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer fiche horaires »
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Figure 53: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « supprimer fiche horaires »
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2.21 Gérer les annonces

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Gérer annonce

objectif

Permet de gérer les annonces.

acteur

Administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifier
L’administrateur possede les informations concernant une annonce

Post condition

Une nouvelle annonce est ajoutée, modifiée ou supprimée

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systéeme de gérer des annonces
1. L’administrateur accédé au systéme.

2. Le systéme présente 1’état actuel.

3.

e L’administrateur choisit I’opération ajouter annonce
SOuS cas : ajouter annonce.

e [’administrateur choisit I’opération modifier annonce
sous cas : modifier annonce.

e [’administrateur choisit I’opération supprimer annonce
SOusS Cas : supprimer annonce.

Scénario alternatif

3.1 Lorsque I’administrateur annule 1’accés au

sous cas retourne a 1’étape 2.

Tableau 27: Description textuelle du cas d’utilisation « Gérer les annonces ».

sd Geérer les annonces )

CAdministrateur T
|

s‘authentifier

Gerer_annonces() P,

l<_ __ __ affiche la page de gererdes annonces I

Supprimer

Figure 54 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Gérer les annonces »
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2.22 Ajouter annonce

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Ajouter annonce

objectif Ajouter des annonces a la base de données du site.

acteur L’administrateur

Pré- condition L’administrateur s’authentifie

Post condition Une nouvelle annonce est ajoutée

Scenario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande au

systéme d’ajouter une annonce.
1. Le systeme affiche un formulaire d’ajout.
2. L’administrateur remplit toutes les informations.

3. Le systéeme Vvérifie les informations saisies et demande la
confirmation.

4. Sur demande de I’administrateur, le systéme enregistre les
informations saisies et affiche une notification «l’annonce a été

ajoutée».

Scénario alternatif | 3.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes ou
incomplétes, le systéme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 1.

4.1. Lorsque I’administrateur choisit I’option annulég, le systeéme
affiche une notification « L’opération a été annulée».

Tableau 28: Description textuelle du cas d’utilisation « Ajouter annonce ».
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- Systéme |

ref
s’authentifier
! |
' |
Ajouter_annonce()
afficher_formulaire__ ajout :,
<~ — |
Remplir_informations () »
véerification
alt . . s
[information correctes et complétes]
alt i =
[oui] Entegistior N Ajouter]
A Notification ("I'annonce a été ajouté™) | ZI
[non] Annuler >
e _Notification ("I'operation a été annulee™) |
[informations incorrectes ou incomplétes] ]
e o Notification ("verifier vos informations”) |
|

Figure 55: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter annonce »

act Ajouterannonce)

[ information correctes et complétes ]

[ Afficher_formulaire_ajout }<

[ remplir_informations ]

[ informations incorrectes ou incomplétes ]

V
[oui] [non]
V
Enregistrer l Annuler I
Afficher notification Afficher notification
(" I'annonce a été ajouté ") (" L'operation a été annulée ")

[

Afficher notification
(" vérifiez vos informations )

]

®

Figure 56: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter annonce »
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» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Modifier annonce

Objectif

Modifier les informations d’une annonce.

Acteur

L’administrateur

Pré condition

L’administrateur s’authentifie.

L’annonce existe déja.

Post condition

Les informations d’une annonce sont modifiées.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systéme une modification de annonce.
1. L’administrateur demande la consultation de la liste d’annonce.

2. Le systeme affiche la liste des annonces.

3. L’administrateur choisit et sélectionne une annonce pour le
modifier.

4. Le systeme affiche un formulaire pour changer les informations de
cette annonce.

5. L’administrateur modifie les champs qu’il veut dans le
formulaire.

6. Le systéme vérifie les informations saisi par L’administrateur et
demande la confirmation de la modification d’annonce.

7. L’administrateur confirme la modification d’annonce.
8. Le systéme affiche une notification «l’annonce a été

modifié ».

Scénario alternatif

6.1. Lorsque I’administrateur remplit des informations incorrectes
ou incompletes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 4.

7.1. Lorsque L’administrateur ne confirme pas la modification, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification. « Modification a été annulée ».

Tableau 29: Description textuelle du cas d’utilisation « Modifier annonce ».
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sd Modifier annonce)

I - Systéme I
el Adminlistrateur T
|
I I
ref
s’authentifier
¢ I
Modifier_annonce () >
afficher_liste_ annonces

< ————— e T e e e e
Choisir_annonce() >
e e PO SfORNYIATE Fonones .

Modifier _champs() >I verification

alt [information correctes et complétes]
P Demander Confirmation =~ |
alt [confirmer=oui] Modifier
e MNotification ("I'annonce a été modifie”) | Zl
[confirmer=non]
e JSHNOHNCAGHCModicationetsamnues) . .
[informations incorrectes ou incomplétes]

N Notification ("vérifiez vos informations™) |

Figure 57: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier annonce »

act Modiﬁerannonce)

[ Afficher_liste_annonce ]

[ Choisir_annonce ]

L Afficher formulaire_annonce }<

[ Modifier_champs ]

[ information correctes et complétes ] [ informations incorrectes ou incomplétes ]

[ confirmer__Modification ]

[ Afficher notification ]

[oui] [non] (" vérifiez vos informations ™)

[ Afficher notification ] L Afficher notification J é

(" annonce a eété modifie ") (" Modification a été annuléee ™)

Figure 58: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifier annonce »
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2.24 Supprimer annonce

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Supprimer annonce

objectif

Supprimer une annonce de la base de données du site.

acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
L’annonce existe déja.

Post condition

Une annonce a été supprimée.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systéme une suppression d’une annonce.
1. L’administrateur demande la consultation de la liste des
annonces.

Le systeme affiche la liste des annonces.
L’administrateur choisit une annonce pour la supprimer.
Le systéme demande une confirmation de la suppression.

L’administrateur confirme la suppression.

o gk~ w N

Le systeme fait une mise a jour dans la base de données, puis il
affiche une Notification «I’annonce a été supprimeée».

Scénario alternatif

5.1. Lorsque L’administrateur ne confirme pas la suppression, le
systéme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une Notification «Suppression a été annulé».

Tableau 30: Description textuelle du cas d’utilisation « Supprimer annonce ».
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sd Supprimer annonce)

| - Systeme I
: Administrateur T
|
l !
ref
s’authentifier
: |
' |
Supprimer_annonce()
P>
P ———— afficher liste annonces |
choisir_annonce() >|
Demander_confirmation
e S e .-
alt [confirmer=oui] Supprimer
B Notification (" I'annonce a été supprime”)
[confirmer=non]
 — _ _Notification (" Suppression a ét¢ annuiée”) |
|

Figure 59: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer annonce »

actSupprimer annonce )

[ Afficher_liste_annonce ]

N/

[ Choisir_annonce ]

[ confirmer_Suppression ]

[oui] [non]

Afficher notification Afficher notification
(" I'annonce a été supprimé ") (" Suppression a été annulée ")

® ®

Figure 60: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « supprimer annonce »
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2.25 Gérer les tarifications

» Description textuelle du

cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Gérer tarification

objectif

Permet de gérer les tarifications.

acteur

Administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifier
L’administrateur possede les informations concernant une
tarification

Post condition

Une nouvelle tarification est ajoutée, modifiée ou supprimée

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme gérer des tarifications
1. L’administrateur accédé au systeme.

2. Le systéme présente 1’état actuel.
3.

e L’administrateur choisit I’opération ajouter tarification
sous cas . ajouter tarification.

e [’administrateur choisit I’opération modifier tarification
sous cas : modifier tarification.

e [’administrateur choisit 1’opération supprimer
tarification sous cas : supprimer tarification.

Scénario alternatif

3.1 Lorsque L’administrateur annule I’acces au

sous cas retourne a 1’étape 2.

Tableau 31: Description textuelle du cas d’utilisation « Gérer les tarifications ».

sd Gerer les tarifications )

CAdMmMinistrateur T
I

s'authentifier

Geérer__ tarification()

T
{ [
! -
L
l<_ s aTmchie: sy pagerde-garardees tanlcationes: o <l
1 1
alt 1
HES |
refJ
Ajouter
T
,,,,, Ff-————————"=—"—"—"=—"—"—"="=—"="=="==="=—"=—=——"=—————+- - -
ref
Modifier
T
I
kkkkk e e e
1
refJ
Supprimer
i
+

Figure 61: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Gérer les tarifications »
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2.26 Ajouter tarification

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Ajouter tarification

objectif Ajouter des tarifications a la base de données du site.

acteur L’administrateur

Pré- condition L’administrateur s’authentifie

Post condition Une nouvelle tarification est ajoutée

Scenario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande au

systeme d’ajouter une tarification.

1. Le systeme affiche un formulaire d’ajout.
2. L’administrateur remplit toutes les informations.

3. Le systéeme Vvérifier les informations saisies et demande la
confirmation.

4. Sur demande de 1’administrateur, le systéme enregistre les
informations saisies et affiche une notification «la tarification a été

ajouté».

Scénario alternatif | 3.1. Lorsque ’administrateur remplit des informations incorrectes ou
incomplétes, le systéme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 1.

4.1. Lorsque L’administrateur choisit I’option annulé, le systeme
affiche une notification « L’opération a été annulée».

Tableau 32: Description textuelle du cas d’utilisation « Ajouter tarification ».
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sd Ajouter tariﬁcation)

- Systeme I
e Adminlistrateur T
|
I !
ref
s’authentifier
T
|
' |
Ajouter_ tarification() >
afficher_formulaire__ ajout
e
Remplir_informations ()
- véerification
alt . = 2
[information correctes et complétes]
alt i :
i Enregistrer > Ajouter]
ot Notification (‘tarification a été ajoute™)_ _ _ _ _ _| ZI
[non] Annuler

B
- __ __ _Nofification ("l'operation a ét¢ annulée”) __ __ _ __ _|

[informations incorrectes ou incomplétes]

< MNotification ("verifier vos informations™)

Figure 62 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter tarification »

act Ajoutertariﬁcation)

[ information correctes et complétes ]

[ Afficher_formulaire_ajout }<

[ remplir_informations ]

[ informations incorrectes ou incomplétes ]

~

[oui] [non]

l Enregistrer l

Annuler l

[ Afficher notification

(" tarification a été ajoute ")

Afficher notification
(" L'operation a été annulée ")

[

Afficher notification
(" vérifiez vos informations ")

]

®

Figure 63: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter tarification »
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2.27 Modifier tarification

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Modifier tarification.

Objectif

Modifier les informations d’une tarification.

Acteur

L’administrateur

Pré condition

L’administrateur s’authentifie.

Tarification existe déja.

Post condition

Les informations d’une tarification sont modifiées .

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme une modification de tarification.

1. L’administrateur demande la consultation de la liste de
tarification.

2. Le systeme affiche la liste des tarifications.

3. L’administrateur choisit et sélectionne une tarification pour la
modifier.

4. Le systeme affiche un formulaire pour changer les informations de
cette tarification.

5. L’administrateur modifie les champs qu’il veut dans le
formulaire.

6. Le systéme vérifie les informations saisi par I’administrateur et
demande la confirmation de la modification de tarification.

7. L’administrateur confirme la modification de tarification.
8. Le systéme affiche une notification « tarification a été

modifié ».

Scénario alternatif

6.1. Lorsque L’administrateur remplit des informations incorrectes
ou incompletes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 4.

7.1. Lorsque L’administrateur ne confirme pas la modification, le
systeme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification. « Modification a été annulée ».

Tableau 33 : Description textuelle du cas d’utilisation « Modifier tarification ».

103




Partie 02 Chapitre 02 : Capture des besoins Fonctionnels

sd Modifier tariﬁcation)
I - Systéme I
- Administrateur T
' [
I I
ref
s’authentifier
: I
Modifier__ tarification () ’
afficher_liste__ tarification
""" —" " "—"' " —"'—"—"' —" — — — — — — —
Choisir__ tarification() >
Afficher_formulaire__tarification
f<— — — — — —Afficher. oA e, — o ——— —
Modifier_champs(Q >I vérification
alt [information correctes et complétes]
Demander__Confirmation
< — — — — — — emAnde N ——— —
alt [confirmer=oui] Modifier
Notification (" tarification a eté modifie™) ZI
s e e s e i
____________ e e
[confirmer=non]

Notification ("Modification a été annule”

<— — —— Delification CMedificaiop aste anple) . — — ——
[iInformations incorrectes ou incompléetes]

MNotification ("vérifiez vos informations”
s FOSRREEGR] Cvérifiez vos informations) _ _ _ ___|
|
|
' [
' [
I I

Figure 64: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier tarification »

act Modiﬁertariﬁcation)

T

[ Afficher_liste_tarification ]

J

( cnhoisir_tarification )

J

[ Afficher formulaire_ tarification }<

J,

[ Modifier_champs ]

[ information correctes et complétes ] [ informations incorrectes ou incomplétes ]

[ confirmer__Modification ]

[ Afficher notification ]

[oui] [non] (" vérifiez vos informations ")

(" tarification a été modifie ") (" Modification a été annulée ")

[ Afficher notification ] [ Afficher notification ] é

Figure 65: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifier tarification »
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2.28 Supprimer tarification

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Supprimer tarification

objectif

Supprimer une tarification de la base de données du site.

acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
Tarification existe déja.

Post condition

Une tarification a été supprimée.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systéme une suppression d’une tarification.
1. L’administrateur demande la consultation de la liste des
tarifications

Le systeme affiche la liste des tarifications.
L’administrateur choisit une tarification pour la supprimer.
Le systéme demande une confirmation de la suppression.

L’administrateur confirme la suppression.

o gk~ w

Le systeme fait une mise a jour dans la base de données, puis il
affiche une Notification «tarification a été supprime».

Scénario alternatif

5.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la suppression, le
systéme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification «Suppression a été annulée».

Tableau 34: Description textuelle du cas d’utilisation « Supprimer tarification ».
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sd Supprimertariﬁcation)

[confirmer=non]

Notification (" tarification a été supprimeé”)

| Mouicaton " arfcaton a ¢t supprimer) |

= Notification (" Suppression a été annulée")

- Systéme
- Administrateur T
|
l .
ref
s'authentifier

; [
Supprimer__ tarification() l
P>

afficher_liste_ tarification
< —— -T2 — —
choisir__ tarification() Hl

Demander_confirmation
———— e —— — .

el [confirmer=oui] |Supprimer

Figure 66: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer tarification »

act Supprimer tarification )

( Afficher liste_tarification

)

[ Choisir_tarification

)

N/

[ confirmer_Suppression

)

[oui]

[non]

Afficher notification
(" tarification a été supprimé ")

®

[

Afficher notification
(" Suppression a été annulée ")

Figure 67: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « supprimer tarification »
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2.29 Rechercher Pitinéraire

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Rechercher l’itinéraire

Obijectif

Recherche I’itinéraire dans la carte

Acteur

Acteur principal : Administrateur / voyageur/Agent de station
Acteur secondaire : Google Maps

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie.
Connexion avec le service APl Google Maps.

Post condition

Afficher ’itinéraire dans la carte

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’acteur demande au
systeéme de recherche I’itinéraire.

1. Le systeme affiche un formulaire pour saisir la ville.

2. Tacteur saisit le nom de la ville et valide.

3. Le systeme établit une connexion au service APl Google Maps.
4

. Le systéme récupere une carte de I’itinéraire demandé avec
les informations nécessaires (temps, distances, ...) et
I’affichent.

Scénario alternatif

4.1. Si la connexion avec Google Maps n’est pas établie a cause
d’un probléme extérieur au systeéme, ce dernier affiche une

image photo de I’itinéraire.

Tableau 35: Description textuelle du cas d’utilisation «Rechercher P’itinéraire »
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sdrecherche itinéraire )

: systéme
- administrateur / voyageur |
| |
ref
I'administrateur s'authentifier

' |

| -
recherche itinéraire() >
¢ _aficher fomulaire_recherche_itinéraire __|
|
remplir_informations_et valider() >

- google maps

demander_l'itinéraire_de_vile dans_carte()

¢ _ aficher [iingraie de vie

ratourné_résultat

Figure 68: Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Rechercher ’itinéraire »

act Recherche I'itinéraire)

[ Afficher_formulaire_Rechercher()

)

[ remplit_informations ]

valier

[ Affiche lI'itinéraire la vile dans la carte

)

Figure 69: Diagramme d’activité du cas d’utilisation «Rechercher I’itinéraire »
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2.30 Contacter

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Contacter

objectif

Envoyer message et consulté boite de réception

acteur

Administrateur / agent de station

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
agent de station s’authentifie

Post condition

Le message est envoyé
les messages recus doivent étre affiché

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’acteur demande au
Systéme a contacté.

1. Le systéme affiche un formulaire de contact.
2.

e L’acteur choisi I’opération envoyer message au sous
cas . envoyer message.

e L’acteur choisi I’opération cas consulter message. au
sous cas : consulter message.

Scénario alternatif

2.1 Lorsque I’administrateur est annulé 1’accés au sous cas

retourne a 1’étape 1.

Tableau 36:Description textuelle du cas d’utilisation «contacter ».

sd Contacter J

I : Systeme I

- Administrateur/agent de station T

s’authentifier

1 Contacter()
'é _____ affiche la page de Contacter :l

alt

Envoyer message

ref

consulté boite de réception

Figure 70: Diagramme de séquence du cas d’utilisation «contacter »
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2.31 Envoyer message

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Envoyer message

objectif

Envoyer message

acteur

Administrateur / agent de station

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
agent de station s’authentifie

Post condition

Le message est envoyé

Scénario nominal

systéme d’envoyer un message.

1. Le systeme affiche un formulaire de contact.
L’acteur saisit I’email

L’acteur écrit et envoi le message.
Le systeme Vérifie les informations saisi par 1’acteur

o powD

Le system affiche une notification « le message a été
envoye ».

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’acteur demande au

Scénario alternatif

notification « vérifiez 1’adresse Email ».

4.1 Lorsque I’acteur saisit I’email incorrect le systéme affiche une

Tableau 37: Description textuelle du cas d’utilisation «envoyer message »

sd envoyer message )

. systéme
- administrateur / agent de station T
| |
| |
! demande_envoyer message() >|
afficher_formulaire_message
< — — — — — SHCeL onmilgne_message . — — —
remplire_formulaire_et_envoyer() veérifier()

alt

[bien remplit]
afficher notification"le message est envoya”
[ma| remplit]

afficher notification"remplit bien la formulaire™

Figure 71 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation «envoyer message »
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actenvoyer message)

[ demande_envoyer_message() ]

[ afficher formulaire_message k

[ remplir_formulaire_et_envoyer() ]

[bien remplit] [mal remplit]

O

[ afficher notification "le message est envoyé” ] [ affiicher_notification"remplit bien la formulaire” ]—

Figure 72: Diagramme d’activité du cas d’utilisation «envoyer message »

2.32 Consulter messages

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation consulter messages

objectif consulter les messages recus.

acteur Administrateur /agent de station.

Pré- condition L’acteur s’authentifier
Message existe

Post condition Le message est affiché.

Scénario nominal 1. L’acteur demande de consulter messages.
2. Le systéeme affiche la liste des messages.
3. L’acteur sélectionne un message.
4. Le systeme affiche le de détail de message.

Tableau 38 : Description textuelle du cas d’utilisation «consulter message »
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sdconsulter message)

. systeéme
: adminislrateurfI agent de station T
ref
s'authentifier
T
| |
| demande_consulter_message() >
afficher_liste_messages
<___________:_;__9_ __________
| | informt
Sélectionner_message() > recherche informations()
< afficher_détail_message

Figure 73: Diagramme de séquence du cas d’utilisation «consulter message»

actconsulter message)

4

[ demande_consulter_message() ]

[ afficher_liste_message ]

A\

[ sélectionner_message() ]

[ afficher_détail _message ]

Figure 74 : Diagramme d’activité du cas d’utilisations «consulter message»
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2.33 Chercher une ligne

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Chercher une ligne

Obijectif Permet au voyageur de rechercher le voyage requis .

Acteur Voyageur

Pré condition Néant.

Poste condition La liste des voyages sont trouves.

Scénario nominal 1. Le voyageur rempli le formulaire pour chercher un voyage et

lancer la recherche.

2. Le systeme affiche la liste des voyages possible

Scénario alternatif 3. Le systeme affiche une notification indiquant qu'aucun résultat

n'a été trouvé, et le scénario reprend a partir de 1.

Tableau 39 : Description textuelle du cas d’utilisation «Chercher une ligne »

sd chercher ligne )

% I systeme |

T voyageur T

remplir_formulaire et chercher() ’ rechercher()

alt

[bien remplit]

alt [existe]

liste des lignes

[pas existe]
afficher notification"cette ligne pas existe"

[mal remplit]

afficher notification"cette ligne pas existe"

Figure 75: Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Chercher une ligne»
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actchercher une ligne )

[ remplir_formulaire_et chercher() }<

[bien remplit] [mal remplit]

<

l

[ afficher_résultat() ]

[ligne existe]
[oui] [non]
~

afficher_notification”
Cette ligne n'existe
pas”

2.34 Reéservation en ligne

Cas d’utilisation

Réservation en ligne

Objectif Possibilité de faire une réservation en ligne sur un voyage
sélectionné.
Acteur Le voyageur.

Pré condition

Néant.

Poste condition

Le voyageur effectue la réservation.

Scénario nominal

1. Le voyageur remplit le formulaire.

2. Le systtme demande la confirmation.

3. Le voyageur confirme la réservation.

4. Le systeme affiche une notification « réservation a été avec succes

Scénario alternatif

2. Si le nombre de places est insuffisant pour effectuer la réservation.
le systeme affiche une notification « le nombre de places est
insuffisants » et le scénario reprend a partir de 3

Scénario
d’exception

3. Le voyageur peut annuler I’opération lorsqu’il recoit un message
de confirmation.

Tableau 40: Description textuelle du cas d’utilisation «Réservation en ligne»
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sdréservation en Iigne)

% : systéme

. voyageur |
remplir_formulaire() | verifier()
alt
[places suffissants] boite_dialogue
ke - — e e ]
alt
[oui]
afficher _notification"réservation a été avec seccés "
e e e e e e e e e e e e e e e e e e ]
[non]
PR afficher _notification'réservation annulée” _ |
|
_______________ A A
[places insuffissants] | I
afficher_notification"le nombre de places est insuffissants” J
<_ _____________________________ |

Figure 76:Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Réservation en ligne»

actréservation en ligne )

[ remplir_formulaire() k

[places suffisants] [places insuffisants]
J/ ~
[ demander_confirmation ]
[ reriniereonfirmation ] afficher _notification"Le nombre
. de places est insuffisant”
[oui] [non]
\./ ~ \L

- A afficher _notification”
e nocation réservation annulée”
Réservation a été avec

succés "

Figure 77:Diagramme d’activité du cas d’utilisations «Réservation en ligne»
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2.35 Consulter annuaire taxi

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Consulter annuaire taxi

Obijectif Permettre au voyageur de consulter les annuaires taxi.
Acteur \oyageur
Pré condition Néant.

Poste condition

Le voyageur consulte annuaire taxi.

Scénario nominal

1. Le voyageur demande de consulter annuaire taxi.

2. Le systeme affiche un formulaire pour choisir la ligne.
3. Le voyageur choisit une ligne.

4. Le systeme affiche une liste des taxis.

5. Le voyageur choisit un taxi.

6. Le systeme affiche les informations de ce taxi.

Tableau 41: Description textuelle du cas d’utilisation «Consulter annuaire taxi»

sd consulter annuaire taxi )
% - systéme
:voy?geur |
demande_consulter_annuaire_taxi() >|
- afficher_formulaire_choisir_ligne _ _ _ _ __|
o | recherche informations()
| choisir_ligne()
afficher_liste_taxi
<___________—__— __________
sélectionner_taxi() ’ recherche informations()
« — — — _ _ _ afficher_informations taxi _ _ _ _ _ _ _|

Figure 78:Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Consulter annuaire taxi»
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actconsulter annuaire taxi )

[ demande_consulter_annuaire_taxi() ]

A4

[ afficher_formulaire_choisir_ligne ]

J

[ choisir_ligne() ]

N/
[ afficher_liste_taxis ]

N/
[ choisir taxig )

[ afficher_informations_taxi ]

®

Figure 79 : Diagramme d’activité du cas d’utilisations «Consulter annuaire taxi»

2.36 Consulter les tarifs

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Consulter les tarifs

Objectif Permettre au voyageur de consulter les tarifs.

Acteur Voyageur

Pré condition Néant.

Poste condition Le voyageur consulte les tarifs.

Scénario nominal 1. Le voyageur demande de consulter une tarification.
2. Le systeme affiche un formulaire pour choisir la ligne.
3. Le voyageur choisir la ligne.
2. Le systeme affiche les informations de tarif.

Tableau 42: Description textuelle du cas d’utilisation «Consulter les tarifs»
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sdconsulter les tarifs)

% : systéme

: voy?geur |
demande_consulter_tarifs() ’|
o« _ _ _ _ afficher formulaire choisir ligne _ _ _ _ _ |
choisir_ligne() recherche informations()
b afficher_informations_tarifs

Figure 80:Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Consulter les tarifs»

actconsulter les larifs)

[ demande_consulter__tarnfs() ]

[ afficher_formulaire_choisir_ligne ]

J

[ choisir_ligne() ]

[ afficher_information_ tarifs ]

I

Figure 81 :Diagramme d’activité du cas d’utilisations «Consulter les tarifs»
2.37 Consulter les annonces

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Consulter les annonces
Objectif Permettre au voyageur de consulter les annonces.
Acteur Voyageur
Pré condition Néant.
Poste condition Le voyageur consulte annonce.
Scénario nominal 1. Le voyageur demande de consulter une annonce.
2. Le systeme affiche la liste des annonces.
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3. Le voyageur sélectionne une annonce.
4. Le systeme affiche le détail d’annonce.

Tableau 43: Description textuelle du cas d’utilisation «Consulter les annonces»

sdconsulter les annonces)

% systéme

. voyageur T
I
| demande_consulter_annonce() >
afficher_liste_annonces
- — = — = = L A e e |
Sélectionner_annonce() recherche informations()
afficher_détail_annonce
& — — — e ]
I
I
I

Figure 82:Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Consulter les annonces»

actconsulter les annonces )

[ demande_consulter_annonce() ]

[ afficher_liste_annonce ]

[ sélectionner_annonce() ]

[ afficher_détail_annonce ]

Figure 83 : Diagramme d’activité du cas d’utilisations «Consulter les annonces»
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2.38 Consulter les fiches horaires

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation | Consulter les fiches horaires

Objectif Permettre au voyageur de consulter les fiches horaires.
Acteur Voyageur

Pré condition Néant.

Poste condition Le voyageur consulte la fiche horaires.

Scénario nominal 1. Le voyageur demande de consulter une fiche d’horaire.

2. Le systeme affiche un formulaire pour choisir la ligne.

3. Le voyageur choisit la ligne.

4. Le systeme affiche une liste de bus.

5. Le voyageur sélectionne un bus.

6. Le systeme affiche les informations de fiche horaire de ce bus.

Tableau 44: Description textuelle du cas d’utilisation «Consulter les fiches horaires»

sd consulter les fiche horaires J
% :systéme
- voyageur |
demande_consulter_fiche_horaire() >|
P afficher_formulaire_choisir_ligne _ _ _ _ _ _|
|
choisir_ligne() | recherche informations()

afficher_liste_bus
e L ]
sélectionner_bus() b
< — — — _ _aafficher_informations_fiche horaire  _ _ _ _ _|
|
I

I

Figure 84:Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Consulter les fiches horaires»
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actconsulter les fiches horaires )

[ demande_consulter_fiche_horaire() ]

[ afficher_formulaire_choisir_ligne ]

[ choisir_ligne() ]

[ afficher_liste_bus ]

[ selectionner_bus() ]

[ afficher_informations_fiche horaire ]

Figure 85:Diagramme d’activité du cas d’utilisations «Consulter les fiches horaires»
2.39 Consulter les arréts de chaque ligne

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Consulter les arréts

Obijectif Permettre au voyageur de consulter les arréts de ligne.

Acteur Voyageur.

Pré condition Néant.

Poste condition Le voyageur consulte les arréts.

Scénario nominal 1. Le voyageur demande de consulter les arréts.
2. Le systeme affiche un formulaire pour choisir la ligne.
3. Le voyageur choisir la ligne.
2. Le systeme affiche la liste d’arréts.

Tableau 45: Description textuelle du cas d’utilisation «Consulter les arréts»
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X

- voyageur

sd consulter les arréts de chaque ligne )

demande_consulter_arréts()

- systéme

afficher_formulaire_choisir_ligne

choisir_ligne()

recherche informations()

afficher_liste_arréts

|

Figure 86:Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Consulter les arréts»

actconsulter les arréts de chaque ligne )

(

demande_consulter_arréts()

)

(

afficher_formulaire_choisir_ligne

)

[ choisir_ligne() ]

(

afficher_liste_arréts ]

®

Figure 87 : Diagramme d’activité du cas d’utilisations «Consulter les arréts»
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2.40 Gérer réservation

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Gérer réservation

Objectif Pouvoir ajouter, valider, et annuler une réservation.

Acteur L’gent de station

Pré condition L'agent est déja s’authentifié.

Poste condition Une mise & jour sur les réservations.

Scénario nominal 1. L'agent peut effectuer les opérations suivantes :
1 .1. Valider une réservation.
1.2. Annuler une réservation.

Tableau 46: Description textuelle du cas d’utilisation «Gérer réservation»

sd Gérerréservation)

: Systéme
: Agent de station T

ref

s’authentifier

| Gérer_réservation() j

'6 affiche la page pour gérer les observation

alt J : |

valider

ref

annuler

Figure 88:Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Gérer réservation»
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2.41 Valider une réserva

» Description textuelle d

tion

u cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Valider une réservation

Objectif

Permettre au I’agent de station de valider une réservation.

Acteur

L’agent de station

Pré condition

L'agent est déja s’authentifié.

Poste condition

L’agent valider la réservation.

Scénario nominal

1. L’agent demande de validation.

2. Le systéme affiche la liste des réservations.

3. L’agent sélectionne et valide une réservation.

4. Le systeme demande la confirmation.

5. L’agent et confirme I’opération.

6. Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario d’exception

5. L’agent peut annuler I’opération lorsqu’il recoit un message de
confirmation.

Tableau 47: De

scription textuelle du cas d’utilisation «Valider une réservation»

sdvalider une reservation )

systeme
- Agent de station T
I 1
ref
s'authentifier
! I
I demande_wvalider_réservation() -
e — — — — — — afficher_liste_réservations |
I
selectionner_et_walider_réservation() -
boite_dialogue
B T e T T —_—
alt
[oui]
afficher_notification"vréservation a éte validee”
e e ]
[non]
= afficher__notification"validation a été annulée”

Figure 89:Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Valider une réservation»
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actvalider une réservation )

[ wvalider_réservation() ]

[ afficher_liste_réservations ]

[ sélectionner_et_valider_réservation() ]

[ demander_confirmation ]

[ verifier_confirmation ]

[oui] [non]

réservation a été validée" validation a été annulée”

® &

Figure 90: Diagramme d’activité du cas d’utilisations «Valider une réservation»

[ afficher _notification” ] [ afficher _notification” ]

2.42 Annuler une réservation

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Annuler une réservation
Objectif Permettre a I’agent de station d’annuler une réservation.
Acteur L’agent de station
Pré condition L'agent s’ est déja authentifié.
Poste condition L’agent annule la réservation.
Scénario nominal 1. L’agent demande d’annuler une réservation.

2. Le systéme affiche la liste des réservations.

3. L’agent sélectionne et annuler une réservation.
4. Le systeme demande la confirmation.

5. L’agent confirme I’opération.

6. Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario d’exception 4. L’agent peut annuler 1’opération lorsqu’il re¢oit un message de

confirmation.

Tableau 48: Description textuelle du cas d’utilisation «Annuler une réservation»
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sdannuler une réservation )
| systéme
- agent dle station T
ref
s'authentifier
! |
| annuler_réservation() p
e afficher_liste reservation |
I
seélectionner_et_annuler_réservation() p
boite_dialogue
<~ ——— = e |
f
alt :
[oui]
afficher_notification"annulation secces
e e e
I
__________________________________________________ [- ===~
[non]
afficher_notification"l'opéeration a etée annuléee”
-
|
! |
| |

Figure 91:Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Annuler une réservation»

actannuler une réservation )

[ annuler_réservation() ]

[ afficher_liste_réservation ]

[ sélectionner_et_annuler_réservation() ]

[ demander_confirmation ]

\!

[ verifier_confirmation ]

[oui] J« [non]
S

afficher _notification” afficher _notification”
annulation secces” I'opération a éte
annulée”

& &

Figure 92:Diagramme d’activité du cas d’utilisations «Annuler une réservation»
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2.43 Observation

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Observation

Obijectif

Permet de gérer les observations.

Acteur

Agent de station

Pré- condition

L’agent de station s’authentifie

Post condition

Une nouvelle observation est ajoutée, modifiée ou supprimée

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque I’agent de station demande
au systeme de gérer des observations
1.1 agent de station accéde au Systéme.

2.Le systéme présente 1’état actuel.
3.

e [’agent de station choisit I’opération ajouter observation sous
cas : ajouter observation.

e L’agent de station choisit I’opération modifier observation sous
cas : modifier observation.

e L’agent de station choisit I’opération supprimer observation sous
cas : supprimer observation

Scénario alternatif

3.1. Lorsque L’agent de station annule I’accés au sous cas

retournea 1’étape 2.

Tableau 49: Description textuelle du cas d’utilisation « Gérer les observations ».

sd Gerer les observation )

- Agent de station T
|

I - Systéeme I

s'authentifier

1 Gerer_observation()
l<_ __ _affiche la page de gerer des observations_

Supprimer

Figure 93: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Gérer les observations »
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2.44 Ajouter observation

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Ajouter observation

objectif

Ajouter des observations a la base de données du site.

acteur

L’agent de station

Pré- condition

L’agent de station s’authentifie

Post condition

Une nouvelle observation est ajoutée

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque L’agent de station demande au
systéme d’ajouter une observation.

1. Le systéme affiche un formulaire d’ajout.
2. L’agent de station remplit toutes les informations.

3. Le systeme vérifie les Informations saisies et demande la
confirmation.

4. Sur demande de L agent de station, le systeme enregistre les
informations saisies et affiche une notification «l’observation a été

ajoutéex.

Scénario alternatif

3.1. Lorsque L’agent de station remplit des informations incorrectes
ou incompletes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a 1’étape 1.

4.1. Lorsque L’agent de station choisit I’option annulé, le systéme
affiche une notification « L’opération a été annulée».

Tableau 50: Description textuelle du cas d’utilisation « Ajouter observation ».
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sd Ajouterobservation)

- Systéme I
- agent de station T
! |
| !
ref
s’authentifier
! |
' |
Ajouter_observation() >
afficher_formulaire__ ajout B
<~ — ————— e ————————— :
Remplir_informations () >
vérification
alt . . =
[information correctes et complétes]
alt i :
[oui] Ehtegistiar N Ajouter
Notification ("lI'observation a été ajoutée”) ZI
i s el G s =
T lwom T anmdler T
>
e o _Notification ("I'operation a éte annulée”) = |
[informations incorrectes ou incomplétes] ]
. | Notification ("vérifier vos informations™) |
|

Figure 94: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter observation »

act Ajouterobservation)

[ information correctes et complétes ]

[ Afficher_formulaire_ajout }<

[ remplir_informations ]

[ informations incorrectes ou incomplétes ]

v

[oui] [non]

Enregistrer

l Annuler l

(" L'operation a été annulée ")

Afficher notification Afficher notification
(" 'observation a été ajoutée ")

[

Afficher notification
(" vérifiez vos informations ")

]

®

Figure 95: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter observation »
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2.45 Modifier observation

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Modifier observation.

Objectif Modifier les informations d’une observation.
Acteur L’agent de station

Pré condition L’agent de station s’authentifie.

L’observation existe déja.

Post condition Les informations d’une observation sont modifiées.

Scenario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque L’agent de station
demande au systéme une modification d’une observation.
1. L’agent de station demande la consultation de la liste
d’observation.

2. Le systéme affiche la liste des observation.

3. L’agent de station choisit et sé¢lectionne une observation pour la
modifier.

4. Le systeme affiche un formulaire pour changer les informations
de cette observation.

5. L’agent de station modifie les champs qu’il veut dans le
formulaire.

6. Le systéme vérifie les informations saisi par L’agent de station et
demande la confirmation de la modification d’observation.

7. L’agent de station confirme la modification de 1’observation.
8.Le systéme affiche une notification «I’observation a été

modifié ».

Scénario alternatif 6.1. Lorsque L’agent de station remplit des informations incorrectes
ou incomplétes, le systeme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 4.

7.1. Lorsque L’agent de station ne confirme pas la modification, le
systéme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification « Modification a été annulée ».

Tableau 51: Description textuelle du cas d’utilisation « Modifier observation ».
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sd Modifier observation)

I - Systeme I

: Agent de station T

! |

I I

ref
s’authentifier
: |
Modifier_observation () >
afficher_liste_ observation
- """ " """ —""—"—"—"—"—" — — — — — —
Choisir_observation() >
Afficher_formulaire_observation
- o e AR - e — e —
Modifier_champs(Q P vérification
alt [information correctes et complétes]
Demander__Confirmation
R e e e o i —
alt [confirmer=oui] Modifier
Notification ("I'observation a eété modifie™) ZI
e e e e e e e e ~
____________ o e S S T S S e S e e e e e e
[confirmer=non]
Notification ("Modification a été annule”
< — — — -hiotification (Modificationa st annule’ _ — — — —
_____________________________________________ | s ST
[informations incorrectes ou incomplétes]
5 oo RIoUNCAtON CVSIMEZVOSHMOMMBNONWST Y, . o o o)

Figure 96: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier observation»

act Modiﬁerobservation)

Afficher_liste_observations ]
[ Choisir_observation ]
[ Afficher formulaire_observation

{,

[ Modifier_champs J

e
J=

[ information correctes et complétes ]

[ informations incorrectes ou incomplétes ]

(

confirmer__Modification

)

[oui] [non]
Afficher notification Afficher notification
(" 'observation a été modifie 7) (" Modification a été annuléee ™)

!

(

Afficher notification
(" vérifiez vos informations ™)

J

®

Figure 97: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifier observation »
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» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Supprimer observation

objectif

Supprimer une observation de la base de données du site.

acteur

L’agent de station

Pré- condition

L’agent de station s’authentifie
L’observation existe déja.

Post condition

Une observation a eté supprimée.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque L’agent de station
demande au systéme une suppression d’une observation.

1. L’agent de station demande la consultation de la liste des
observations.

2. Le systeme affiche la liste des observations.

3. L’agent de station choisit une observation pour la
supprimer.

4. Le systeme demande une confirmation de la suppression.
5. L’agent de station confirme la suppression.

6. Le systéeme fait une mise a jour dans la base de données, puis
il affiche une Notification «I’observation a été supprimée».

Scénario alternatif

5.1. Lorsque L’agent de station ne confirme pas la suppression,
le systéme laisse la base de données avec son état primaire et
affiche une Notification «Suppression a été annulée».

Tableau 52: Description textuelle du cas d’utilisation « Supprimer observation ».
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sd Supprimer observation)

Notification (" I'observation a été supprimeé™)

< ________________________

[confirmer=non]

_ _ _Notification (" Suppression a été annulée”) _ _ _ __|

- Systéme
- Agent de station T
|
l !
ref )
s’authentifier
; |
Supprimer_observation() ’[
Y R afficher_liste_observation |
choisir_observation() »[
Demander_confirmation
e
alt [confirmer=oui] Supprimer|

Figure 98: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer observation »

act Supprimerobservation)

[ Afficher_liste_observations ]

[ Choisir_observation J

[ confirmer_Suppression ]

[oui] [non]

(

Afficher notification [ Afficher notification

(" I'observation a été supprimeé ") (" Suppression a été annulée ")

J

® ®

Figure 99 : Diagramme d’activité du cas d’utilisation « supprimer observation »
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Conclusion

Une fois notre étude conceptuelle approfondie est terminée avec la modélisation des
besoins des utilisateurs, on passe directement a préparer et analyser 1’environnement et les

besoins techniques pour notre application.
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Introduction

La phase de capture des besoins techniques sert de complément a celle de capture des

besoins fonctionnels. L’idée a ce niveau tourne autour de la reléve des différentes contraintes

qui ne sont ni descriptives du métier des utilisateurs, ni descriptives d’un point de vue

applicatif ou d’un quelconque processus métier.

Nous choisissons lors de cette phase 1’environnement de travail ainsi que I’architecture

globale utilisée pour notre systéme. La capture des besoins techniques se présente selon un
point de vue :

v’ La spécification technique du point de vue matériel.
v’ La capture des spécifications logicielles.

Contraintes l Etude préliminaire l Contraintes

7 ~
’ N. Branche technique

Capture des besoins Capture des besoins ]

Branche fonctionnelle

Contexte

Spécification
) onnelle

techniques

Figure 100: Le modele de spécification.

1 Spécification technique du point de vue matériel :

1.1 Spécification de ’architecture du systéme :

Dans l'architecture a 3 niveaux (appelée architecture 3-tier), il existe un niveau
intermédiaire, c'est-a-dire que I'on a généralement une architecture partagée entre :
v Le client (navigateur web): le demandeur de ressources.
v Le serveur d'application (appelé aussi middleware) : le serveur chargé de fournir la
ressource mais faisant appel a un autre serveur.

v’ Le serveur secondaire : (généralement un serveur de base de données), fournissant un
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service au premier serveur.

Dans notre travail, notre choix porte sur «Mozilla Firefox» comme navigateur Web, un

serveur d’applications et le serveur de base de données «MySQL».

NIVEAU 1 NIVEAU 2
NIVEAU 5

Pequacte Envoi des
bttp, requetes = -
ichiers,
SQL,...

i envoi des B —

. i Serveur de
Client Selveur bases de données
d‘applications
Figure 101: Architecture 3-tier[13]
» Modéle MVC

Le modele MVC est constitué des éléments suivants :

Le Modéle : représente la couche métier d’une application, présentant des classes permettant
de créer les objets contenant des données métier manipulées par 1’application au travers de
traitements, constituant les services métiers.

La Vue : elle constitue les éléments d’interface utilisateurs : pages web, controles Web...

Le Controleur : permettant de piloter 1’application, il interpréte les actions a réaliser et
ordonne leur exécution (lecture, traitement de données et mises a jour). [14]

Les relations entre ces trois éléments sont les suivantes :

request
HTTR CLI, ecc.

response
Controller HTML, RSS, ML,
JSOM, etc.
demand// data \

Figure 102: Model MVC [14]

WView

Templates, lxayouc

137



Partie 02 | Chapitre 03 : Capture des besoins techniques

2 Capture des spécifications logicielles.

Une fois que les spécifications technique et architecturale sont exprimées, on peut
s’intéresser aux fonctionnalités propres du systéme technique en procédant a une spécification

logicielle.

Pour ceci, on propose d’utiliser les cas d’utilisation de maniere différente que pour la

spécification fonctionnelle. C’est pourquoi nous avons introduit les concepts :

> Exploitant : c’est un utilisateur dans son sens le plus général qui bénéficie des
fonctionnalités techniques du systéme.

» Cas d’utilisation technique (CUT) : un CUT destiné a I’exploitant est une séquence
d’actions produisant une valeur ajoutée opérationnelle ou technique mais pas

fonctionnelle.
2.1 Ildentification des exploitants

Les exploitants de notre systeme sont la majorité des acteurs de la branche fonctionnelle.
Ce sont : Agent de station et Administrateur.

2.2 ldentification des cas d’utilisation techniques

Les principaux cas d’utilisation techniques de notre systeme sont illustrés par la figure

suivante :

j?: P
\
exploitant

Figure 103: Modele de spécification logicielle de systeme.

2.3 Description des cas d’utilisation techniques

Pour des raisons de délais du projet et d’espace dans ce mémoire, nous nous contentons de

décrire les deux aspects techniques « Gérer la sécurité » et « Gérer ’intégrité¢ des données »
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2.3.1 Cas d’utilisation :« Gérer la sécurité »

2.3.1.1 S’authentifier :

» Description textuelle

Cas d’utilisation S’authentifier

Obijectif Obtenir 1’autorisation d’acces au systéme

Acteur Agent de station, Administrateur.

Pré- condition L’acteur est inscrit dans le systéme

Post condition L’acteur est authentifié par le systéme

Scénario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’acteur accéde au

systéme et choisit 1’authentification.

1. Le systéme invite 1’acteur a s’identifier par Username et un
Password.

2. L’acteur saisit le Username et le Password.

. Le systeme Vérifie la validité du Username et du Password.

4. Le systeme authentifie I’acteur et lui permet I’acces a ses
propres fonctions du systéme.

w

Scénario alternatif 3.1 Lesinformations sont incorrectes, Le systeme affiche un

message d’erreur.

3.2 Le systeme demande le retour a 1’étape 1.

Tableau 53: Description textuelle du cas d’utilisation « S’authentifier »

sd s'authentiﬁer)

I . Systeme |

: Exploitant T
: |

|
Authentification () »l

Loop ) Affecher Formulaire d'authentification
< ________________________
Saisir (username et password ) verification
alt [ informations correctes]

e _Notification (" Authentification avecsucces ") |

[ informations incorrectes]
< Notification (" Erreur ")

Figure 104: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « s’authentifier »
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act s'authentiﬁer)

[ Afficher formulaire d'authentification H

[ lire (username et password ) ]

[ Veérifier ( username et password ) ]

[ informations correctes ] [ informations incorrectes ]
V
Afficher notification Afficher notification
(" Authentification avec succés ") (" Erreur ")

® ®

Figure 105: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « S’authentifier »

2.3.1.2 Geérer compte
> Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation Gérer compte
objectif Permet de gérer les comptes.
acteur Administrateur
Pré- condition L’administrateur s’authentifie
L’administrateur possede les informations concernant un compte
Post condition Un nouvel compte est ajouté, modifié ou supprimé
Scénario nominal Ce cas d’utilisation commence lorsque I’administrateur demande au

systeme de gérer des comptes.

1. L’administrateur accédé au systeme.
2. Le systéme présente 1’état actuel.
3.

e L[’administrateur choisit I’opération « créer compte »
sous cas : créer compte.

e L[’administrateur choisit I’opération modifier compte SOus
cas : modifier compte.

e L’administrateur choisit I’opération supprimer compte
SOus cas : supprimer compte.
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Scénario alternatif y e b
3.1. Lorsque I’administrateur annule 1’acces au

sous cas retourne a I’étape 2.

Tableau 54 : Description textuelle du cas d’utilisation «Gérer compte »

sd Gérerlescomptes)

I . Systeme I
: Administrateur T
i |
ref
s’authentifier
| T
1 Geérer_compte() |
'<_ ____ affiche la page de gererdes comptes _j
i |
|
alt |
H |
ref
creer compte
|
_____ '.________________________________I___
ref
Modifier compte
! |
_____ '_....__.....__._...._......_......_......_..............................._i...._
|
ref
Supprimer compte

Figure 106: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Gérer compte »
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2.3.1.3 Créer compte

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Créer compte

objectif

Creer des comptes a la base de données du site.

acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie

Post condition

Un nouvel compte est crée

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande au
systéme de créer un compte.

1. Le systéme affiche un formulaire de création.

2. L’administrateur remplit toutes les informations.

3. Sur demande de I’administrateur, le systéme enregistre les
informations saisies et affiche une notification «le compte a été

crée».

Scénario alternatif

3.1. Lorsque I’administrateur choisit 1’option annulé, le systéme quitte
la page de création.

Tableau 55: Description textuelle du cas d’utilisation « Créer compte »

142




Partie 02 Chapitre 03 : Capture des besoins techniques

sd creer compte)
I - Systéme
: Administrateur T
|
| L
ref
s’authentifier
T
|
' |
creer_compte() .
afficher_formulaire__ ajout ]
e e e e e |
Remplir_informations () >
alt [oui] Enregistrer B Ajouter]|
£ —— Notification ("le compte a été ajouté™ _ _ _ _ _ |
[non] Annuler h
 _ _ _ _Notification ("loperationaété annul¢e”) _ __ _ _ _|
|
|

Figure 107: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Créer compte »

act creer compte )

[ Afficher_formulaire_ajout ]

A4

[ remplir_informations ]

[oui] [non]

Cannuer )

Afficher notification Afficher notification
(" le compte a été ajoutée ") (" L'operation a été annulée ")

®

Figure 108: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « créer compte »
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2.3.1.4 Modifier compte

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Modifier compte .

Objectif

Modifier les informations d’un compte.

Acteur

L’administrateur

Pré condition

L’administrateur s’authentifie.

Le compte existe déja.

Post condition

Les informations d’un compte sont modifiées.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systeme une modification d’un compte.
1. L’administrateur demande la consultation de la liste de compte.

2. Le systeme affiche la liste des comptes.

3. L’administrateur choisit et sélectionne un compte pour le
modifier.

4. Le systeme affiche un formulaire pour changer les informations de
ce compte.

5. L’administrateur modifie les champs qu’il veut dans le formulaire.

6. Le systeme vérifie les informations saisi par I’administrateur et
demande la confirmation de la modification du compte.

7. L’administrateur confirme la modification du compte.
8. Le systéme affiche une notification « compte a été

modifié ».

Scénario alternatif

6.1. Lorsque L’administrateur remplit des informations incorrectes
ou incomplétes, le systéme affiche une notification « vérifiez vos
informations» et retourne a I’étape 4.

7.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la modification, le
systéme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une notification. « Modification a été annulée ».

Tableau 56: Description textuelle du cas d’utilisation « Modifier compte ».
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sd Modifier compte)

I - Systeme I
- Administrateur T
: [
! 1
ref
s’authentifier

H |
Modifier_compte >
afficher_liste_ comptes

< —— == ]
Choisir_compte() »|

lee— —— _Afficher formulaire compte |
Modifier_champs(Q »' verification

alt [information correctes et complétes]
PR ——— Demander Confirmation === === = == = |
alt [confirmer=oui] Modifier
e __MNotification (“le compte a éte modifie”) _ZI
_________________________________________ e e
[confirmer=non]
- __ Notification ("Modification a été annute™) |
_____________________________________________ e e s
[informations incorrectes ou incomplétes]
- __ _Nofification ("vérifiez vos informations™

Figure 109: Diagramme de séquence du cas dutilisation « Modifier les informations du compte »

act Modiﬁercompte)

[ Afficher_liste_comptes ]

[ Choisir_compte ]

[ Afficher formulaire_compte }<

[ Modifier_champs ]

[ information correctes et complétes ] [ informations incorrectes ou incomplétes ]

\'/ ~N

[ confirmer_Modification ]

Afficher notification
(" vérifiez vos informations ")

[oui] [non]

Afficher notification ] [ Afficher notification ] é

(" le compte a été modifié ") (" Modification a été annulée ")

Figure 110 : Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifier compte »
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2.3.1.5 Supprimer compte

» Description textuelle du cas d’utilisation

Cas d’utilisation

Supprimer compte

Objectif

Supprimer un compte de la base de donné du site.

Acteur

L’administrateur

Pré- condition

L’administrateur s’authentifie
Compte existe deja.

Post condition

Un compte a été supprimé.

Scénario nominal

Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’administrateur demande
au systéme une suppression d’un compte.

1. L’administrateur demande la consultation de la liste des
comptes.

Le systeme affiche la liste des comptes.
L’administrateur choisit un compte pour le supprimer.
Le systeme demande une confirmation de la suppression.

L’administrateur confirme la suppression.

o gk~ w N

Le systeme fait une mise a jour dans la base de données, puis il
affiche une Notification « le compte a été suppriméx».

Scénario alternatif

5.1. Lorsque I’administrateur ne confirme pas la suppression, le
systéme laisse la base de données avec son état primaire et affiche
une Notification «Suppression a été annulé.

Tableau 57: Description textuelle du cas d’utilisation « Supprimer compte ».
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sd Supprimer compte)

[confirmer=oui]

Notification (" le compte a été supprimeé")

< ________________________

[confirmer=non]

= Notification (" Suppression a été annulée")

- Systéme
- Administrateur T
I
l .
ref
s’authentifier

T
I
! |
Supprimer_compte() >
o ____ _afficherliste comptes _
choisir_compte() ’|

Demander_confirmation
s e el
alt

‘Supprimer

Figure 111: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer compte »

actSupprimer compte )

[ Afficher_liste_compte ]

[ Choisir_compte ]

[ confirmer_Suppression ]

[oui] [non]

(" le compte a été supprime ")

Afficher notification Afficher notification
(" Suppression a été annulée ")

]

®

Figure 112: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Supprimer compte »
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2.3.2 Cas d’utilisation« Gérer I’intégrité des données »

» Description textuelle

Cas d’utilisation Gérer l’intégrité des données

Obijectif Vérifier I’intégrité des données.

Acteur L’administrateur

Pré- condition L’administrateur s’authentifie

Scénario nominal 1- L’exploitant saisit les données.
2- Le systéme contrble chaque champ, s’il n’est pas vide,

ou invalide.

Scénario alternatif 2 .1 Le systéme affiche une notification « vérifiez vos

informations ».

Tableau 58: Fiche descriptive de cas d’utilisation «Gérer ’intégrité des données ».

Sd Gérer lintégrité des donnéesJ

PN
: Exploitant

S'authentifier _

Afficher_formulaire ()

Saisir_Informations ()

>

REF J
ALT l

[Valide] D ICOntréler (§)

'
1
LOOP [Jusqu'a tout les champs sont valide]
'
L
'
: demander_confirmation () '

e E
i[else]
S i S e R e e

Figure 113 : Diagramme de séquence systéme du cas d’utilisation

«Gérer ’intégrité des données».
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\(Afﬁcher_fomwlaire ()}

{ Lire_informations () J

V
[ Controler_validité () ]

[else] \X/ [valide]

Afficher notification
(" vérifiez vos informations ™)

:

A
Demande_confirmation ()

Figure 114: Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Gérer I’intégrité des données».

Conclusion

Ce chapitre nous a permis de faire le choix de I’architecture physique le plus adapté, en
prenant en compte ’environnement de travail, les contraintes techniques et logicielles. Le

chapitre suivant sera consacré a la phase d’analyse du systéme.
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| Analyse de I'application { Découpage en catégories }

Introduction

En se référant a la démarche de 2TUP on passe a la phase d’analyse qui représente la
deuxiéme etape de la branche gauche du cycle en Y. Cette phase marque le démarrage de
I'analyse objet de notre systéme. Elle consiste a étudier précisément les spécifications
fonctionnelles de maniere a obtenir une idée de ce que le systeme en termes de métier
réaliserait. Elle est constituée de 3 activités :
1. Le découpage en catégories.
2. Le développement du modele statique.

3. Le développement du modéle dynamique

Branche technique

Capture des besoins

(

Analyse

Spécification modeéle statique

ynnelle -
i étrncturelle

{ "'F. i
Développement du ]

Figure 115 : modeéle de spécification fonctionnel

1 Le découpage en catégorie

Le découpage en catégories se situe sur la branche gauche du cycle en Y. En fait, il
succede 1’étape de capture des besoins fonctionnels constituant ainsi la premiere activité de
I’étape d’analyse.

Une catégorie consiste en un regroupement logique de classes a forte cohérence interne et

faible couplage externe. Le découpage en catégories se fait en 3 étapes :
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1.1  La répartition des classes candidates en catégories

D’aprés notre premier découpage en catégories, nous obtenons les catégories suivantes :

| ]
«catégorie» «catégorie»
Ligne Compte
+Compte

+Ligne

n -
+Tarification Administrateur
+Agent de station

+Taxi
- +
+ArTéts Message
+Observation
+Bus

+Fiche horaire

|
«catégorie»
Réservation

+Réservation

Figure 116: Découpage en catégorie.

2 Elaboration des diagrammes de classes préliminaires par catégorie

Voici le diagramme de classe de la catégorie Compte :

1
«catégorie»
compte
observation message
¢ 20 0>
envoyer
1
- editer compte
1
. administrateur
agent de station

Figure 117: Diagramme de classe de la catégorie « compte »
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Voici le diagramme de classe de la catégorie Réservation :
]

«catégorie»
Réservation

Réservation

Figure 118: Diagramme de classe de la catégorie « réservation »

Voici le diagramme de classe de la catégorie Ligne :

«catégorie»
Ligne
- contient
Tarif Ligne
1 1 1
- contien 1 1>
- contient
- contient|
1 =
1=
17 &t at
= arreter ~ arreter
Taxi arréts | — Bus
1" 1.- - 1.*
- contient

Fiche horaire

Figure 119: Diagramme de classe de la catégorie « ligne »
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Voici le diagramme de classe de Dépendance :

pkg )

«catégorie»

Ligne

Fiche horaire

observation | | message
0.+

0.*

Agent de station

«catégorie»
Compte

envoyer

Compte

- éditer

Administrateur|

- contient

——

«catégorie»
Réservation

0.

Réservation
0.*

,,,,,,,,,,,,,,

]

Figure 120: Diagramme de classe de Dépendance.

3 Développement du modele statique :
Le développement en modéle statique représente la deuxiéme activité de 1’étape

Analyse. Dans cette étape, nous reprenons les diagrammes organisés divisez en catégories et

complétez leur raffinement en ajoutant des attributs.
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Voici le diagramme de classe de

la catégorie Compte :

«catégorie»
compte

Observation

- Id_observation : int

- Date_observation : date

- Titre_observation : Stnng

- Contenu_observation - String

Message

-ld_message : int
- Objet_messege : String
- Contenu_message : String

+ ajouter_observation()
+ modifier_observation()
+ supprimer_ocbservation()

+ Envoyer message()
+ consulter_message()
+ supprimer_message()

0*

- eéditer

1

13

0"

- envoyer

Compte

- |d_compte :int

- Nem_compte : String

- Email_compte : String
- Mot_pass_compte :int

+ Ajouter_compte()
+ Modifier comple()
+ Suppnmer_compte()

Agent de station

administrateur

Figure 121: Diagramme de classe de la catégorie Compte.

Voici le diagramme de classe de la catégorie Réservation :

«wcatégorie»
Réservation

Reéservation

- Id_réservation - int

- Date__rées : Date

- Mombre_places - int

- Depart_arrivee - String

+ Ajouter_reservation()
+ Annuler_reservation ()
+ valider_réservation()

Figure 122: Diagramme de classe de la catégorie Réservation.
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Voici le diagramme de classe de la catégorie Ligne :

Tarification

- Id_tarification : int
- Valeur_tanfication : int
- Date_tarification - Date

«catégorie»
Ligne

Ligne

-Id_ligne - int
- Départ : String

+ Ajouter_Tarification()

+ Modifier_Tarification()

+ Supprimer_Tarification()
+ consulter_tanfication()

Taxi

- Id_taxi - int

- Nom_chauffeur : String

- Prenom_chauffeur : String
- Adresse_chauffeur : String
- Email_chauffeur : String

- Téléphone_chauffeur : String
-N"_Insc :int

- Commune_taxi : String

- Nom_taxi : String

- Type_taxi : String
-N°_porte - int
-MNombre_places : int
-N°_Model : int

- Matricul : String
-N°_E_GC:int

+ Ajouter_Taxi()

+ Modifier_Taxi()

+ Supprimer_Taxi()

+ consulter_annuaire_taxi()

- contient
- Arrivée : String
1 1 + Ajouter_Ligne()
+ Modifier_ligne()
+ Supprnimer_ligne()
+recherche_ligne()
- contient contient
1 , 1.7 1
- contient
0.7 x
[ Bus
1.7 -Id_bus :int
-MNom : String
arrét - Prenom : String
a - - Adresse : String
- Lt]j_anet J?l Stri - Email : String
- arréter - Mom_arret - Sting - arréter - Téléphone : String
1.* 1.+ | +Ajouter_Armét() 1.* 1 x| - MNom_Bus : String
h + Modifier_Arrét() “ | -Type_bus_Bus :int
+ Supprimer_Armrrét() -N°_Model :int
+ consulter_arrét() - nombre_places : int
- Matricul_bus - String
-N°_E_C:int
+ Ajouter_Bus()
+ Modifier_Bus()
+ Supprimer_Bus()
+ consulter_bus()
- contient
1
1

Fiche horaire

-Id_horaire : int
- Départ_horaire - Date
- Arrivée_horaire : Date

+ Ajouter_Fiche_horaire()

+ Modifier_Fiche_horaire()

+ Supprimer_Fiche_horaire()
+ consulter_fiche horaire()

Figure 123 : Diagramme de classe de la catégorie Ligne.

4 Deéveloppement du modéle dynamique :

Le développement du modele dynamique constitue la troisieme activité de 1’étape
d’analyse. Elle se situe sur la branche gauche du cycle en Y. il s’agit d’une activité itérative,

fortement couplée avec I’activité de modélisation statique. Les activités de développement du

modele statique et dynamique peuvent se faire en parallele.

Lors de cette étape, nous décrivons les différentes interactions entre les objets de notre

application. en effet, nous avons utilisés le modele dynamique : le diagramme de séquence

détaillé.
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4.1 Diagrammes de séquence détaillé

Le diagramme de séquence est un diagramme d’interaction entre les objets, qui met
I’accent sur le classement des messages par ordre chronologique durant I’exécution du
systeme.

Un diagramme de séquence est un tableau dans lequel les objets sont rangés sur 1’axe

des abscisses et des messages par ordre d’apparition sur 1’axe des ordonnées.

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Créer compte » :

sd créer compte J

- administateur - Ecran créer compte - controle créer compte

ref

s'authentifier

i I I
demande_créer_compie() | |
) I
e — — _afficher formulaire _ | |
remplir_formulaire() [
informations_compte() | vérifier informations()
alt A .
[formulaire bien remplif]
alt [oui]
Enregistrer|
g 0 g Enregistrer() ’
I_O <<create>> | _ _sscreate>> > Q
———————— - compte
: compte a été ajouter D
H |
———- X |
I
heccsoe| reascscesrceansnscesraenrseccscens |ecesres ras srencacs e e raecrcancened [canscenecscscecscanscan |_ cemm-
[non] |
annuler{)
> I'O o _ scuealexr | :
- l'opération & été annulée |
I
H |
X |
I
]

[formulaire mal remplit]

N
A
=
]
I
(]
v
v

- vérifier vos information

<7777

b X
T X

YT

Figure 124:Diagramme de séquence du cas d’utilisation« Créer compte »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Modifier compte » :

sd modifier compte J

: admin‘istateur : Ecran modifier compte - controle mo‘diﬁer compte : cor‘npte
L 1 L L
ref
s'authentifier
modifier_compte() ‘ I
geUisteicomﬂte() ‘
Iistefcomplps
, e e
e _ _lisle_comples | |
chosir_compte() I
chosir_compte() | o
choisir_compte()
. . résultat
. _ _ _ _ Information compte  _ _ _ _ | I
&— — Jnformation_compte | }
modifier() I
lire_information() vérifier informations() |
\
\
1
alt ‘
[formulaire bien remplit]
- <<create>> ‘
: Ecrlan confirmation }
L I \
| \
e ] !
I | \
alt 7 | modifer() \
[oui] | . |
| enregistrer() -
| I_O <<create>> S g ZU
: : compte a été modifié }
| \
| \
RN \
I I N | IR D S S
[non] : I_O <<create>> }
| modification a été annulé |
| \
| \
| kK- —— ‘ \
| \
| X ‘
__________________________ _}__ o = - - - e e - _______________________1_____

[formulaire mal remplif]

A
A
[a]
9
@
2
[v]
v
v

- vérifier vos informations

<777

Y=

Figure 125 :Diagramme de séquence du cas d’utilisation« Modifier compte »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Supprimer compte »:

sd supprimer compte J

: Admin‘istrateur . Ecran supprimer compte : Controle suprrimer compte : compte
I | | |

ref

s'authentifier

supprimer_compte()

get_liste_comptes()

liste_comptes

liste_comptes

choisir_compte()

choisir_compte
= pte() P choisir_compte()

résultat
4

K- ——— informations_compte |
informations_compte

supprimer() '

supprimer() >

= I_O <<create>>

[
- Ecfan confirmation
I
]
l

___________ ¥

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
<<croate>> supprimer()
O T — "

I
alt foui] :
supprimer
| pp 0 >
I
| .
| - compte & été supprimé
I
H<Lr‘
_I____
________________________ o R
[T
[non] | I I-O <<create=>
: }  suppresion a été annulé
I
H( |
-F---
| X
I

Figure 126 :Diagramme de séquence du cas d’utilisation« Supprimer compte »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Ajouter annonce » :

sd ajouter annonce J

~administateur

: Ecran ajouter annonce

- controle ajouter annonce

annuler()

A
A
(]
@
2
@
v
v

:l'opération & été annulée

|
X E:

ref
s'authentifier
| |
demande_ajouter_annonce() l |
) |
e — — _afficher formulaire | |
remplir_formulaire() |
informations_annonce() | veérifier informations()
alt . . "
[formulaire bien remplif]
alt [oui]
Enregistrer
g 0 Enregistrer()
I_O <<create=> | _ _<<create>> >
777777777 : annonce
cannonce a été ajouter D
AH |
———- |
X |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, I—
[non]

[formulaire mal remplit]

A
A
I}
(]
o
@
v
v

- vérifier vos information

<7777

A

X

T X

Figure 127:Diagramme de séquence du cas d’utilisation« Ajouter annonce »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Modifier annonce » :

sd modifier annonce J
: adminlistateur :Ecran modi‘ﬁer annonce - controle moc‘liﬁer annonce . ann‘once
1 1 1 1
ref
s'authentifier
modifier_annonce() ‘ ‘
geljistefannoﬂce() ‘
Iisle_annonqes
<___ﬂ5‘E—i""_D"_CEE____ <__________________‘ _______________
\
chosir_annonce() |
chosir_annonce() | .
choisir_annonce()
. : résultat
,,,,, information_annonce | K- - T o oo oo
K- — information_annonce _ _ _| }
modifier() \
’ lire_information() vérifier informations() |
\
\
1
alt |
[formulaire bien remplit]
L <<create>> |
I |
: Ecr‘an confirmation |
L] \ \
\ \
ST ] \
u \ \
alt ) | modifer() \
[oui] | . |
‘ enregistrer() .
‘ I_O <<Create=>> K j_,_|
} annonce a été modifié }
\ \
\ \
TN |
I | O U | B X ]
[non] } I_O <<create>> }
| modification a été annulé |
\ \
\ \
I SN \
\ \
‘ X ‘
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *,, e e e e ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,{,,,,,
[formulaire mal remplit] ‘ I_O <<create>> ‘
\ - verifier vos informations \
\ \
\ \
| ke \
U X i |
T X ! X |
\

Figure 128:Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier annonce »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Supprimer annonce » :

sd supprimer annonce J

:Adminlistrateur : Ecran supprimer annonce : Controle supprimer annonce s annonce

ref

s'authentifier

supprimer_annonce()

get liste_annonces()

liste_annonces

liste_annonces

g

choisir_annonce()

choisir_annonce()

e ————— - informations_annonce _ _ _ _ _ _ _|
informations_annonce

supprimer() n

supprimer()

- <<create>>

[
:Ecfan confirmation
\
!
I

I
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
) I
|-O <<create>> supprimer() -
< — ]

___________ L1l
L
alt [oui] } :
| | supprimer()
I
! - annonce a été supprimé
L H X
h
_'____
_____________________ H|X
[T
[non] ‘ | IO <<create>>
} ::suppresionéété annulé
|
H< |
“r——-
! X
|

Figure 129:Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer annonce »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Ajouter ligne » :

sd ajouter ligne J

~administateur . Ecran ajouter ligne - conirole ajouter ligne
| \ \
1 Il Il
ref
s'authentifier

= i ) [ \

demande_ajouter_ligne() ‘ ‘

) \

M- — — _afficher formulaire __ _ _| ‘

remplir_formulaire() ‘

informations_ligne() ‘ vérifier informations()
alt - "
[formulaire bien remplit]
alt oui]
Enregistrer() -
Enregistrer()
I_O <<creates> | | | _ _<<create>> _ > Q
. S e “ligne
: ligne a été ajouter
H ‘
<——-—= \
X |
___________________________________________________________________________ f -—---

[non] |
annuler() ‘
|'O g _ =screale> | |
- l'opération a été annulée |
\
H ‘
X ‘
\
]

[formulaire mal remplif]

A
A
=}
@
.
ol
N3
v

- vérifier vos information

<7777

- X
T X

2 e

Figure 130:Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter ligne »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Modifier ligne » :

sdmodifier ligne J

- administateur

: Ecran modifier ligne

- controle modifier ligne

ref
s'authentifier
modifier_ligne() ‘ ‘
get_liste_lignb() \
\iste_\igneF
K ———_——_ - ]
liste_lignes [
< \
chosir_ligne() \
chosir_ligne() | o
choisir_ligne()
resultat
~ _ _ _ _ _information_ligne | K—————= ===
< _ _inomaton igne_ _ __| |
modifier() \
’ lire_information() vérifier informations() |
\
\
1
alt |
[formulaire bien remplit]
L <<create>> ‘
I |
: Ecr‘an confirmation |
L] \ \
\ \
o—— T ] \
M \ \
alt \ modifer() \
foui] | . |
‘ enregistrer() .
| O I il g
} - ligne a été modifié }
\ \
\ \
R N |
I | O U | B X ]
[non] } I_O <<create>> }
| medification & été annulé |
\ \
\ \
I SN \
\ \
‘ X ‘
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *,, e e e e e o e f m e e e - == {,,,,,
[formulaire mal remplit] ‘ I_O <<create>> ‘
\ - verifier vos informations \
\ \
\ \
ke \
X |
\

Figure 131 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier ligne »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Supprimer ligne » :

sd supprimer ligne J

:Administrateur - Ecran suprrimer ligne : Controle surprimer ligne : Ii?ne

ref

s'authentifier

supprimer_ligne() >

|
gel_liste_lignes() | |
[
¢ o ______lselignes __ _, _________ jj
o _ _ liste lignes | | |
- | |
choisir_ligne()
P choisir_ligne() [ choisir ligne() |
— |-
résultat jj
infi ti li N
informations_ligne
) _ _ & — — — — —  normations  ligne ]
- _ informations_ligne_
supprimer
B 0 > supprimer() >

[
- Eclan confirmation
|
|
I

alt [oui]

I

|

|

|

|

|

|

= I_O <<create>> |
C——————————————- |
|

|

|

|

|

|

|

%%%%%%%%%%% ¥

supprimer() >

|.O <<create>> supprimer()
e~

- ligne & été supprimé

e

Figure 132: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer ligne »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Ajouter arréty :

sd ajouter arrét J

- administateur : Ecran aj‘outer arrét - controle a‘Jouler arrét
1 1 1
ref
s'authentifier
& i \ \
demande_ajouter_arrét() | |
) \
e — — _afficher formulaire | ‘
remplir_formulaire() ‘
informations_arréf() ‘ veérifier informations()
alt A .
[formulaire bien remplif]
alt [oui]
Enregistirer() i
Enregisirer() ’
I_O <<create>> | _ _ss<create=> _ > Q
CC——————— - arrét
s arrét a été ajouter D
H ‘
- |
X |
___________________________________________________________________________ # [ ——
[non] ‘
annuler() ’ |
|'O o _ S<oeatex> | ‘
: l'opération & été annulée |
\
H ‘
X |
\
I

[formulaire mal remplif]

A
Iy
)
o]
=N
(51
v
2

- verifier vos information

<7777

Y

: X x

Figure 133: Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Ajouter arrét»

166



Chapitre 04 :

analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Modifier arrét» :

sd modifier arrét J

: adminlislateur :Ecran moldiﬂer arrét : controle m‘odiﬁer arrét arrét
1 1 1 1
ref
s'authentifier

modifier_arrét() ‘ [
get liste_a rréls () |

liste_a rrét§

list Bt <777777777777777777\ 77777777777777
iste_arréts |
R \
chosir_arrét() hosi ot I
chosir_arré
= 0 ‘ choisir_arrét()
résultat
¢ ____ _information awét | S————-TT -
< _ _inomaton_aret _ _ __| |
modifier() > |
lire_information() vérifier informations() |
|
|
I
I
alt |
[formulaire bien remplit]
L <<create>> |
| S — !
: Ecrlan confirmation |
Ll (N |
| |
ST ] |
M | |
alt | modifer() |
[oui] | > . |
| enregistrer() .
| I_O <<create>> € t|-|
: Carrét 4 été modifie :
| |
| |
RN |
N Y S | X ]
[non] : I_O <<create>> :
| modification & été annulé |
| |
| |
B SN |
| |
| X |
__________________________ _}__ e e — - ——_ e e e e, ——— - 4_____

[formulaire mal remplit] | I_O <<Create=> |
| - vérifier vos informations |
| |
| |
P |
| |
T |
|

Figure 134: Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Modifier arrét»
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Supprimer arrét» :

sd supprimer arrét J

: Admin‘islraleur - Ecran suprrimer arrét - Controle surprimer arrét - arrét
\ | | |

ref

s'authentifier

supprimer_arrét()

I
get_liste_arméts() | ._ |
|
s lseamts tu
liste_arréts
ST o | |
choisir_arrét() o
choisir_arrét() | o . [
P choisir_arrét()
) } A K
& —————— _informations_arrét__ _ _ _ _ _ _ _|
informations_arrét
e — TECIMENINZ AL
supprimer() n
supprimer() >

I

|

|

|

|

|

|

L I_O <<create>> |
€ ———————————— = — |
|

|

|

|

|

|

|

|
alt [oui] :
| supprimer() » .
| <<creates> supprnmer()
T | D S IR St "]
| :arrét a été supprime
| X
H( ;
_i____
________________________ D S | I
[T
[non] | | | O <<create=>
: : :suppresion a été annulé
|
|7_J( |
“r——-
L X
|

Figure 135: Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Supprimer arrét»

168



Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Ajouter taxi» :

sd ajouter taxi J

- administateur - Ecran ajouter taxi - controle ajouter taxi

ref
s'authentifier
= |
demande_ajouter_taxi() | |
) |
He——— _afficher formulaire _ _ __| |
remplir_formulaire() |
informations_taxi() | vérifier informations()
alt - .
[formulaire bien remplit]
alt oui]
Enregistrer() Enregistrer()
I_O <<create>> L sccreale>> Q
————————— * taxi
- taxi a été ajouter
H |
———= |
X |
___________________________________________________________________________ |_ -——--
[non] |
annuler() ’ |
I'O o _ =<create>> _ | |
- 'opération a été annulée |
|
H |
X |
|
]

[formulaire mal remplit]

A
A
]
(o]
=
@
v
v

- verifier vos information

<7777

- X
T X

Xiil:l

Figure 136 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter taxi »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Modifier taxi» :

sd modifier taxi J

- administateur

: Ecran modifier taxi

- controle modifier taxi

ref
s'authentifier
modifier_taxi() ‘ ‘
get liste_taxl() |
\iste_taxi‘
liste taxi <__________________\ _______________
iste_taxi |
ST \
chosir_taxi() \
chosir_taxi() | . .
choisir_taxi()
resultat
______ mlomation taxt _____ | KTT TS oo TS
o _ _miomaton | |
modifier() \
’ lire_information() vérifier informations() |
\
\
1
alt |
[formulaire bien remplit]
L <<create>> ‘
I |
: Ecr‘an confirmation |
L] \ \
\ \
o—— T ] \
M \ \
alt \ modifer() \
foui] | . |
‘ enregistrer() .
‘ I_O <<Create>> =<y j_,_|
} - taxi & été modifié }
\ \
\ \
R N |
I | O U | B X ]
[non] } I_O <<create>> }
| medification & été annulé |
\ \
\ \
I SN \
\ \
‘ X ‘
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *,, e e e e ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,{,,,,,
[formulaire mal remplit] ‘ I_O <<create>> ‘
\ - verifier vos informations \
\ \
\ \
ke \
X |
\

Figure 137: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier taxi »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Supprimer taxi» :

sd supprimer taxi J

- Administrateur :Ecran su;iprimer taxi : Controle stfpprimer taxi :tlam
| | | |

ref

s'authentifier

supprimer_taxi() >

I
get_liste_taxi() | |
[
et jj
o Nistetaxd | | |
I I
choisir_taxi()
4 choisir_taxi{) [ choisir taxi0) |
= |-
résultat jj
infi il taxi N
informations_taxi
o € ———— —— L e
- _ Informations_faxi |
supprimer
Bp 0 P supprimer() >

: Ectian confirmation

_——

alt [oui]

I

|

|

|

|

|

|

I_O <<create>> |
C——————————————- |
|

|

|

|

|

|

|

%%%%%%%%%%% ¥

supprimer() >

|.O <<create>> supprimer()
e~

- taxi & été supprimé

b

Figure 138: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer taxi »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Ajouter busy :

sd ajouter bus J

- administateur : Ecran ajouter bus - controle ajouter bus
| | \
1 1 L
ref
s'authentifier
rh | \
demande_ajouter_bus() | ‘
, \
Mo — — _afficher formulaire | |
remplir_formulaire() ‘
informations_bus() ‘ vérifier informations()
alt - ,
[formulaire bien remplif]
alt foui]
Enregistrer
g 0 Enregistrer()
I_O <<create=> L _ _s<create>> _ > Q
C——————— “bus
“bus a éié ajouter D
H |
———- |
X |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, F----
[non] |
annuler() I
I'O o _ <<create>> __ _| |
_I'opération & été annulée |
|
H |
X |
|
I

[formulaire mal remplif]

A
hy
=)
ol
=
T
v
v

- vérifier vos information

<7777

T X
T X

P

Figure 139: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter bus »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Modifier busy :

sdmodifier bus J

[formulaire mal remplit]

O

- vérifier vos informations

<777

YT

: admin‘istateur :Ecran deiﬁer bus : controle rr]odiﬁer bus blus
L 1 1 1
ref
s'authentifier
modifier_bus() | |
get liste_bu() I
\iste_bu5|
g g i g g (B g
liste_bus I
K—————==—=————- |
chosir_bus() |
chosir_bus() | .
chaisir_bus()
. . résultat
,,,,,, mlormation bus | KT T oo T oo oo
information_bus
< — — — o e |
modifier() |
lire_information() vérifier informations() |
|
|
|
T
alt |
[formulaire bien remplif]
L <=create=> |
| NS e |
: Ecrlan confirmation |
L | |
| |
e~ ] |
m | |
alt ) | modifer() |
[oui] | enregistrer() l
| »
| I_O <<create=> < - - __ tu
: - bus a été modifié :
| |
| |
LS ] |
O B I X e
[non] : I_O <<create=> :
| modification a été annulé |
| |
| |
R |
| |
| X |
__________________________ _I__ - - e EE e EE - .- - ---------- ______________________4_____
<<create>>

Figure 140: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier bus »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Supprimer busy :

sd supprimer bus J

- Administrateur : Ecran su;iprimer bus : Controle supprimer bus : b‘us
| | | |

ref

s'authentifier

supprimer_bus()

get_liste_bus()

|
|
]
& — - ___Msebus

o lisebus | | |
choisir_bus() hoisir b : }
choisir_bus
bus() | choisir_bus() ~
résultat jj
o -
& —————— _informations_arrét _ _ _ _ _ _ _ _|
informations_arrét
e — HIANONZ AL
supprimer() »
supprimer() >

- I_O <<create>>

[
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
) \
<<Create>> supprimer()
I ( ) < 7777777777

|
alt foui] :
supprimer
: pp 0 >
| .
| : bus a été supprimé
|
T
7'7777
________________________ I SN | I
[T
[non] | | I O <<create>>
: : . suppresion a été annulé
|
H< |
“r-—--
| X
|

Figure 141: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer bus »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Ajouter fiche horaire» :

sd ajouter fiche horaire J

- administateur - Ecran ajouter fiche horaire - controle ajouter fiche horaire
| \ |
1 Il 1
ref
s'authentifier
[ |
demande_ajouter_fiche horaire() l I
|
M- — — _afficher formulaire | |
remplir_formulaire() [
informations_fiche horaire() | vérifier informations()
alt - .
[formulaire bien remplit]
alt foui]
Enregistrer
g 0 Enregistrer()
I_O <<create>> | | | _ _s<cieate>
********* - fiche horaire
- fiche horaire a été ajouter D
H ‘
———- \
X |
e I o A N B * [
[non] I
annuler() ‘
|'O < _ =<creale>> | |
- l'opération & été annulée |
\
H ‘
X ‘
\
|

[formulaire mal remplit]

A
A
=}
@
=
o
NA
v

- vérifier vos information

<____

P

- X
i X

Figure 142: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter fiche horaire »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Modifier fiche horaire» :

sd modifier fiche horaire J

- administateur - Ecran modifier fiche horaire - controle modifier

fiche horaire - fiche horaire

ref

s'authentifier

modifier_fiche horaire()

-

get liste_fiche horéire{) ‘
liste_fiches horafres
liste_fiches horai <__________________‘_ ______________
iste_fiches horaires |
T \
chosir_fiche horaire() \
hosir_fiche horai
chosir_fiche horaire() ‘ choisir_fiche horaire()
. . . résultat
e _ _ _information fichehomire | [T m— oo o ——
information_fiche horaire ‘
- LR \
modifier() \
ire_information vérifier informations
’ lire_inf i arifier inf i |
\
\
|
T
alt |
[formulaire bien remplit]
L <<create>> ‘
I |
: Ecr‘an confirmation |
L] \ \
\ \
o—— T ] \
M \ \
alt ) | modifer() \
foui] | . |
‘ enregistrer() .
‘ I_O <<create>> | |- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ j_,_|
} fiche horaire a été modifié }
\ \
e o \
\ [ \
I | O U | B X ]
[non] } I_O <<create>> }
| medification & été annulé |
\ \
\ \
I SN \
\ \
‘ X ‘
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *,, e e e e o ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,{,,,,,

[formulaire mal remplit] ‘ I_O <<create>> ‘
\ - verifier vos informations \
\ \
\ \
ke \
X |
\

Figure 143: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier fiche horaire »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Supprimer fiche horaire»:

sd supprimer fiche horaire J

: Administrateur

- Ecran supprimer fiche horaire

- Confrole supprimer fiche horaire

ref
s'authentifier
‘ supprimer_fiche horaire() ’l ‘ ‘
get_liste_fiches horaires() ‘ |
\
<« __lseficheshomres | j]
¢ liste fichos homires | | |
choaisir_fiche horaire() o _ | |
P choisir_fiche horaire() ‘ o . |
P choisir_fiche horaire()
N _ < ‘
¢ ___ Informations fiche horaire _ ____ _
. infomatons_fche horaire__| }
supprimer() N ) \
supprimer
pp () > |
\
o <<Cleate=>> |
| o lmm |
Ecrah confirmation \
| \
I \
N I }
alt ; |1 \
[oui] | | |
| supprimer() > _ \
| cecreato> supprimer()
| I ( ) ________
| fiche horaire 4 été supprimé X
_________________________ Y, SRR | ISR
|
[non] | | I'O <<create=>
: : - suppresion & été annulé
|
|
X

Figure 144: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer fiche horaire »
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Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Ajouter tarification » :

sd ajouter tarification J

- administateur - Ecran ajouter tarification - controle ajouter tarification
\
1 1 1
ref
s'authentifier
- | |
demande_ajouter_tarification() | |
) |
Me——— _afficher formulaire __ __| |
remplir_formulaire() [
informations_tarification() ’ | vérifier informations()
alt N .
[formulaire bien remplif]
alt [oui]
Enregistrer() Enregistrer()
I_O <<create>> | _ _=<create>> >
< — — - tarification
 tarification & été ajouter
H ‘
——-—- \
X |
___________________________________________________________________________ 1_ ----
[non]

annuler() ’

A
A
=]
(]
=
o]
v
v

:l'opération & été annulée

0

I

|
W

[formulaire mal remplit]

N
A
=}
@
I8
(+]
v
v

- vérifier vos information

<____

- X
T X

Y=

Figure 145 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter tarification »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Modifier tarification » :

sd modifier tarification J

: admin‘islateur : Ecran modifier tarification : controle modiﬁer tarification “tarification
1 1 1 1
ref
s'authentifier
modifier_tarification() | |
get _liste_tarificdtion() [
\iste_tariﬁcalipns
=
liste_tarifications |
K== === === |
chosir_tarification() |
chosir_tarification
= 0 bJ— choisir_tarification()
. . . . réesultat
. _ _ _ _information farification _ _ _ __| S—————""-—————-
information_tarification l
¢~ =S S |
modifier() |
’ lire_information() p veérifier informations() |
|
|
f
alt |
[formulaire bien remplif]
- <<create>> |
____________ |
:Ecr‘an confirmation |
Ll \ I
\ |
K- ] |
M \ |
alt \ modifer() |
fou] ‘ > enregistrer() |
| .-
‘ I_O <<create>> =y S
} - tarification a été modifié :
\ |
e |
\ [ |
I R B | B D SO | B B
[non] } I_O <<cCreate>> :
| modification & été annulé |
\ |
\ |
R S |
\ I
‘ X |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *,, e e e e = ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,ﬁ,,,,,
[formulaire mal remplit] ‘ I_O <<create>> |
\ - verifier vos informations |
\ |
\ |
ke = |
X |
|

Figure 146: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier tarification»

179




Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Supprimer tarification » :

sdsupprimerlariﬁcaliun)
:Administrateur :Ecran supprirl'mertariﬁcation : Controle suppﬁimer tarification - tarification
| | \ \
ref
s'authentifier
| supprimer_tarification() ’l | |
get_liste_tanfications() | |
I
¢ e _ liste farifications | _ _ __ _ _ _ _ _ j]
. _ liste_tariications __| | |
\ \
choisir_arrét()
4 choisir_tarification() ‘ . - - ‘
 am choisir_tarification()
<___Es_u@___jj
« ___ __ _infomations tanfication | !
_ informations_tarification _| }
supprimer() > . ‘
supprimer|
Pp 0 b ‘
\
T |_O <<create>> }
- Ecfan confirmation \
I \
| \
,,,,,,,,,,, L \
| \
alt i I |
[oui] | | ‘
| | supprimer() > ) \
| cecroates> supprimer()
| o I'O U ity ’m
| tarification a été supprimé X
Lr‘ H
— ’7 —_—
________________________ D S | IS
[T
[non] | ‘ I-O <<create>>
: } ~ suppresion a été annulé
\
\
—r——-
Ll X |
| X X

Figure 147 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Supprimer tarification »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Recherche ligne » :

sdrecherche ligne J

|

|

|remplir_formulaire_et_recherche() | |
‘ |

remplir_formulaire_ et recherche() verifier()

: voyageur - Ecran recherche ligne - controle recherche ligne : \l?ne

|

|

|

|

|

|

|

alt |
.

[formulaire bien rempli] recherche ligne()

alt
[ligne existe] afficher résultat

<create>>

< afficher résultat

[ligne pas existe]

\

\

\

} <<create>> é résultat_vide
| - cette ligne n'existe pas

\

\

[formulaire mal remplif]

T
|
1
1
1
1
1
|
1
1
|
|
1
|
1
1
1
|
|
1
1
1
|
1
1
1
|
1
|
1
1
1
1
1
— =
|
1
|
1
1
1
|
1
1
|
1
1
|
|
1
|
1
1
|
|
1
|
T
|
|
1
|
1
1
|
1
1
|
|
1
|
1
1
|
|
1
|
1

e |

Figure 148: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Recherche ligne »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Réservation en ligne » :

sdréservation en ligne J

voyageur Ecran réservation controle réservation

1 |
_ ) | |
remplir_formulaire() > 1 |

|

remplir_formulaire() vérifier()

alt <<creale>>

[places suffissants]

a foui]
réserver() n

<<creale>>

|-O <<create>>

- Réservation a été €--—=—m=—=="
avec succés

réservation

[places insuffissants]

X X X X

Figure 149: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Réservation en ligne »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Consulter annuaire taxi » :

*voyal

L

sdconsulter annaire taxi J

geur

Ecran Consulter_annaire taxi

consulter_annaire faxi() ‘

<<Create>>

afficher_formulaire_choisir_ligne|

choisir_ligne()

: Ecran choisir ligne

afficher_formulaire_choisir_ligne

sélectionner_taxi()

get liste_taxi()

;J_ get liste_taxi()

Y

X |

I

I

<<create>> ’L

- ecran liste taxi
l_ _ _affchar liste txi___

<<create>>

: EcranDétaillé

get_informations_taxi() ) N

afficher_liste_taxi

getinformations_taxi()

]
\
\
|

i
afficher infol rmalioqs_taxi

info rmationsft%xi 0

]

t
informations |taxi

Figure 150: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Consulter annuaire taxi »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Consulter les tarifs » :

sd consulter les tanfs J

:voyfgeur - Ecran Consulter_tanf - controle consulter_tarif “tanf

consulter_tarif() |

bJ_

<<create>>
- Ecran choisir_ligne
r

afficher formulaire_choisir_ligne

choisir_ligne() |

getinformations_tarif()

b

\

\

\

\

\

\

\

\

afficher formulaire_choisir_ligne }
\

\

\

getinformations_tarif() |

informations_tarif()

b

- EcranDétaillé

|
|
<<create>> |
|
|
|

afficher infor-lm—alions_larif

X

N
S
S

Figure 151 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Consulter les tarifs »

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Consulter les annonces » :

sdconsulter les annonces )

© voyageur - Ecran Consulter_Annonce : controle consulter_Annonce
L

consulter_annonce() |

<<create>>

- Ecran liste_annonces

affiche la liste de annonces

sélectionner_annonce()

- Annonce
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|

|

|

|

|

|

) |
affiche la liste de annonces |
|

|

|

|

|

|

> get informations_annonce()
—p . ,
et informations_annonce . .
9 — 0 b informations_annonce()
informations_annonce
- 1 T G
<<create=> } |
|
:EcranDétaille | Ll |
\ |
\ |
L afficher informations_annonce

L __ __ _ aficherinformations annonce | ] |
e ! | | |
|

Figure 152: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Consulter les annonces»

184



Chapitre 04 : analyse

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation «Consulter fiche horaire » :

sd consulter fiche horaire J

: voyageur : Ecran Consulter_Fiche horaire  : controle consulter_fiche horaire : h?ne bus
= I I I
consulter_fiche horaire() ! } } }
I I I
I I I
<<create>> | ‘ |
: Ecran choisir_ligne I I I
afficher formulaire_choisir_ligne } } }
afficher formulaire_choisir_ligne } } }
choisir_ligne() . | | | |
get _liste_bus()
get _liste_bus() - 1 } }
I
I
X . _ _afficher_liste_bus _ _ ‘ ‘
I I I
<=<create=> | | |
- ecran liste bus I I I
I I I
afficher_liste_bus :I | | I
lc — — Ahclerase bus
| | | |
afficher_liste_bus ‘ ‘ !
< — — acher e ! ! !
I I I
sélectionner_bus() . | | I
get_fiche horaire_de_bus() | | |
il get_fiche horaire_de_bus()
create>> ) } }
EcranDétaillé get_fiche horairg_de_bus() - |

L
afficher_informations_fiche horh

résultat
__________ F———
_ _ afficher informations fiche horaire. __ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Figure 153: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Consulter fiche horaire»

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Consulter les arréts » :

sd consulter les arréts J

- voyageur
L

choisir_ligne()

afficher formulaire_choisir_ligne

| get informations_arréts()

: EcranDétaillé

\

\

\

\

\

\

) o \
afficher formulaire_choisir_ligne ‘
\

\

\

\

\

\

getinformations_arréts() . ) N
informations_arréts()

X X

- Ecran Consulter_Les améts : controle consulter_les arréts - les arréts
consulter_les arréts() 1
<<create>>
< Ecran choisir_ligne <<Create>>

Figure 154: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Consulter les arréts »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « ajouter observation » :

sd ajouter observation J

- agent de station s ecran anulelr observation : Controle ajouterobservation - observation
I I

I I

|

ajouter_observation()

I
I
I
I
. _ _ _ aficherformulaire | |
I
remplir_formulaire_et_enregistrer() |
remplir_formulaire_et_enregistrer() vérifier() |
I
I
T |
I I
I I
I I
alt ! !
[formulaire bien remplit] | |
I I
- I I
oui
alt fou enregistrer() | . . |
| g enregistrer() . enregistrer() ﬁj
_<creates> [ (ST T T T T T~ I
: observation a été ajoutée |
™ I
I
= ———- |
i X |
r T
[non] annuler() <<create>> |
****** I
- l'opération a été annulée |
| ] |
I I
| X |
e 1 S I S S
[formulaire mal remplit] [ |
| o =<create>> _| |
T | - verifier vos informations |
I I
I I
L I
| X | |
I [

Figure 155: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « ajouter observation »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Modifier observation » :

sd modifier observation J
agent dle station :Ecran modiﬂl‘ar observation - controle modi?er observation : obse‘rvation
1 1 1 1
ref
s'authentifier
madifier_observation() [ ‘
get_\iste_observatibn() ‘
Iisteiobsewaliqn
liste_ob! i <777777777777777777T 77777777777777
iste_observation_ _ __|
oo |
chosir_observation() |
chosir_observation() | . .
choisir_observation()
. . . résultat
¢ _ _ _ _information_obsevaion ____ _| ST T T T T T T T T T T
. _imfomation_observaton___| |
modifier() > \
lire_information() vérifier informations() |
\
\
1
alt ‘
[formulaire bien remplit]
H I_O <<create>> |
| BT St \
: Ecr‘an confirmation |
L] I \
\ \
T ] \
M \ \
alt 7 | modifer() ‘
[oui] | . |
‘ enregistrer() .
| I_O <<create>> | |, _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ j-.-|
} observation a été modifié }
\ \
\ \
T |
I | S 1 | B X ]
[non] } I_O <<create>> }
| medification & été annulé |
\ \
\ \
\ K——— ‘ \
\ \
‘ X ‘
__________________________ e T I
[formulaire mal remplit] \ I.O <<create>> \
- vérifier vos informations
\ Srifl informati \
\ \
\ \
R \
X . l
X X |

Figure 156 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Modifier observation »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Supprimer observation » :

sd supprimer Dbsewalion)
- agent de station : Ecran supprimer observation : Controle suppri‘mer observation N obselrvation
\ | \ |
ref
s'authentifier
‘ supprimer_observation() ’l | |
get_liste_observation() | |
I
e ____ _ liste observation | _ ____ _ _ _ j]
liste_observation
AR | |
choisir_observation()
> choisir_observation() ‘ . . |
= choisir_observation() ﬁj
résultat
N " N < ________ |
- _ _ _ _ _ Informations_observation |
 Informations_observation _ |
supprimer() |
> supprimer() |
|
@ <<create>> :
- Ecranl confirmation |
| |
|
e | |
|| |
alt [oui] | } |
| |
| supprimer() ) |
| |-O w<create>> supprimer()
rrond o =
bservation a été supprimé
L X
Lr‘ H
e X
|
[non] | ‘ I-O <<create=>
: } ~ suppresion a été annulé
\
|
ol X |
X X

Figure 157 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Supprimer observation »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Valider une réservation » :

sdvalider une résewation)
: agent de station - Ecran valider réservation - Controle valider réservation : résel‘rvation
| | | \
ref

s'authentifier
| | | \
1 valider_réservation() ’L | |

get_liste_reservatior|()
liste réservation |
liste reservat S—mTTTTTTm T i I
iste réservation
Iy | \
. | \
valider()

> valider() _!_ |
P \
\
|— <<create>> }
“Hcran confirmation \
| \
i u \
e L] |
| \
| |
I T T

a :
) | valider() \

[oui] | P enregistrer()
| I_O <<create>> ’|j
| N ST T T \
| | réservation & été validé ‘
| \
| 2 \
| ~ \
S | N Tl | B X

[non] : I‘O <<create>> }
| - validation & été annulé \
| \
| \
| ke — — \
| X |
| |
X X N |

Figure 158 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Valider une réservation »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Annuler une réservation » :

sd annuler une résewation)

annuler_réservation()

\
\
\
annuler_réservation() ’L

<<Create>>

: agent de station : Ecran annuler réservation : Controle annuler réservation :réservation
| | \ |
ref
s'authentifier
| annuler_réservation() | . i . ‘ |
1 = ! g get liste_réservations() nl
I liste_réservations | ko _ _ liste_réservations |

alt
[oui]

annuler() >

supprimer()
I_O <<Create>>
G ] D

Figure 159Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Annuler une réservation »
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» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Envoyer message » :

sd envoyer message J

- agent de station /

KO

administrateur - ecran contacter

Controle contacter

“administrateur/agent de station

ref

s'authentifier

demande_envoyer_message() .

afficher formulaire

remplir_formulaire_et_envoyer()

remplir_formulaire_et_envoyer()

vérifier()

alt
J[formulaire bien remplif]
K
\
| :message a été envoyé
\
\
Km———————————— H4-———-
| X
\
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, oo
[formulaire mal remplit] }
L. CON
‘ - remplit bien la formulaire
\
\
K== — ===
\
| X
\
|

envoyer_message()

X

Figure 160: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Envoyer message »

» Diagrammes de séquences de cas d’utilisation « Consulter message » :

sd consulter message J

ragentde statloi/ administrateur

<<create>>

affiche la liste

sélectionner_message()

<create>>

X

- Ecran Consulter_message : controle consulter_message ~message
|
consulter_message() ! : :
| |
| |
| |
- Ecran liste_messages | |
N | |
affiche la liste des messages | |
des messagg | |
el | |
| | |
b | |
| getinformations_message() | |
'Y
et informations_message
g - 980 l informations_message() % !
informations_message
I e
l l
! |
:EcranDétaillé | || |
l l
l l
. _ _|__ _ _ _ _ afficherinformations message _ _ _ _ _ _ _ _ _| |
|
|

Figure 161: Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Consulter message »
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Conclusion
Au cours de ce chapitre nous avons présenté 1’étape d’analyse. Notre systeme a été
détaillé en utilisant le diagramme de seéquence détaillé et le diagramme de classe pour
construire notre base de données et tracer les interactions entre ses objets. La phase qui suit

va nous permettre d’entamer la conception .
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Partie 02 1 Chapitre 05 : Conception

Introduction

Ce chapitre contient la phase de conception, nous allons décrire le fonctionnement de
notre systeme en deux parties : la conception préliminaire et la conception détaillée.

La conception préliminaire est 1’étape la plus importante du processus 2TUP vu
qu’elle représente le cceur du systéme. Dans lequel les résultats de l'analyse sont combinés
avec les réalités de I'architecture.

La conception détaillée qui vient juste aprés est une activité qui s’inscrit dans
I’organisation définie par la conception préliminaire.

1 Conception préliminaire :

1.1  Développement du modele de déploiement :

» Définition du poste de travail

Le poste de travail représente un ou plusieurs acteurs pouvant étre localisés sur une
machine d’un type particulier, et remplissant une fonction identifiée dans I’entreprise, le poste
de travail ne représente pas forcément une machine physique, mais peut consister en plusieurs
machines, a condition qu’elles donnent lieu au méme type de déploiement.

» Le modéle de déploiement

Le diagramme de déploiement fournit une vue des nceuds reliés par des liens de
communication. Ce diagramme permet de modéliser des nceuds, des objets fichier associés
aux nceuds qui sont utilisés pour le déploiement, et les relations entre les nceuds. Les nceuds
contiennent des instances de composant qui peuvent étre déployées dans et exécuté sur des
serveurs de base de données, des serveurs d'applications ou des serveurs web. [14]
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serveur d'application

|
vue COT;:TDI eur
serveur base de données UL 38} J A A 4
Base de données e Modele &
Http
Http
l v v & B v v
PC Voyageur PC Agent de station PC Administrateur
navigateur web =] navigateur web =1 navigateur web =]

Voyageur

|

Agent de station

|

Administrateur

Figure 162: Le modele de déploiement

2 Conception détaillée

La conception détaillée vient construire et documenter précisément les classes, les

interfaces, les tables et les méthodes qui constituent le codage de la solution.

2.1 Dictionnaire de données :

> Les classes et les attributs

Classe Code Description Type
id_compte Identifiant de table compte Int(05)
Nom_compte Le nom d’utilisateur Varchar(30)
Compte Email_compte L’email d’utilisateur Varchar(30)
Mot_pass_compte Le mot de passe d’utilisateur Varchar(30)
Id_annonce Identifiant de table annonce Int(05)
Titre_annonce Le titre d’ annonce Varcher(40)
annonce Sous_titre_annonce Le sous-titre d’annonce Varcher(100)
description_annonce | La description d’annonce Varcher(300)
image_annonce L’image d’annonce Double(10)
Id_réservation Identifiant de table réservation | Int(05)
) _ Date_rés Date de réservation Date(20)
Reservation | Nompre_places Nombre de places réservées Int(05)
Départ_arrivée Départ et arrivée Varchar(30)
id_ligne Identifiant de table ligne Int(05)
Ligne Départ_ligne Lieu de départ Varchar(30)
arrivee_ligne Lieu d'arrivée Varchar(30)
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id_horaire Identifiant de table fiche Int()
horaire
Fiche horaire | pepart horaire Le temps de départ du bus Date(20)
Arrivée_horaire Le temps d'arrivée du bus Date(20)
id_tarif Identifiant de table tarification | Int(05)
Tarification | valeur_tarification Le prix de transport sur cette | Int(05)
Date_tarification date décrire tarification Date
id_ arrét Identifiant de table arrét Int(05)
Arrét Nom_ arrét Nom d’arrét Varchar(30)
id_ taxi Identifiant de table taxi Int(05)
Nom__ chauffeur Nom du chauffeur de taxi Varchar(30)
Prénom_ chauffeur Prénom du chauffeur de taxi Varchar(30)
Adresse_ chauffeur Adresse du chauffeur de taxi Varchar(30)
Email_ chauffeur Email du chauffeur de taxi Varchar(30)
Taxi Telephone_ chauffeur | Numéro de téléphone Int(12)
Num_ insc_ taxi Numéro d’inscription Int(10)
Commune_ taxi La commune d’exploitation Varchar(30)
Nom_ taxi Nom de taxi Varchar(30)
Type_ taxi Type de taxi Varchar(30)
Num_ porte_ taxi Numéro de porte de taxi Int(05)
Nombre_ places Nombre de places de taxi Int(05)
Num_model Numéro de model de taxi Varchar(30)
Matricul_taxi Matricule de taxi Varcher(30)
Num_E C Numero D'enregistrement Varchar(50)
Commercial
Id_bus Identifiant de table bus Int(05)
Nom Nom du propriétaire de bus Varchar(30)
Prenom prénom du propriétaire de bus | Varchar(30)
e Adresse Adresse du propriétaire de bus | Varchar(30)
Email Email du propriétaire de bus Varchar(30)
Télephone Numéro de téléphone Int(12)
Nom_bus Le nom de bus Varchar(30)
Type_bus Type de bus Varcher(30)
Num_model Numéro de model Varcher(30)
Nombre_places Le nombre de places Int(05)
Matricule_bus Matricule de bus Varchar(30)
Num E C Numéro D'enregistrement Varcher(30)
Commercial
Id_observation Identifiant de table observation | Int(05)
Observation | date observation La date d’observation Date(20)
Titre _ observation Titre d’observation Varcher(40)
Contenu_observation | Le contenu de I’observation Varcher(300)
Contacte Id_message Identifiant de table message Int(05)

196




Chapitre 05 : Conception

Partie 02 1

Objet_messege
Contenu_message

Varcher(40)
Varcher(300)

L’objet du message
Le contenu du message

Tableau 59: Dictionnaire de données avec Les classes et les attributs.

» Les opérations

Classes Opération Description
Créer_compet() Créer compte
Compte Modifier_compte() Modifier compte

Supprimer_compte()

Supprimer compte

Réservation

Ajouter_reservation()
Valider_reservation()
Annuler_reservation()

Ajouter une réservation
Valider une réservation
Annuler une réservation

Ajouter_annonce()

Ajouter une annonce

Annonce Modifier_annonce() Modifier annonce
Supprimer_annonce() Supprimer annonce
Consulter_annonce() Consulter la liste des annonces
Ajouter_ligne() Ajouter une ligne
Ligne Modifier_ligne() Modifier une ligne

Supprimer_ligne()
Consulter_ligne()

Supprimer une ligne
Consulter la liste des lignes

Fiche horaire

Ajouter_fiche_horaire()
Modifier_fiche_horaire()
Supprimer_fiche_horaire()
Consulter_fiche_horaire()

Ajouter une fiche horaire
Modifier une fiche horaire
Supprimer une fiche horaire
Consulter la liste des fiche
d’horaires

Ajouter_tarif()

Ajouter un prix

Tarification Modifier_tarif() Modifier un prix
Supprimer_tarif() Supprimer un prix
Consulter_tarif() Consulter la liste des tarifs
Ajouter_arrét () Ajouter un arrét
Arrét Modifier_arrét () Modifier un arrét
Supprimer_arrét () Supprimer un arrét
Consulter_arrét () Consulter la liste des arréts
Ajouter_taxi() Ajouter un taxi
Taxi Modifier_taxi() Modifier un taxi
Supprimer_taxi() Supprimer un taxi
Consulter_taxi() Consulter la liste des taxis
Ajouter_bus() Ajouter un bus
Bus Modifier_bus() Modifier un bus

Supprimer_bus()
Consulter_bus()

Supprimer un bus
Consulter la liste des bus

Observation

Ajouter_observation()

Ajouter une observation
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Modifier_ observation() Modifier une observation
Supprimer_ observation() | Supprimer une observation
Contacte Envoyer_message () Envoyer un message
Consulter_messages() Consulter la liste des messages
regus.
Supprimer_message() Supprimer un message

Tableau 60: Dictionnaire de données avec les opérations.
2.2 Le modele relationnel

Le modéle relationnel représente la base de données comme un ensemble de tables, sans
préjuger de la facon dont les informations sont stockées dans la machine. Les tables
constituent donc la structure logique du modele relationnel.

On ‘a quelques éléments constitutifs du modéle :

» Attribut : est un identifiant (un nom) décrivant une information stockeée dans une base.

» Domaine : le domaine d’un attribut est I’ensemble, fini ou infini, de ses valeurs possibles.
> Relation : est un sous-ensemble du produit cartésien de n domaines d’attributs (n>0). une
relation est représentée sous la forme d’une table a deux dimensions dans laquelle les n
attributs correspondent aux titres des n colonnes.

Le degre : Le degré d’une relation est son nombre d’attributs.

Cardinalité : la cardinalité d’une relation est son nombre d’occurrences.

Clé : on distingue deux types de clés :

\ V V V¥V

Clé primaire : est une de ses clés candidates. Pour signaler la clé primaire, ses attributs
sont généralement soulignes.
v Clé étrangére : est formée d’un ou plusieurs attributs qui constituent une clé candidate

dans une autre relation. [15]

2.3 Les regles de passage

La réalisation du modele relationnel peut étre faite a partir de la description conceptuelle.
Ce passage de modéle doit respecter un certain nombre de régle. Nous avons utilisé ces régles
qui sont les plus simples et les plus opérationnelles :
> Regle 1 : (Transformation des classes) chaque classe du diagramme UML devient une
relation, il faut choisir un attribut de la classe pouvant jouer le réle de la clé.
> Regle 2 : (Association 1..*) il faut ajouter un attribut de type clé étrangeére dans la relation
fils de l'association. L'attribut porte le nom de la clé primaire de la relation pére de

I'association.
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>

Régle 3 : (Association 1..1) il faut ajouter un attribut de type clé étrangére dans la relation
dérivée de la classe ayant la multiplicité minimale égale a un. L'attribut porte le nom de la
clé primaire de la relation dérivée de la classe connectée a I'association. Si les deux
multiplicités minimales sont a un, il est préférable de fusionner les deux classes en une
seule.

Régle4 : Les entités n'ayant que leur identifiant comme attribut ne deviennent pas des
relations, mais des attributs dans les autres relations liées.

Régle5 : cas de héritage, transformer chaque sous classe en une relation, la clé primaire de
la super classe devient clé primaire de chaque sous classe.

Régle6 : cas de composition, la clé primaire de la classe composée devient clé étrangére

de la classe composant. [16]

2.4 Les regles de gestion

vV V VYV V

V V.V V V V V V V VYV V V V VYV V

L’agent de la station valider zéro ou plusieurs réservations.

Une réservation est validée par un seul agent de station.

Le voyageur faire zéro ou plusieurs réservations.

Une réservation est effectuée par un seul voyageur.

L'administrateur ou lI'agent de n'importe quelle station peut envoyer zéro ou plusieurs
messages.

Les messages peuvent étre envoyes a partir de plusieurs comptes différents.
L'agent de la station éditer zéro ou plusieurs observations.

Une observation est éditée par un seul agent de station.

La réservation est enregistrée dans un seul bus.

Un bus contient zéro ou plusieurs réservations.

Un bus contient une ou plusieurs fiches horaires.

Une fiche horaire est associée a un seul bus.

Une ligne contient zéro ou plusieurs taxis.

Un taxi appartient a une seule ligne.

Une ligne contient un ou plusieurs bus.

Un bus appartient a une seule ligne.

Une ligne contient une seule tarification.

Une tarification est associée a une seule ligne.

Une ligne contient un ou plusieurs arréts.

Un arrét est associé a une ou plusieurs lignes.

199



Partie 02 1 Chapitre 05 : Conception

» Un bus est arrété dans un ou plusieurs arréts.

» Un taxi est arrété dans un ou plusieurs arréts.

2.5 Les tables de la base de données

En se basant sur les régles ci-dessus, nous avons converti les classes entités et leurs

associations, a des tables dans la base donneées. Les tables générées sont :

Classes Attributs
Compte (id_compte ,Nom_compte,Email_compte ,Mot_pass_compte )
(1d_annonce, Titre_annonce,Sous_titre_annonce,description_annonce,
Annonce

image_annonce)

Réservation

(1d_réservation, Date_réservation, Nombre_places,#id_bus,#id_ligne)

Ligne

(id_ligne,Départ_ligne,arrivée_ligne)

Fiche horaire

(id_horaire, date Départ, date_arrivée,#id_bus)

Tarif (id_tarif, valeur_tarif, date_ arrét, #id_ligne)

Arrét (id_arrét,Nom_ arrét,#id_ligne)
(id_taxi,Nom_chauffeur,Prenom_chauffeur,Adresse_chauffeur,Email_
chauffeur, Télephone_chauffeur, Num_insc_taxi, Commune_taxi,
Nom_taxi, Type_taxi,Num_porte_taxi,Nombre_places,Num_model,

Taxi ,Num_E_C, Matricul_taxi,#id_ligne)
(Id_bus,Nom,Prenom,Adresse,Email, Télephone,Nom_bus,

Bus

Type_bus Num_model, Nombre_places, Num_E_C, Matricul_bus,#id_ligne )

Observation

(1d Observation, date_observation,titre_observation,Contenu_ observation)

Contacte

(1d_message,Objet_messege,Contenu_message,#id_compte )

Tableau 61: Tableau de la base de données
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2.6 Diagramme de classe détaillé

Chapitre 05 : Conception

pkg

- Objet_messege - String
- Contenu_message : String

+ Envoyer_message()
+ consulter_message()
+ supprimer_message()

- 1d_observation : int

- Date_observation : date

- Titre_observation : String

- Contenu_observation : String

0.+

- envoyer
1

+ ajouter_observation()
+modifier_observation()
+ supprimer_observation()

Compte

-1d_compte : int
-Nom_compte : String
- Email_compte : String
- Mot_pass_compte : int

+ Ajouter_compte()
+ Modifier_compte()
+ Supprimer_compte()

0."

eéditer

1

Agent de station

1

Réservation

- Id_réservation : int
-Date_rés : Date
-Mombre_places : int

- Départ_arrivée : String

+ Ajouter_réservation()
+ Annuler_réservation()
+ valider_réservation()

0.+

|- étre dans

|- contient

Tarification Ligne
- Id_tarification : int -1d_ligne :int
- Valeur_tarification : int - Départ : String
— - contient
- Date_tarification : Date - Amrivée - String
+ Ajouter_Tarification() 1 1 + Ajouter_Ligne()
+ Modifier_Tarification() + Modifier_ligne()
+ Supprimer_Tarification() + Supprimer_ligne()
+ consulter_tarification() +recherche_ligne() 1
4 -
1
Z contient - contien
| contient
0.
1
Taxi B
1 Bus
-1d_taxi :int - s
- Nom_chauffeur - String arrét - E—DUSS""t
i -Nom : String
—i:jenam_cl;auf:zur ,SS‘:IFIQ - Id_arrét: int - Prenom - String
=SCRICEEE CEETLIENE SN ~Nom_arrét - String _ Adresse - String
- Email_chauffeur : String _arréter = = _arréter Email - Strin
- Téléphone_chauffeur : String | +Ajouter_Arét() s Ry 9
N"_Insc - int 1. 1% | + Modifier_Amst() 1 1.~ [[RisieehoneESingg
- Commune_taxi : String +Supprimer_Arét() g oo Sting
- Nom_taxi : String +consulter_arrét() - Ty:pe_bus__Bus int
- Type_taxi : Siring -N°_Model - int .
_N*_porte - int -nombre_places : int
- R - Matricul_bus : String
- Nombre_places : int N° E Gint
-N°_Model - int - - CNEGCm
- Matricul - String Fiche horaire + Ajouter_Bus()
NAERCHInE - Id_horaire : int +Modifier_Bus()
B _Dé i Supprimer_Bus()
+ Ajouter_Taxi() Départ_horaire : Date _ contient e
+Modifier_Taxi() - Arrivée_horaire : Date + consulter_bus()
* SuppnmelﬁTaxl(V) ~ + Ajouter_Fiche_horaire() 1.x 1
+ consulter_annuaire_taxi() +Modifier_Fiche_horaire()
+ Supprimer_Fiche_horaire()
+ consulter_fiche horaire()
message
-1d_message : int Observation

- valider

— I

Figure 163: diagramme de classe détaillé.

Conclusion

Dans ce chapitre nous avons décrit le diagramme de déploiement et détaillé les

différentes classes du systeme pour passer a la conception de la base de données, cette

derniére étape est primordiale pour I’élaboration du modéle relationnel qui définit I’ensemble

des tables de la base de données de notre systeme.

Le chapitre suivant, qui est le dernier, explique les détails des choix d’implémentation
de notre application.
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Introduction

Ce chapitre est consacré a la réalisation et la mise en ceuvre de notre application web. Pour
cela, nous présentons, en premier lieu, 1’environnement de travail et les outils de
développement utilisés. En second lieu quelques interfaces de notre systeme.

1 Langages de programmation et choix techniques :

1.1HTML :
HTML « Hyper Texte Mark up Langage » est un langage permettant de décrire les

différents composants d’un document : définir des titres, construire des tableaux, mettre en
forme des textes. Le HTML est un langage simple rédigé sous forme de texte et qui demande
un simple éditeur de texte. Le lien Hypertexte est un des principaux atouts du langage HTML,
un lien permettant a I’utilisateur d’accéder rapidement a un autre emplacement du document
OU a une autre page sur internet [19].

1.2 CSS:

Cascading Style Sheets, crée par le CSS Working groupe et un systeme destiné a mettre
en forme les contenus de pages Web. La partie CSS d'un document Web se contente de définir
les différents styles de textes ou de blocs qui seront utilisés pour la mise en forme tandis que
la partie HTML ne contient que le texte encadré de quelques balises [20].

1.3 JavaScript :

Est un langage de script incorporé dans un document HTML. Historiquement il s'agit
méme du premier langage de script pour le Web. Ce langage est un langage de
programmation qui permet d'apporter des améliorations au langage HTML en permettant
d'exécuter des commandes du c6té client, c'est-a-dire au niveau du navigateur et non du
serveur web.[25]

1.4 PHP (Personnel Home Page) :

Le PHP est un langage informatique utilisé sur l'internet. Le terme PHP est un

acronyme récursif de "PHP : Hyper text Preprocessor”.

Ce langage est principalement utilisé pour produire un site web dynamique. Il est
courant que ce langage soit associe a une base de données, tel que MySQL. Exécuté
du coté serveur (I'endroit ou est hébergé le site) il n'y a pas besoin aux visiteurs d'avoir

des logiciels ou plugins particulier. Néanmoins, les webmasters qui souhaitent développer
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un site en PHP doivent s'assurer que I'hébergeur prend en compte ce langage.

Lorsqu'une page PHP est exécutée par le serveur, alors celui-ci renvois généralement au
client (aux visiteurs du site) une page web qui peut contenir du HTML, XHTML, CSS,
JavaScript ...[22]

1.5 Bootstrap :

Est un framework utilise les principaux langages de développement web (HTML,
CSS & JavaScripts). Il s’agit d’un code qui raccourcit différentes fonctionnalités, permettant

au développeur de gagner du temps et de réaliser simplement des codes complexes et tout

en réduisant la quantité de caractéres requis, et donc le poids du site web. [21]

2. Outils et environnement de développement :

2.1 Le serveur XAMPP :

XAMPP est un ensemble de logiciels qui permet de mettre en place facilement un serveur
Web confidentiel, un serveur FTP et un serveur de messagerie électronique. Simple
d’utilisation, il est au porté d’un grand nombre de personnes puisqu’il ne demande aucune
connaissance particuliere. [18]

« Xampp contient principalement les utilitaires suivant :
+ serveur Apache comme serveur d’application.
«  MYSQL comme serveur de base de données.

» PHP pour gérer les contenus dynamiques.

2.2 Laravel :

Laravel est un framework PHP gratuit et open source, créé par Taylor Otwell pour la
conception d’applications web suivant [’architecture Model-Vue-Contréleur (MVC).
Certaines des fonctionnalités de Laravel sont un systeme de gestion de package modulaire, un
gestionnaire de dépendances dédié, différentes manieres d’accéder a des bases de données
relationnelles, et une grande simplicité d’utilisation. Oui, la facilit¢ d’utilisation et parmi les

fonctionnalités proposées par Laravel et est méme une des fonctionnalités principales.[17]
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2.3 Sublime-Text:

Sublime-Text est un éditeur de texte générique codé en C++ et Python, disponible sur
Windows, Mac et Linux. Le logiciel a été congu tout d'abord comme une extension pour Vim,
riche en fonctionnalités. Depuis la version 2.0, sortie le 26 juin 2012, I'éditeur prend en charge
44 langages de programmation majeurs, tandis que des plugins sont souvent disponibles pour
les langages plus rares.

Le logiciel propose également d'importer des packages (pour ajouter des langages ou
bien des fonctionnalités de Sublime-Text). La version 3 du logiciel propose directement
d'installer PackageControl pour ajouter certains themes etc...[23]

3. Quelques interfaces de I’application :

> Interface d’accueil

> >
Transpoty SERVICES RESERVATION ITINERAIRE ANNONCES NOS PLUS

= DIRECTION DE TRANSPORT DE
MILA

Adresse: Cité Boutout Mila
031 47 37 92
031 47 49 61

031 47 38 55

En savoir +

(1) INFoOs RESEAU NF

A\ -20Jun2019: BUSN° 03

11 [ 2 9

emm
G) | 2|

— LIGNE Veuillez choisir une ligne v

x

Fiches horaires
— Departa Veuillez chaisir une horaire v

les T
Nomber de place 01 v
Ragds Rats
Les Bus Les Taxi

Accueil | Connexion | Inscription

Figure 164 : Interface d’accueil
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> Interface d’accueil Administrateur

>
ILA

Tra.wmofy GESTION TARIFICATION ITINERAIRE ANNONCES CONTACT

[ W . TS | o T werE 9 VTN IEE b RS - T TS
admin :yasser

D=2 AW ¥ Aliet™ DV S

SERVICES

@ Contactez

yasser
. . . . 8% 2
Bienvenue a votre éspace Administrateur

-
Halsn RafsH
Les Bus Les Taxi

Figure 165 : Interface d’accueil Administrateur

» Interface d’ajouter un bus

. T e— Y T N | . W .. W TErEn P N\ IEE A R - . W
bus

=~ AW VAT NV >

Contactez
- Nom Nom — Prenom Prenom @

— Adresse Adresse W

Fiches horaires

= Email Emal Telephone  Telephone

— LIGNE Veuillez choisir une ligne v — Numéro Numeéro d'inscription

— Nom Bus Nomde Bus — Type Veuillez choisir le type v Raps Raps
Les Bus Les Taxi
Num model Numero de modele Nbr place Nombre de places ©
. les Tarifs Les annonces
— Matriqule Matriqu — Num E C Numero D'enregistrement Commercia

E. gz}H

Figure 166 : Interface d’ajouter un bus
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» Interface gérer les lignes

_ secheiche i ‘ e ‘ EPRONION
e
ﬁyg
Tronspoty

GESTION TARIFICATION ITINERAIRE ANNONCES CONTACT

. ASTIee—r e AW T TerEnR 9 VEe\IEEmEA .\ « .. W

— AWV AT NV s
ECES
@ Contactez

Les ligne

DEPART ARRIVEE

MOYEN

lingne bus Action

rajas a zghaia E

mila a oran 73 S g
. E Fiches horaires Itiniraire

mila a jejel ﬂ

beinen a mila @ i
alg a mila ﬂ Les lignes ek

Les Taxi

mila a castantin (71 § |
Figure 167: Interface gérer les lignes

Les Bus

» Interface gérer les comptes

-
e

Tmmwofy GESTION TARIFICATION ITINERAIRE ANNONCES CONTACT
N A T A T TeTER BTN I A NN - .. W
comptes

22 AW AT NS

z SERVICES
ﬂm NOM & PRENOM EMAIL m INSCRIT LE: ACTION —

1 .g, yasser yasserblg@gmail.com [ Admin | 2019-06-20 08:11:01 @ Contei
3 ,E, yasser yasser@gmail.com [ Retirer Agent | 2019-06-20 08:38:12 E W g
Fiches horaires Itiniraire
5 'g, mouad mouad@gmail.com Ajouter Agent 2019-06-20 16:12:12
RaRsH Ras

Les Bus Les Taxi

Figure 168: Interface gérer les comptes
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» Interface d’ ajouter fiche horaires

Tronspoty GERER TARIFICATION ITINERAIRE ANNONCES CONTACT
. _aAETs—r T~ ANV T TerEN O e\ UIEEE A N - . W R
Horiare

D AWV Al

| horaire ajouté avec succés

@ AJOUTER UN HORIARE

‘ Depart a X O Arriver a I X 0O

4 Fiches horaires Hiniraire
Ajouter

Rafs Rafs
- = -

08:20 10:00 ﬂ

Figure 169: Interface d’ajouter fiche horaires

» Interface gérer les tarifs

_ Reche 2 l e ‘ peceamsEn

Transpoty GESTION TARIFICATION ITINERAIRE ANNONCES CONTACT
. T ee—r T A W T TerEn 9 s A .\ < T T
Les Tarifs

7 AW V AVetN NV

PRIX

Ia ligne Veuillez choisir une ligne v Prix Action
alg A mila 1200 DA ﬂ

beinen A mila 70 DA E Fiches horaires finiraire
mila A jejel 200 DA ﬂ

mila A oran 1600 DA 28

rajas A zghaia 20 DA a b e

Raps

Les Bus

Figure 170: Interface gérer les tarifs

208



Chapitre 06 : Implémentation

> Interface de contact

. T s AW T TerEnn 9 N\ IEEE A N o .
Contactez-nous

N AWV Al DY S

Email
I Veuillez choisir un name v
SLM
objet 2019-06-20 16:07:10
| objet |
Message Sith
message 2019-06-20 16:14:55

Envoyer le message

Figure 171: Interface de contact

» Interface rechercher un itinéraire

iieae. _— ~ A0/, @0 7 . . T
e P WA SN NN
N AW b Al DV s
[+ itineraire SERVICES

Veuillez choisir une ligne v
Contactez

Fiches horaires

Les lignes

Raeds

Ra@ds

Les Bus Les Taxi

Les annonces

les Tarifs

Figure 172: Interface rechercher un itinéraire
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> Interface consulter bus

yasser BLG

Nom : yasser

Prenom :BLG

Adresse : BEINEN

Email : yasserblg@gmail.com
Telephone : 0659553699

Ligne : beinen A mila
Numeéro d'inscription: 123
Nom Bus :TOYOTA

type :Auto bus

Numero de model : 56676
Nombre de places :30
Matriqule : 1243201143

fiches horaires :

Arrivee
07:05
10:00

Figure 173: Interface consulter bus

» Interface réservation en ligne

En savoir +

— LIGNE Veuillez choisir une ligne

date W

Fiches horaires

— Departa \Veuillez choisir une horaire

Nomber de place 01 v Les lignes

Rapds HaRs

Les Bus Les Taxi

®© [0

les Tarifs Les annonces

Figure 174: Interface réservation en ligne
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> Interface gérer réservation

Adresse: Cité Boutout Mila
031 47 37 92
031 47 49 61
031 47 38 55

’ Veuillez choisir une ligne v \ SERVICES

LIGNE DEPARTA | NBR R | NBR_P BUS | TOT R | REST | STATUS ACTION s .
Réservation

12 beinen Amila 21 Juin 2019  07:00

13 beinen Amila  21Juin 2019  09:00 03 30 0 30 - a

14 beinen Amila  21Juin 2019  07:00 01 30 2 28 ‘Confirmé. F"hes Botares "'""a”e

15 beinen Amila  21Juin 2019  08:15 01 30 0 30 2

16 mila A jejel 21Juin 2019 11:55 01 30 0 30 nﬂ Leslignes A"é‘s
Les Bus Les Taxi

Figure 175: Interface gérer réservation

Conclusion :

Dans ce chapitre, nous avons présenté les outils et les logiciels utilisés pour le
développement de notre application. Ensuite, nous avons présenté quelques interfaces. La
phase d’implémentation, nous a permis de matérialiser les résultats des phases précédentes.
Elle nous a permis également d’apprendre des langages et des outils nécessaires pour le

développement des applications web.
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Conclusion général

Notre projet de fin d’étude est la réalisation d’une application web pour le transport
routier des voyageurs : itinéraire, horaires et réservation en temps réel. Grace a cette

application, un voyageur peut faire une réservation en ligne , consulter, ...etc.

La réalisation de ce projet s’est faite en deux phases. Dans la premiére phase, nous avons
fait une étude théorique et une conception détaillée du projet, nous avons utilisé le langage
UML pour modéliser le systéme.

Dans la phase d'analyse et de conception, nous avons eu recours a la méthode 2TUP. Cette
approche nous a permis de bien comprendre la problématique et de bien modéliser les
objectifs a atteindre.

Quant a la phase d’implémentation, nous avons utilis¢ le Framework « Laravel » qui est un
Framework PHP basé et sur I’architecture MVC qui est I'un des Frameworks PHP les plus
populaires.

Malgré ce qui a été fait, ce travail n’est pas encore achevé il peut étre enrichi par d’autres
fonctionnalités. Enfin, nous espérons que ce modeste mémoire soit un modeéle pour les autres

étudiants et que sa lecture a été agréable et claire.
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