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Résumeé

Ce projet détaille la conception et la réalisation d’une application web pour le journal
scientifique « Mathématiques et ses application » au sein du département des mathématique et

informatique.

La conception de mon application a été faite par le langage de modélisation Unified Modeling

Language (UML) afin de modéliser la solution.

Pour I’implémentation j’ai utilisé plusieurs technologies en se basant sur PHP pour la partie
Back-end, Bootstrap pour la partie front-end et MYSQL PHPMyAdmin comme Systéeme de
Gestion de Base de données (SGBD).



Remerciement

Tout d’abord a ALLAH I’unique dieu.

Je tiens a exprimer mes remerciements avec un grand plaisir et un grand respect a
notre encadreuse Madame BENABDERRAHMANE Fatiha, pour ses conseils, sa

disponibilité et ses encouragements qui m’ont permis de réaliser ce travail dans les

meilleures conditions.
Aux membres du jury qui vont me faire I’honneur de juger mon travail.

Tous ceux qui ont participé, de preés ou de loin, a I’élaboration de ce projet de fin

d’études et en particulier a ma famille et mes amis.



Dédicace

A mes tres chers parents Pour tout ce que vous m’avez donné, pour tout ce que

vous avez fait pour moi.



Tables des matieres

RESUMIG. ...ttt ettt a e s e e et e st e s b e e b e e ReeRe e s e e st e e et e ebeeReeteeReessenseeesaesnenreeneaneaneas i
REIMEICIEIMENT ...t bbbttt b bt e s e et b et b e bt beenean e et e ne e i
DT [ oF: o= SRS iv
LI L0 RS0 TS T L T=T (S PSPR %
LISEE AES FIGUIES ...ttt ettt e et e st e et e e e e s beeteeneesaeesteenaesreenseaneens viii
LiSte des tADIAUX........ooeee e X
INErOAUCTION GENETAIE ...ttt b s 1
Chapitre | Présentation du domaine d’étude ................ccceevviiiiiieii i 2
1.1 Présentation du laboratoire des mathématiques et des applications..............ccccecvverennnne 2

1.2 Importance de la recherche scientifique et des activités de recherche ...........c.cccccevvvenenn 2

R @ o] T=Tex () o [V o] o] 1= S USSP RPR 2
Chapitre 11 Les teChNOlOGIES WED ..........oouiiiiiiiiiiiieeeee s 4
[1.1 Les teChNOIOQIES WED .....cvveiieie et e e snaenne s 3
[1.1.1 L8 SITE WED .ttt b et ns 3
[1.1.1.1 Le Site WED STALIQUE .......ecueeeiieieeie e 3

11.1.1.2 Le Site Web dYyNamiQUE.........ccueieeiieeieiieiie ettt sre s 3

IL1.2 L application WED.......cccoiiiiiiiiiiiiciic s 4

[1.2 L’architecture d’une application WED............ccoiiiiiiiiiic e 4

11.3 Le modéle MVC (Model, Vue, CONLIOIE) .......ccveiveieiiecie e 5

1. 3.1 DEFINITION 1.t ettt et ne e s enes 5

I1.4 L’ hébergement d’une application Web ..........ccoovviiiiiiiiiiieieceece e 6
1.4, 1 DEFINITTION .ottt bbbttt b et enes 6

TLA.2 L7 0DJECHT ...t 6

I1.5 La démarche d’analyse et de conception utilisée dans le Projet ..........ccocevvveniniennninnnns 7
[1.5.1 Processus de deVEIOPPEMENT..........ccvoiiiieieeie et 7

[1.5.2 Phases du cette MEtNOGE..........coeiiieiiiiiiceeee e 7
[1.5.2.1 1dentification deS DESOINS ...........eiiiiiiiiiieiee e 7

I1.5.2.2 Phase d’analySe ........ceeiuiiiieiiiiiie et 7

[1.5.2.3 Phase d CONCEPLION ......ocuieiieiiiiieiierteeie e 8
(0] T [1ES] o] o EO TSP PP URURORPPIN 8
Chapitre 111 Spécification et identification des besoins...........cccccevveveiiiiii e, 11
oo U o1 o] o TSRS PSSR 9



HHLL Etude PrélimiNaIre. ......c.ccviieeiecec ettt st e st esae e e e naeane s 9

[11.1.1 ODJECHT AU PrOJEL ... 9
[11.1.2 Spécification textuelle des DESOINS ........c.ccveiiiii i 9
[11.1.2.1 Identification des besoins fonCtionNNelS...........ccooviiiiiiniiiie e 9
111.1.2.2 Identification des besoins non foNCtionNelS..........cccocvveiieiicie e 10
[11.1.2.3 1dentification deS ACTEUIS ..........oiiiiriiiieieieie s 10
[11.1.2.4 Les fonctions des acteurs dans le SYStEME ........ccccoveveiieiieve e 11

[11.2 L’¢élaboration du Diagramme de cas d'utiliSation ...........cccceveviiieiiniiiienieeseee 12
12,2 DETINITION ... bbbttt bbbt sb e neeneas 12
II1.3 Spécification détaillée des cas d UtiliSAtIONS. ......ecvueriiieeiiiiiie e 14
I11.3.1 Spécification par des fiches Descriptions Textuelles..........cc.coceiiririiicnniinnenn 14
I11.3.2 Spécification des scenarios par des diagrammes de séquence systeme................ 23
I1.4 Maquette de PTHM .....oooiiiiiiiiiii e 37
[11.4.1 Interface de page d’accueil eXaminateur.............ccovvirireeiiiiiienieee e 37
I11.4.2 Interface d’affecter 1’article SOUMIS .........veeiiiuiereeiiiiie e 37
I11.4.3 Interface de page d’accueil €diteUr .........ccocviiieiiiiiiiieiic e 38
[11.4.4 Interface de visualiser liste des ULIISAtEUIS.........cccevveriereiie i 38
(O] T[] o] o E RSO URPRORRO 39
Chapitre IV Phase d’analyse..............cccoooiiiiiiiii e 42
T 0o U o1 o] SR 40
V.1 Diagramme de classe final ©..........coooiiiiiiei e 40
V. 1L DEFINITION ..ceieiee ettt neereeneeneeneas 40
IV.1.2 Les étapes a suivre pour établir le modéle du domaine..........ccccceevevveiicicieennenn, 40
IV.2 Diagrammes de classes participantes (DCP) des cas d’utilisation ...........ccccceveeereeennene 42
IV.3 Diagramme d’activités de NavViation ...........cccvrierieiiiiieniee e 49
TV .31 DEFINITION ..ottt bbbt neeneas 49
[V 3.2 OBJECTIT .ottt 49
(0] 0 T0d 131 [ ] o SR 53
Chapitre V Phase de CONCEPLION ........cocuiiieiieie ettt e e nre e ns 57
L1 oo (U Tod 1 To] o PSP RO 54
V.1 Diagramme de d’interaction detaillé..............ccooiiiiiiiiiniiii e 54
V.2 Diagramme de classes de CONCEPLION.........cueiveiieiieiieie e 65
(O70] 0 0d 131 o] SRR R 65
Chapitre VI IMPIEMENTATION. ......ooviiiiiie i 70

Vi



T OTUCTION ..ottt et e e e e e e e et e e e e e e e e e ettt eeeeeeeeeeenreeeens 66

V1.1 Le passage du diagramme de classe au modele relationnel.............ccccoeiviiiiiinnn, 66
VL1 DETINITION ..ottt bbbttt bbbt 66

V1.1.2 REGIES 0B PASSAGES. .. .eeveereiirieiteeieeiestee e etesteeste e e sraesteete st e sbeesaesneesreenreanaesseeneens 66

VI1.1.3 Le Modele relationnel ..........cooeieiiiiiiccc e 67

V1.2 Outils de dEVEIOPPEMENES......c.cciiiieiiee et 68
VI1.2.1 Développement des diagrammeS ..........cceevveieeieerieieeieeire e e e sre e sre e e snesreesneas 68

VI.2.2 L’environnement de développement ...........cccveiviriiieiieiienieesiesiesee e 68
V1.2.2.1 Visual StUdIO COUE .......cveiiiiiiiiiirieeeee s 68

V1.2.2.2 XAMPP (X Apache MYSQL Perl PHP) ......c.cccoviiiiiiiiiieieee s 68

V2. 2.3 IMSQL ..ottt ettt re e enes 69

V1.2.2.4 PRAPMYAAMIN Lottt sneenne s 69

V1.2.3 FrameWOork Q0PI ........cviiuiiiieeiie ettt ste et sbaenae s 69
V1.2.3.1 BOOESEIAP .....eeeuveeieeiieeie ettt 69

V1.3 Langage de programmation ...........cccccverueieerieiiesieseesiesee e e siesreesreeeeaeesraesaesneesreeee e 70

R 0 01 I o S PTR 70

V1.4 Représentation des interfaces de ’application ............ccccevveiiiiiiiiiiicne e 71
VI1.4.1 Interface d’authentifiCation.............cceeiiiiiiiii i 71

VI.4.2 Interface d’INSCIIPION. ....c..iiviiiiiiriiieiiieii st 71

VI1.4.3 Interface de page d’accueil — QUEBUN ..........ccooiviiiiiiiiiiiie e 72

VI1.4.4 Interface de soumettre I’article ..........cooovvreiiiiiie i 72

V1.4.5 Interface de page d’accueil adminiStrat@Uur ............cccueereriieeiieiiieesie e 73

V1.4.6 Interface d’ajouter Un UtISALEUL ........cciiviiiiiiiie i 73
(O70] 0 0d 111 o]  HO USSR PRSI 74
CONCIUSION GENEIAIE.......c.eiiiiieiiiee ettt sttt e ne e 74
[T o] [ToTo -1 o] T[S SSSSRPSN 76
AADSETACT ...t b et bbbt b bt ettt Rt e bt et nr e be b e 78

Vii



Figure 1:
Figure 2 :
Figure 3 :
Figure 4 :
Figure5:
Figure 6 :
Figure 7 :
Figure 8 :
Figure 9:

Figure 10 :
Figure 11 :
Figure 12 :
Figure 13 :
Figure 14 :
Figure 15 :
Figure 16 :
Figure 17 :
Figure 18 :
Figure 19 :
Figure 20 :
Figure 21 :
Figure 22 :
Figure 23 :
Figure 24 :
Figure 25 :
Figure 26 :
Figure 27 :
Figure 28 :
Figure 29 :
Figure 30 :
Figure 31 :
Figure 32 :
Figure 33 :
Figure 34 :
Figure 35 :
Figure 36 :
Figure 37 :
Figure 38 :
Figure 39 :
Figure 40 :
Figure 41 :
Figure 42 :
Figure 43 :
Figure 44 :

Liste des figures

Architecture 3-tiers d’une application Web. ..........ceovereriiininienieieee s 5
Hlustration du paterne MV C. ........cooiiiii e 6
Schéma complet du processus de modélisation d’une application web...............cocue.e. 8
Le diagramme de cas d’utiliSation. .........cccoueiiiieiiiiiiesieeee e 13
Diagramme sequence systéme du cas « S’authentifier ». .......ccccocvveiiiierniniencncenen, 24
Diagramme séquence systeme du cas « Créer un COMPLE »......cccvevveveeveevveseesiesnenne 25
Diagramme séquence systeéme du cas « Soumettre 1’article ». .......ccccoeviviiiiniiiinns 26
Diagramme séquence systeme du cas « Mettre a jour profile ».........c.ccccooevvevnnnnnn. 27
Diagramme séquence systéme du cas « Révisé un article ». ........cccccooevevviieicicnnnne, 28
Diagramme séquence systeme du cas « Examiner Soumission »...........ccccceeeeeennene 29
Diagramme sequence systéme du cas « Soumettre recommandations ». ................. 30
Diagramme séquence systeme du cas « Envoyer email ». ........c.ccccceviiieiiiiciiennn, 31
Diagramme séquence systéme du cas « Affecter I’article soumis ». .......ccceevvveennen. 32
Diagramme séquence systéeme du cas « Ajouter un utilisateur ». ............ccccocueeneeneee, 33
Diagramme séquence systéeme du cas « Modifier un utilisateur ». ............ccocveevenene 34
Diagramme séquence systeme du cas « Visualiser des utilisateurs ». ..............c....... 35
Diagramme séquence systéeme du cas « Supprimer un utilisateur ». .........c.cccccvennie. 36
Interface de page d’accueil eXaminateur. ...........cocevviiiiiiiic i 37
Interface d’affecter 1’article SOUMIS. .......cccvviiiiiiiiiiie i 37
Interface de page d’accueil EditeUT. .......c.ovviiiiiiiiiiic e 38
Interface de visualiser liste des ULHHISALEUNS. ........cccoveiiiiiininiee s 38
Diagramme de modele de domaine. ..........cocooeiiiiiniiiineeee s 41
Diagramme de classe participantes du cas « S’ authentifier ». ........cccocevviieiiiinennnnnn. 42
Diagramme de classe participantes du cas « Créer un COmMpLe ». .....ccoceevevrerenereenne 43
Diagramme de classe participantes du cas « Soumettre I’article ». ......ccoccevviveennen. 43
Diagramme de classe participantes du cas « Mettre a jour profile »............ccccccenee. 44
Diagramme de classe participantes du cas « Révisé un article ». ..........ccccceveinennnne 44
Diagramme de classe participantes du cas « Examiner soumission »............cc......... 45
Diagramme de classe participantes du cas « Soumettre recommandations ». .......... 45
Diagramme de classe participantes du cas « Envoyer email »...........cccccocevvivennnenn, 46
Diagramme de classe participantes du cas « Affecter 1’article soumis ». ................ 46
Diagramme de classe participantes du cas « Ajouter un utilisateur ». ...................... 47
Diagramme de classe participantes du cas « Modifier un utilisateur ». .................... 47
Diagramme de classe participantes du cas « Visualiser des utilisateurs ». ............... 48
Diagramme de classe participantes du cas « Supprimer un utilisateur ». ................. 48
Diagramme d’activités de navigation du cas « Créer un compte ». ......c..ccevevvereenene 50
Diagramme d’activités de navigation du cas « Soumettre 1’article »...........cccceeuee. 51
Diagramme d’activités de navigation du cas « Soumettre recommandations »......... 52
Diagramme d’interaction détaillé du cas « S authentifier »..........ccccocvviiiiiinnnnnn. 54
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Créer un COmpte ». .......ccccoecevvrvrerenennns 55
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Soumettre ’article »........ccccoveviiennennnn. 56
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Mettre a jour profile ». .........ccocvernennn. S7
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Révisé un article ».......cccocceevvrivennennnn. 58
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Examiner soumission ». ...........cccooeeeeee. 59

viii


file:///E:/Memoire%20fin%20d'étude%20(Final).docx%23_Toc83228349

Figure 45 :
Figure 46 :
Figure 47 :
Figure 48 :
Figure 49 :
Figure 50 :
Figure 51 :
Figure 52 :
Figure 53 :
Figure 54 :
Figure 55 :
Figure 56 :
Figure 57 :

Diagramme d’interaction détaillé du cas « Soumettre recommandations »............... 60
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Envoyer email ». ........cccooovvvviiiinnennnn. 60
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Affecter I’article soumis »............c....... 61
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Ajouter un utilisateur ». ..........c.cccveuee. 62
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Modifier un utilisateur ». .........ccccceenee. 63
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Visualiser des utilisateurs »................... 64
Diagramme d’interaction détaillé du cas « Supprimer un utilisateur »..................... 64
Interface d’authentiCation. ...........cccviiiiiii i 71
INterface d'INSCIIPLION. ....ccvvi it 71
Interface de page d’accueil — AULBUI..........ccveiiiiiieiie e 72
Interface de soumettre 1article..........cooovviiiiiiiiiii 72
Interface de page d’accueil adminiStrateur...........ccveviuvieriiieiiiee e 73
Interface d’ajouter un UtHISAtEUL. .........coviiiiiiiiiiiie e 73



Tableau 1 :
Tableau 2 :
Tableau 3 :
Tableau 4 :
Tableau 5 :
Tableau 6 :
Tableau 7 :
Tableau 8 :
Tableau 9 :

Tableau 10 :
Tableau 11 :
Tableau 12 :

Tableau 13

Tableau 14 :

Liste des tableaux

Les fonctions de chaque acteur dans 1e SYStEMe..........coceveiriieneiieneeee e, 12
description textuelle du cas « S’authentifier ».........cccoccvviiviiiiiiiiis 14
description textuelle du cas « Créer un COMPLE ». ......cccerererenenieienenieienese e 15
description textuelle du cas « Soumettre 1’article »........cccoeveeiiiiiiiinieiiciee 16
description textuelle du cas « REVISE UN artiCle ».........cccccovvveievieveiecc e, 18
description textuelle du cas « Mettre a jour profile ». .......cccccoevviiiiiiiiicci e, 18
description textuelle du cas « Examiner SOUMISSION ». .....ccvcvvevivereeieseesesneeseeneens 19
description textuelle du cas « Soumettre recommandations ».........c.cccccevveeveeiinenne 20
description textuelle du cas « Envoyer email ». ..., 20

description textuelle du cas « Affecter I’article SOUMIS ». ....ccccvvveviveiiiiiiieiieeiens 21

description textuelle du cas « Ajouter un utilisateur ». ........ccccoccvvievieeieninernenene 21

description textuelle du cas « Modifier un utilisateur ». ........ccccccevieiiiiiiieiieennn, 22
- description textuelle du cas « Supprimer un utilisateur ».........c.ccccoecvvieviviieiiiennns 23

description textuelle du cas « Visualiser des utilisateurs ». ..........ccccoeevveveeiiieennnnns 23



Introduction générale



Introduction générale



Introduction générale



Chapitre |
Présentation du domaine

d’étude



Chapitre 1

Présentation du domaine d’étude

I.1 Présentation du laboratoire des mathématiques et des applications

Le Laboratoire de Mathématiques et leurs interactions (MELILab) est rattaché au centre
universitaire de Mila. Il ceuvre pour le développement d’une recherche fondamentale en
mathématiques et la promotion d’une recherche appliquée en privilégiant autant que possible des
interactions avec toutes les sciences expérimentales, la société et 1’industrie. Il regroupe des
chercheurs en mathématiques, en informatique et en physique. Il est Composé de quatre équipes,
Il présente un spectre cohérent et varié de compétences, allant des aspects théoriques aux aspects

appliqués.[1]

1.2 Importance de la recherche scientifique et des activités de recherche

Les découvertes scientifiques ont stimulé I'expansion économique, créé de nouveaux métiers et
professions et permis aux hommes et aux femmes de trouver des occupations adaptées a leurs

aptitudes en méme temps qu'a leurs godts. [2]

Le rapprochement entre les sciences permet d'obtenir des avancées éclatantes dans des domaines
extrémement variés. C’est dans cette optique que s’inscrit I’objectif du laboratoire de recherche

en mathématiques et leurs interactions.[1]

1.3 Objectif du projet

Le but de ce travail est de mettre en place une application web pour 1’édition d’un journal
scientifique destine a la communauté scientifique et spécialisé dans la publication des articles

scientifiques dans le domaine des mathématiques et de 1’informatique.

Cette application pour a étre utilisée par les chercheurs pour soumettre leurs travaux a
publication, mais également aux d’autres chercheurs pour assurer le « Reviewing » des papiers et

les interactions entre les éditeurs du journal et les internautes.


http://rech-math.sp2mi.univ-poitiers.fr/equipes.shtml
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Chapitre II

Les technologies web

Introduction

Dans ce chapitre, nous présentons quelques notions sur les technologies web a travers des
définitions spécifiques, au niveau technique et ergonomique. Cette spécificité nous oblige, au
moment de la conception, a préconiser des méthodes de conception et des méthodes de travail

dédiées a ce genre d’applications.

11.1 Les technologies web

Dans ce qui suit, nous définirons ce qu’est un site web, une application web, et nous présenterons

d’une maniére bréve la différence entre les deux.

11.1.1 Le site web

Un site web (aussi appelé site internet) est un ensemble cohérent de pages web hyper-liées
entre elles, congues pour étre consultées avec un navigateur Web, publiées par un
propriétaire (une entreprise, une administration, une association, un particulier, etc.) et

hébergées sur un ou plusieurs serveurs Web. [3]

Nous distinguons plusieurs types des sites web notamment :

11.1.1.1 Le site web statique

Les sites Web statiques contiennent un nombre fixe de pages ou le format de la page
Web est fixe et fournit des informations au client. La modification de ces pages se fait
par intervention de I’administrateur du site web. Ce type de sites Web sont créés a partir
du codage HTML et CSS sur un éditeur de texte simple comme le bloc-notes. Exemple

d’un site d’organisation, un site d’institut, etc. [4]
11.1.1.2 Le site web dynamique

Les sites Web dynamiques peuvent modifier le contenu d’une page Web de maniére

dynamique lorsque la page est exécutée sur le navigateur du client. Ce type de site Web

3
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utilise une programmation c6té serveur telle que PHP, ASP.NET et JSP etc. pour
modifier le contenu de la page lors de 1’exécution. Les sites Web dynamiques sont
congus en utilisant les scripts coté client. Du c6té serveur ils permettent de gérer les
événements, les sessions, les cookies, aussi que stocker et réecupérer les données de la

base de données. [4]

11.1.2 L’application web

L’application web est une application qui fonctionne directement en ligne avec un
navigateur web et qui ne nécessite donc pas d'installation sur les machines clientes, mais qui

nécessite I'utilisation d’un serveur d’application web.

1.2 L’architecture d’une application web

Une architecture est un modele générique et conceptuel qui se rapporte a un sujet et qui
représente la fonctionnalité, la structure, le positionnement, I’interrelation des différents types

d’éléments (hardware, logiciels, infrastructure) qui la composent.[5]
En regle générale, une application est d"coupée en 3 niveaux (couches) d’abstraction [5] :

. La couche présentation : c’est la partie de ’application visible par les utilisateurs
(nous parlerons d’interface utilisateur). Dans notre cas, cette couche est un
navigateur web, qui se présente sous forme de pages HTML, composée de

formulaire et de bouton.

o La couche métier : correspond a la partie fonctionnelle de 1’application, celle qui
implémente la logique, et qui décrit les opérations que I’application opere sur les
données, en fonction des requetés d’un utilisateur effectué au travers de la couche

présentation.

o La couche acces aux donnees : elle consiste en la partie gérant I’accés a la base
de données du systéme. Il existe différentes architectures pour une application web :
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e Architecture 1-tiers
e Architecture 2-tiers
e  Architecture 3-tiers

Dans notre application nous avons utilisé une architecture 3-tiers qui est illustrée dans la figure ()

sise ci—dessous :

Tier 1 Tier 2 Tier3
,_% f__\ A

&

- |
I

Figure 1 : Architecture 3-tiers d’une application web. [5]
11.3 Le modele MVC (Model, Vue, Contréle)

11.3.1 Définition

MVC est un modele d’architecture qui cherche a séparer nettement les couches de
présentation (UI : User Interface), métier (BLL : Business Logique Layer) et d’acces aux
données (DAL : Data Access Layer). Le but étant d’avoir une dépendance minimale entre
les différentes couches de I’application ainsi les modifications effectuées sur n’importe

quelle couche de 1’application n’affectent pas les autres couches [6].
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Requéte

Changement

Notifications de

changements

Actions utilisateurs Contraleur

Choix de la vue

Figure 2 : Illustration du paterne MVC. [6]

11.4 L’hébergement d’une application web
11.4.1 Définition

L’ hébergement est un service visant a rendre un site ou une application web accessible sur

Internet.

11.4.2 L’objectif

L’ hébergement d’applications vous permet de rendre vos applications facilement
accessibles. C’est un moyen rapide de déployer une application et ainsi se libérer des
impératifs technologiques. Ce type d’hébergement donne la possibilité d’externaliser toutes
les problématiques informatiques associées a 1’administration de divers logiciels et

technologies. [7]

En bref, si vous avez besoin de stocker plusieurs applications ou des applicatifs, I’option a
privilégier est I’hébergement d’applications. Il vous permettra de faciliter la gestion de
toutes les applications que vous utiliserez au sein de votre entreprise. Comme tous les
hébergements, cette solution peut étre payante ou non payante en fonction de vos besoins et
de votre budget, mais généralement pour bénéficier d’un service de qualité, il faudra

débourser une certaine somme d’argent. [7]
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1.5 La démarche d’analyse et de conception utilisée dans le projet

11.5.1 Processus de développement

Cette méthode est issue de celle présentée par Pascal Rogues dans son livre « UML -
Modéliser une application web » qui résulte de plusieurs années d’expérience sur de

nombreux projets dans des domaines variés.

Méthode simple et générique qui se situe a mi-chemin entre UP (Unified Process) et XP

(eXtreme Programming). Adaptée pour des projets modestes (application web par exemple).

Fondée sur I’utilisation d’un sous-ensemble nécessaire et suffisant du langage UML
(modéliser 80% des problémes en utilisant 20% d’UML).[8]

11.5.2 Phases du cette méthode

La méthode se base sur trois phases :

11.5.2.1 Identification des besoins

e Diagramme de cas d’utilisation.
e Digramme de séquence systeme.
e Maquette de I'THM.

11.5.2.2 Phase d’analyse

e Modeéle du domaine.
e Diagramme de classes participantes.

e Diagramme d’activités de navigation.
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11.5.2.3 Phase de conception

e Diagrammes d’interaction.

e Diagramme de classes de conception.

s 7 /i
Cas d'utilisation Diagrammes de
séquence systéme

% W Ny

- | ) I'S:I' '0_,_;'_- K E =
Bosoins | W = T
utilisateurs. é
S o0t =1 |
Diagrammes de Diagrammes
classes participantes d'interaction

W NN

L% o @

Maguette Diagrammes Diagrammes Code
de navigation de classes
de conception

Figure 3 : Schéma complet du processus de modélisation d’une application web.[8]

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons brievement présente des généralités quelques notions sur les
applications web, suivies par une présentation de la démarche méthodologique basée UML que
nous avons adaptée pour I’analyse et la conception de notre application.

Le chapitre deux expose en détaille les étapes de la premiére phase de cette demarche en

I’occurrence I’étape de spécification des besoins et d’analyse.
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Chapitre 111

Spécification et identification des besoins

Introduction

Ce chapitre est consacré a la description du contexte de notre projet et a la spécification du

modele des besoins de notre application, ainsi que I’analyse du probléme.

I11.1 Etude preéliminaire

111.1.1 Objectif du projet

Ce projet a pour objectif de concevoir et réaliser une application web destinée a étre
exploitée au sein du laboratoire « Mathématiques et ses applications « affilie au département

des mathématiques et informatiques du centre universitaire de Mila.

En effet, le laboratoire a pour ambition d’éditer un journal scientifique annuel, qui permettre
a la communauté des chercheurs en mathématiques et informatiques de publier leurs travaux

de recherche contribuant ainsi a la littérature scientifique dans le domaine MI.

111.1.2 Spécification textuelle des besoins

C’est la description des besoins et les conditions qui doivent étre respectées, nous

distinguons alors deux types de besoins :
111.1.2.1 Identification des besoins fonctionnels

Les besoins fonctionnels ou besoins métiers représentent les actions que le systeme doit
exécuter, il ne devient opérationnel que s'il les satisfait. Selon notre application, nous

avons identifié les besoins fonctionnels [9] :

e Permettre aux chercheures auteurs de soumettre leur article a publication et

éventuellement de les réviser avant leur examinassions et évaluation.

e Permettre aux auteurs une fois inscrits sur la base de données de I’application

de mettre a jour leurs profils.
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e Permettre aux examinateurs (Reviewers) d’examiner les différentes
soumissions en version électronique ou imprimeée, de soumettre leurs
recommandation et évaluations, d’interagir avec 1’éditeur du journal par e-mail

ou a travers les APIs de 1’application.

e Il est a noter que I’application doit permettre a I’examinateur invite d’accepter

ou de s’abstenir a 1’évaluation d’un article.

e Permettre a I’éditeur de faire le suivi des différentes examinassions, de publier

le « Call For Paper », d’éditer les volumes du journal sur le site de I’application.

e Permettre la gestion des différents utilisateurs a savoir les auteurs, 1’éditeur et

les examinateurs (Reviewers).

111.1.2.2 Identification des besoins non fonctionnels

Les besoins non fonctionnels présentent des exigences opérationnelles liées au
fonctionnement du systéme telles que la sécurité, la qualité de service, la performance,

la latence, ...ex.

Nous nous sommes intéresses durant le projet au besoin de sécurité et confidentialité

des données.

111.1.2.3 Identification des acteurs

e L’acteur : Un acteur est un utilisateur (humain, dispositif matériel ou autre

systeme) qui désire effectuer des taches précises sur 1’application. [9]

D’apreés la spécification des besoins, nous pouvons distinguer les acteurs du systéme

suivants :

e L’utilisateur : Tout visiteur ou utilisateur du systéme (application web).

10
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e L’auteur : C’est I'utilisateur de 1’application possédant un compte qui désire

publier un travail ou article.

e L’examinateur (Reviewer) : C’est [’acteur responsable de 1’évaluation des

articles.

e L’éditeur : C’est I’acteur responsable de 1’édition du « Call for Paper », de la

publication du journal et du suivi de I’examinassions des papiers ainsi que

I’interaction avec les auteurs et les examinateurs.

e L’administrateur : C’est le responsable de la maintenance de I’application

web et des besoins opérationnel.

111.1.2.4 Les fonctions des acteurs dans le Systeme

Les acteurs

Les taches

Utilisateur

> S’inscrire
> S’authentifier

L’auteur

» Soumettre ’article
» Mettre a jour profil
» Modifier profile
» Supprimer profile
» Réviser Iarticle
* Modifier I’article.
* Supprimer l’article.
*  Suivre larticle.

L’examinateur
(Reviewer)

Examiner le(s) article(s)
Soumettre recommandation.
Envoyer Email.

L’éditeur

Affecter I’article soumis.
Edite Call for Paper.
Publier ’extraite.

YV V V |VVYVY

11
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» Ajouter un utilisateur.

> Supprimer un utilisateur.

» Modifier un utilisateur.

» Visualiser la liste des utilisateurs.

Administrateur

Tableau 1 : Les fonctions de chaque acteur dans le systeme.

111.2 L’élaboration du Diagramme de cas d'utilisation

111.2.1 Définition

Un cas d’utilisation (use case) représente un ensemble de séquences d’actions qui sont

réalisées par le systéeme et qui produisent un résultat observable intéressant pour un acteur

particulier.

Un cas d’utilisation modélise un service rendu par le systéme. Il exprime les interactions

acteurs/systéme et apporte une valeur ajoutée « notable » a I’acteur concerné. [10]

La figure suivante représente le diagramme de cas d’utilisation de notre systéme.

12
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L oo
Utilisateur

revue scientifique

Soumettre l'article "

/ mettre a jour profil
Q o o
Auteur ey

Modifier profil

\ ~~~~~~~~~

Supprimer profil

.
Suivre l'article My
X
3

=

\

Modifier I'article

\

wextend»s._  TTSeeell

Examinateur

\

¥include»
~ “
W Supprimer l'article
Examiner soumission \\

\
\
\\
\\
i s, «include»
Imprimer l'article

\

—

=

Editeur

—~
Admistrateur

Modifier un utilisateur

Figure 4 : Le diagramme de cas d’utilisation.
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I11.3 Spécification détaillée des cas d’utilisations

Nous allons désormais parler de I’interaction entre les acteurs et le systéme : il s’agit de décrire

la chronologie des actions qui devront étre réalisées par les acteurs et par le systéme lui-méme.

On parle de scénarios.

111.3.1 Spécification par des fiches Descriptions Textuelles

Un scénario est une suite spécifique d’interactions entre les acteurs et le systéme a 1’étude.

On peut dire que c’est une « instance » du cas d’utilisation.[10]

1) CU : S’authentifier

Nom :

S’authentifier

Obijectif :

Ce cas permet de vérifier si 1'utilisateur a le droit d’accéder a des
fonctionnalités de 1’application.

Acteurs principaux :

Tous les acteurs.

Acteur secondaire :

/

Pré-condition :

L’utilisateur est déja inscrit

Post-condition :

L’utilisateur est authentifié et il accede a 1’application.

Scenario nominal :

1. L’utilisateur demande I’acces a I’application.

Le system affiche la page d’authentification
L’utilisateur introduit son identifiant et son mot de passe.
Le systeme vérifie les informations d’authentification.

Le systeme recherche le compte correspondant.
Le system renvoie la page correspondante

S R A

Scenario alternatif

4-a- Si I’un des champs est invalide ou aucun compte ne correspond|
au couple (identifiant/mot passe).

b- Le systéme affiche un message d’erreurs. On reprend le scenario
nominal au point 2.

Tableau 2 : description textuelle du cas « S’authentifier ».
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2) CU : Creer un compte

Nom Créer un compte

Objectif Ce cas permet de créer un compte.
Acteur L’utilisateur

Acteur secondaire | /

Pré-condition /

Post-condition

L’utilisateur a créé un compte avec lequel il peut accéder aux
fonctionnalités de 1’application web

Scénario nominal

1.  L’utilisateur demande I’inscription.

2. Le systéme affiche le formulaire d’inscription ‘’inscrire-
utilisateur .

3. Lutilisateur remplit le formulaire et le valide.

4.  Le systeme Vérifie les informations saisies.

5.  Le systeme enregistre les informations de 1’utilisateur.

6. Le systéme retourne un message de réussite d’inscription.

Scenario alternatif

4.1 Le(s) champs du formulaire nécessitant des
valeurs ne sont  pas remplis.
1. Le systéeme affiche un message
d’avertissement
2. Retour a I’étape 2 du scenario nominal.
4.2 L’utilisateur existe déja.
1.  Le systeme affiche un message d’avertissement
2. Retour a I’étape 2 du scenario nominal.

Tableau 3 : description textuelle du cas « Créer un compte ».
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3) CU : Soumettre I’article

Nom Soumettre 1’article
Objectif Ce cas permet a I’auteur de soumettre I’article de recherche.
Acteur L’auteur

, .. L’auteur est authentifié.
Pré-condition

. L’article de recherche est soumis.
Post-condition

1. Le systéeme affiche la page d’accueil de ’auteur.
2. L’auteur choisit de soumettre ’article de recherche.
3. Le systéme affiche le formulaire de soumission *’soumettre-

Scénario article””.

Nominal 4. L’auteur remplit les informations nécessaires et attache le fichier.
5. L’auteur confirme 1’envoi de ’article.
6. Le systéme enregistre les informations de I’auteur et de 1’article.
7. Le systeme affiche un message de réussite.
5. Le(s) champs du formulaire nécessitant des valeurs ne

Scénario sont pas remplis.

Alternatif 1. Le systéme affiche un message d’avertissement

2. Retour a I’étape 4 du scenario nominal.

Tableau 4 : description textuelle du cas « Soumettre 1’article ».
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4) CU : Réviser P’article

Nom Réviser I’article
Objectif Ce cas permet a I’auteur de réviser 1’article.
Acteur L’auteur

Pré-condition

L’auteur est authentifié.

Post-condition

/
1. Le systéme affiche la page d’accueil de ’auteur.
2. L’auteur demande « Réviser 1’article ».
3. L’auteur choisi 'action a effectuer : Modifier

’article/Supprimer 1’article / Suivre ’article
3.1 Modifier I’article.

3.1.1 Le systeme recherche puis affiche la liste des

article soumis.

3.1.2 L’ Auteur choisit 1’article a modifier.

3.1.3 Le systeme affiche les détails de ’article.

3.1.4 L’auteur modifier les informations désirées et le

confirme.

3.1.5 Le systeme enregistre les modifications.
Scénario 3.1.6 Le systeme retourne un message de réussite.
Nominal 3.2 Supprimer ’article.

3.2.1 Le systéme recherche puis affiche la liste des

article soumis.

3.2.2 L’ Auteur choisit I’article a supprimer.

3.2.3 Le systéme demande de confirmer la suppression.

3.2.4 L’auteur valide la suppression.

3.2.5 Le systéme supprimer [’article.

3.2.6 Le systeme retourne un message de réussite.

3.3 Suivre I’article.

3.3.1 Le systeme recherche puis affiche la liste des

article soumis.

3.3.2 L’ Auteur choisit 1’article a suivre.

3.33 Le systeme affiche le statut de ’article.

3.1.4. Le(s) champs de la modification nécessitant des valeurs

Scénario ne sont pas remplis.
Alternatif 1. Le systeme affiche un message d’avertissement.

2. Retour a I’étape 3.1.3 du scenario nominal.
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Scénario
exceptionnel

3.1.3. L’auteur choisit d’annuler la modification.
3.2.4 L’auteur choisit d’annuler la suppression.

3.3.3. L’auteur choisit d’annuler la suivre.

Tableau 5 : description textuelle du cas « Révise un article ».

5) CU : Mettre a jour profil

Nom Mettre a jour Profil
Obijectif Ce cas permet a I’auteur de mettre a jour son profil.
Acteur L’auteur

Pré-condition

L’auteur est authentifié.

Post-condition

/

Le systeme affiche la page d’accueil de I’auteur.
L’auteur demande « Mettre a jour profil ».

Le systeme affiche la page « Mettre a jour profil ».

. L’auteur choisit l'action a effectuer : modifier le profil /
supprimer le profil.

A w e

4.1. Modifier le profil.
4.1.1. Le systéme recherche le compte de ’auteur.
4.1.2. Le systeme affiche le profil de I’auteur.
Scénario 4.1.3. L’auteur modifie les informations désirées et le
Nominal confirme.
4.1.4. Le systeme enregistre les modifications.
4.1.5. Le systeme retourne un message de reussite.
4.2. Supprimer le profil.
4.2.1. Le systéeme recherche le compte de I’auteur.
4.2.2. Le systeme affiche le profil de I’auteur.
4.2.3. L’auteur valide son choix de suppression.
4.2.4. Le systeme supprime le profil.
4.2.5. Le systeme retourne un message de réussite
4.1.3 Le(s) champs du formulaire nécessitant des valeurs ne
Scénario sont pas remplis.
Alternatif 1. Le systéme affiche un message d’avertissement

2. Retour a I’étape 4.1.1 du scenario nominal.

Tableau 6 : description textuelle du cas « Mettre a jour profile ».
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6) CU : Examiner soumission

Nom Examiner soumission
Obijectif Ce cas permet au reviewer d’examiner les soumissions.
Acteur L’examinateur (reviewer).

, . Le reviewer est authentifié.
Pré-conditions

Post-condition La soumission est examinée.

1. Le reviewer demande d’examiner les soumissions.
2. Le systeme recherche et affiche la liste des articles
affectés.
o 3. Le reviewer choisit un article a examiner.

ﬁli)erz?r:ﬁ 4. Le systéme recherche et affiche les détails de ’article.
5. Le reviewer procede soit a I’examinassions en ligne ou
au téléchargement.
6. Le reviewer actualise le statut de 1’article « en cours
d‘évaluation ».

Scénario

5.1. Le systéme imprime 1’article.

exceptionnel

Tableau 7 : description textuelle du cas « Examiner soumission ».

7) CU : Soumettre recommandation

Nom Soumettre recommandation
Objectif Ce cas permet au reviewer de soumettre recommandation apres lecture
Acteur Reviewer.

, . Le reviewer est authentifié.
Pré-conditions

Post-condition Les recommandations sont soumises.
1. Le reviewer demande de soumettre des
recommandations.
2. Le systeme recherche et affiche la liste des articles en
Scénario Nominal cours d’examinassions.
3. Le reviewer choisit 1’article concerné.
4. Le systéme affiche le formulaire de recommandation.
5. Le reviewer remplit et soumet ses recommandations.
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6. Le systeme enregistre les recommandations.

7. Le systeme affiche un message de réussite.

5. Le(s) champs du formulaire nécessitant des valeurs
Scénario ne sont pas remplis.
Alternatif 1. Le systéme affiche un message d’avertissement

2. Retour a I’étape 4 du scenario nominal.

Tableau 8 : description textuelle du cas « Soumettre recommandations ».

8) CU : Envoyer email

Nom Envoyer Email
Objectif Ce cas permet au reviewer pour d’envoyer un email.
Acteur Reviewer.

, . Reviewer est authentifié.
Pré-conditions

Post-condition L’email est bien envoyé.

1. Le reviewer demande Envoyer email.
Scénario 2. Le system affiche la page.
Nominal 3. Le reviewer saisit le message et envoie.
4. Le system affiche un message de réussite.

Scénario 3.a. Les paramétres d’email incompléte.
Alternatif b. reprendre scenario au point 2.

Tableau 9 : description textuelle du cas « Envoyer email ».

9) CU : Affecter P’article soumis

Nom Affecter Iarticle soumis
Objectif Ce cas permet a 1’éditeur pour Affecter les articles soumis au reviewer.
Acteur L’éditeur.

, . L’éditeur est authentifié.
Pré-conditions

Post-condition Les soumissions sont affectées.
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1. L’éditeur demande I’affectation des articles soumis.
2. Le systeme recherche et affiche la liste des articles
soumis.
3. L’éditeur sélectionne un article.
. 4. Le systeme affiche la liste des reviewers.
Scénario S . i .
Nominal 5. L’éditeur sélectionne les reviewers de ’article.
6. L’éditeur valide son choix.
7. Le systeme Modifie le statut de I’article.
8. Le systeme mettre & jour la liste des soumissions a
examiner des reviewers.
9. Le systeme informe les examinateurs par e-mail.
Scénario /
Alternatif

Tableau 10 : description textuelle du cas « Affecter I’article soumis ».

10) CU : Ajouter un utilisateur

Nom Ajouter un utilisateur
Objectif Ce cas permet a I’administrateur d’ajouter un nouvel utilisateur.
Acteur L’administrateur.

Pré-conditions

L’administrateur est authentifié.

Post-condition

Un nouveau compte est ajouté a la base de données.

1. L’administrateur demande ’ajout d’un utilisateur.

2. Le systéme affiche le formulaire de I’ajout.
Scénario 3. L’administrateur remplit les informations nécessaires.
Nominal 4. L’administrateur confirme I'ajout.
5. Le systeme ajouter un nouvel utilisateur.
6. Le systeme affiche un message de réussite.
1. a- le systeme affiche un message d'erreur "le compte existe déja",
L on reprend le scénario nominal du point 3.
Scénario 5 . . Mac ;
. b- le systéeme affiche un message d'erreur "les information
Alternatif

incomplétes ou incorrects”, on reprend le scénario nominal du
point 3.

Tableau 11 : description textuelle du cas « Ajouter un utilisateur ».
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11) CU : Modifier un utilisateur

Nom Modifier un utilisateur
Obijectif Ce cas permet a I’administrateur de modifier un utilisateur déja existe.
Acteur L’administrateur.

Pré-conditions

L’administrateur est authentifié.

Post-condition

Le compte a été modifie.

1. L’administrateur demande la modification d’un

utilisateur.

2. Le systeme recherche et affiche la liste des utilisateurs.

. 3. L’administrateur sélectionne 1’utilisateur correspondant.

zcz)erg?rr];)l 4, Le systeme recherche et affiche les détails d’utilisateur.

5. L’administrateur modifie les informations.

6. L’administrateur confirme les modifications.

7. Le systéeme enregistre les modifications.

8. Le systeme affiche un message de réussite.
Scénario 7. a- le systéme gffiche un message d'erreur, "Ie_s infor_mation
Alternatif incomplétes ou incorrects”, on reprend le scénario nominal du

point 4.

Tableau 12 : description textuelle du cas « Modifier un utilisateur ».

12) CU : Supprimer un utilisateur

Nom Supprimer un utilisateur
Objectif Ce cas permet a I’administrateur de supprimer utilisateur existe déja.
Acteur L’administrateur.

Pré-conditions

L’administrateur est authentifié.

Post-condition

Le compte a été supprimer.
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L’administrateur demande la suppression d’un compte.
Le systeme recherche et affiche la liste des utilisateurs.

.. L’administrateur sélectionne 'utilisateur correspondant.
Scenario

Nominal Le systéme recherche et affiche les détaille d’utilisateur.

Le systeme supprime I’utilisateur.

Le systeme affiche un message de réussite.

a- le systeme affiche un message d'erreur "le compte
“existe pas",

b- On reprend le scénario nominal du point 1.

Scénario
Alternatif

1
2
3
4
S. L’administrateur confirme la suppression 1’utilisateur.
6
7
1
n

Tableau 13 : description textuelle du cas « Supprimer un utilisateur ».

13) CU : Visualiser liste utilisateurs

Nom Visualiser listes utilisateurs
L Ce cas permet a I’administrateur de Visualiser la liste des utilisateurs dans
Objectif s
la base de données.
Acteur L’administrateur.

Pré condition | L’administrateur est authentifié

Post- Visualiser la liste des comptes.
condition
Scénario 1. L’administrateur demande la visualisation de la liste des
Nominal comptes.

2. Le systéme recherche et affiche la liste des comptes.
Scenario
Alternatif /

Tableau 14 : description textuelle du cas « Visualiser des utilisateurs ».

111.3.2 Spécification des scenarios par des diagrammes de sequence
systeme

Un cas d’utilisation représente un ensemble de scenarios. Ces scenarios décrits en premier
lieu de facon textuelle, peuvent étre formalises une forme simplifiée de diagramme de
séquence en utilisant : Le diagramme de séquence systeme. Celui-ci montre les interactions
entre objets en insistant sur la séquence des interactions. Il va donc permettre de décrire les

interactions entre les acteurs et le systéme, sans rentrer dans la description du systeme. [10]
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Dans ce qui suit, nous détaillons la description de chaque scenario de cas

d’utilisation par diagramme de séquence systéme.

1) CU : S’authentifier

interaction SequenceDiagramSystem - S'autentifier )

% : Systéeme

Demander formulaire de connexion

R S ——— — e — ] |
afficher le formulaire de connexion T

loop

[au maximum i<} fois] )
; lire(username , motdepasse)

[ | Verifier-Connexion ()

)

[Mot de passe et usermame corrects]

D SOOIk Tt CL LI e PO P L PP EEP P RPEEREPRPS
: page d'accueil - acteur .

o e s — o ——————————————————————————————— ————

Notification ' Advertissement username et mot de passe incorrects

Figure 5 : Diagramme séquence systeme du cas « S’authentifier ».
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2) CU : Créer un compte

interaction SequenceDiagramSystem - Créer un compte )

% : Systéme

: Utilisateur

formulaire d'inscription

g T

formulaire " inscrire_utilisateur "

lire(informations-utilisateur)

Confirmer l'inscription

loop
[Le(s) ciahamp n'est pas remplit]

e emmensamse s s R A RR g eSS R
: Notification ' Remplir le(s) champs '

[ ; IRecheche-Compte()

—

l Enregistrer-utilisateur ()

Cwj

[Compte n'existe pas]

ettt et e e et e ent e g e sneeaeeeeeeege et e aeeeneeneeaean
! notification ' notification ' Compte est crée

[Compte existe]

IGnesmmesanmsenasnnesannzsns S
{ Notification ' Compte déja existe '

Figure 6 : Diagramme séquence systeme du cas « Créer un compte ».
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3) CU : Soumettre P’article

linteraction SequenceDiagramSystem - Soumettre ['article )

% :Systéme

: Auteur

ref
(S'authentifier)

et ;
' Page d'accueil-auteur

Soumettre-article ()

Formulaire de soumission
lire(info-auteur , info-article)

Confirmer () |

loop )

[Le(s) chafmps ne sont pas remplis]

oy Notification ' Remplis le(s) champs ™

opt

[Envoi confirmé]

I Entregister-article

Notification ' I'article est soumis’

T R LD T O e R et R L P T T TP T EPPE P

Figure 7 : Diagramme séquence systéme du cas « Soumettre Iarticle ».
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4) CU : Mettre a jour profil

|interaction SequenceDiagramSystem - Mettre a jour profile )

% :Systéme

: Auteur

ref
(S'autentifier)

Page " Mettre a jour profil *

S
i Page " Mettre a jour profil

choisir 'action

alt J :
: Rechercher-Profil
[Choix = Modification] [

: le profil de l'auteur
'< ....................................................................
: lire(Info-Modifées)
Modifier(Profil) J_
alt J :
Modification validé ]T"
(Mo :lon A [ Enregister-nv-profil ()
:('"""""""""'".'."'."': """" e e T R
: Notification ' Le profil a été modifié
[Modification non validée]
:<' """"""""""" T T R T T P o o T 3 AT o e e P o P S o
Notification " message annulation Ing
[Choix = Supprission] j Rechercher-Profil
S . ie profil de Tauteur
Supprimer(Profil
pprimer(Profil) Iy
alt )
[Suppresséon confirmée] St

Supprimer ()

S cormue e s uer sy e p s R ey e R S e e R R M e e
; Notification ' Suppression avec succés '

[Else] Annuler ()
:< """"""""""" S A R T T RN, e B P
) Notification ' Suppression annulée

Figure 8 : Diagramme séquence systeme du cas « Mettre & jour profile ».
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identification des besoins

5) CU : Réviser P’article

interaction SequenceDiagramSystem - Reéviser un article J

: Auteur

2

ref
(S'autentifier)
S — O &
Page d’accueil-auteur H
Page * Réviser article
R et et meszosoo--oo D e e I |
Page ° Réviser article T
choisir I'action £
Rechercher-Liste-Article ()
opt
[Choix = Modification]
e ey e e e P
Liste-articles
lire(Article-sélectionné&)
Rechercher-Article ()
e détails darticle T TTTTTTTTTT
lire(info-article)
Modifier(article) l
alt J
[Modificajion validée]

Fpnregister-nv-an'de ol

ety Notification ' L'article a eté modifie © 7
[Modification non validée]
Sttt Notificatior 1 T Modification annaiée 7T
[Choix = Suppression]
(S oTTtmmmmmmmmoeteeeooy Uistelarticles 7 TTTTTTTTTTTTTTTeOS

lire(Article-sélectionné)

Supprimer(article)

Rechercher-Article ()

[Suppreission confirmée]

e et e
Notification * Suppression avec succes

e Tl et S REEEEE PP
Notification * Suppression annulée °

] Supprimer (article )

[Choix = Révision]

STy Uistecarticles 7T

lire(Article-sélectionnée)

STt Statut de lFarticle 7T

Rechercher-Article

Figure 9 : Diagramme séquence systeme du cas « Révisé un article ».
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6) CU : Examiner soumission

interaction SequenceDiagramSystem - Examiner soumission )

% :Systéme

: Examinateur
§

ref
(S'authentifier)

e eeaeammne e e e nee e ez enrneeeans R i
: Page d'accueil-Examinateur :

Examiner les soumissions

"1 Rechercher-articles-affectés 0

Ao e e e e o e e o mxu o R
: Liste des articles affectés

lire(Article-sélectionnée)

Rechercher-Article ()

e e

W,

[Décisipn = consultation en ligne]
: Consulter ()

I — i

Text-article

[Décisibn = Téléchargement]
: Télecharger ()

A 4

Télécharger(article)

ey Notfication " téléchargement fini* ;

opt

Déc's': n = impression
! ||:p imprgssion] Imprimer ()

Imprimer ()

Figure 10 : Diagramme séquence systéeme du cas « Examiner soumission ».
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Spécification et identification des besoins

7) CU : Soumettre recommandations

interaction Soumettre recommandation )

% :Systéme

: Examinateur

ref
(S'authentifier)

reemnenne e teeeneneas s .
H Page d'accueil-Examinateur !

ouietire recomandation { L. Rechercher(Articles-en cours d'examen)

b S
! Liste des articles en cours d'examen 7
lire(Article-sélectionné)
HF Rechercher-article ()
o s poemm e e e e e e
H Formulaire -recommandations —
lire(Recommandations) :
[ iénregistrer-recommandations 0
MG erereoe sttt e e s aa sresesserenrenanan.
: Notification ' Opération effectuée avec succes

Figure 11 : Diagramme séquence systéme du cas « Soumettre recommandations ».
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8) CU : Envoyer email

interaction SequenceDiagramSystem - Envoyer Email )

% :Systéme

: Examinateur

ref
(S'authentifier)

S S Page daccueil-Reviewer 1

Envoi-email ()

:<"""""'"""'"""""""""'_""""'_ """""""""""""
i Page ' formulaire d'email '

lire(Paramétre-email)

Envoyer ()

loop )

[Paramétres incompléts]

o Notification ' Remplir le(s) champs™

lire(Paramétre-email)

-

a )| ]:\
[Envoi conf?rme] Envoyer-Email ()

| e |

e e o e e e e — ——————————————————————————— T T ——

Notification ' L'email est annulé

Figure 12 : Diagramme séquence systéme du cas « Envoyer email ».
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9) CU : Affecter ’article soumis

interaction SequenceDiagramSystem - Affecter l'article soumis )

% :Systéme

: Editeur

ref
(S'autentifier)

T B e diaccueiEditeur T

I'affectation des articles soumis.

| | Rechercher-articles ()

alt )
[Au moins iun article existe]
Ressssenstensanensy Liste’des arficlésregus.” """~ """ 77T
: lire(Article-sélectionnée)
: echercher-examinateurs()
S e
0 la liste des examinateurs. g
lire(examinateurs-sélectionnés)
Affecter-article ()
ettre_a jour_Statut_article()
: Mettre_a jour_liste_examinateur()
b TECRPEERPEPRREP P s X e sin e e Lt s i A CALE L CELLEE T
: Notification * L'article a été affecté
opt
; Envoyer (mail)
-
S S — - —, - ':--"—_—"-———'_——————__——_———_-—_———r‘ ————————————————
[n'existe pas] :
: Notification "aucun article soumis ' :

Figure 13 : Diagramme séquence systéme du cas « Affecter I’article soumis ».
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Chapitre Il Spécification et identification des besoins

10) CU : Ajouter un utilisateur

interaction SequenceDiagramSystem - Ajouter un utilisateur )

% :Systéme

: Admistrateur

ref
(S'authentifier)
s manmnammsamemsmnnsEsmsmRn eSS RS R R P R R R R R R i
! Page d'accueil-Administrateur :
Ajouter-utilisateur ()
E<-..-.'...-.'.....'...-.'...i:.o'r.r;-lh-léi.r.e..d:éj-o-dt ............................ T
lire(info-utilisateur)
Confirmer ()
HF Vérifier ()
loop
[Champs requis non remplis]
[y Notification * remplir le(s) champ*™
[ | Recherche-utilisateur ()
alt )
[Utilisate!:ur n'existe pas]
: [ Enregistrer-utilisateur ()
s S S
! notification ' Utilisateur est ajouté avec succés
[Utilisateur existe ]

T oification Usemame déja utliss T _.I-

Figure 14 : Diagramme sequence systéme du cas « Ajouter un utilisateur ».
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Spécification et identification des besoins

11) CU : Modifier un utilisateur

interaction SequenceDiagramSystem - Modifier un utilisateur )

% : Systéme

: Admistrateur

ref
(S'authentifier)

:< """""""""""""""""""" i TR e ANt AT T o 3 e e P U S R R 'E
: Page d'accueil-Administrateur !
Rechercher(Liste-comptes) =
<Llstecomptes """"""""""""""" U
Sélectionner(Compte)
T I ]
' lire(nouvells-informations) :

Confirmer () |

I Veérifier ()
loop

[Chan"lps requis non remplis]

s Notification ' remplis le(s) champ™

[ Enregistrer-nv-informations ()

:("""'""""""""'."".‘"',"‘".'."‘"""""".'.", """""""""""
: notification ' Utilisateur est modifie

Figure 15 : Diagramme séquence systéme du cas « Modifier un utilisateur ».
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Chapitre Il Spécification et identification des besoins

12) CU : Visualiser liste des utilisateurs

interaction SequenceDiagramSystem - Visualiser liste utilisateurs )

% : Systéme

: Admistrateur

ref
(S'authentifier)

Page d'accueil-Administrateur

Visualiser(Utilisateurs)

' >
gechercher-uti!isateurs 0
alt )

[Au moirts un utilisateur existe]

Notification ' Liste vide *

Figure 16 : Diagramme sequence systéme du cas « Visualiser des utilisateurs ».
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Chapitre Il Spécification et identification des besoins

13) CU : Supprimer un utilisateur

interaction SequenceDiagramSystem - Supprimer un utilisateur )

% : Systéme

: Admistrateur

ref
(S'authentifier)

; Liste comptes

Sélectionner(Compte)

Supprimer ()

y—

oA

[Suppression confirmée]
| Supprimer ()
I< """""""""" B e o e g e S S e s T PR TP oy Y g R A T AN
Notification ' Suppression avec succes
[Else] !
R R R~ |

Notification ' Suppression annulée '

Figure 17 : Diagramme seéquence systéme du cas « Supprimer un utilisateur ».
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Chapitre Ill  Spécification et identification des besoins

I11.4 Maquette de P'IHM

Une maquette d’ IHM (Interface Homme-Machine) est un produit jetable permettant aux

utilisateurs d’avoir une vue concréte mais non définitive de la future interface de 1’application.

8]

111.4.1 Interface de page d’accueil examinateur

navbar-brand  Accueil boudouira hamza & ~

La liste des articles

Accueil
v

f . . Liste des article affectes
%j Examiner articles

Metter recommandation Liste des articles en cours evaluer ~
Evoyer Email Liste des articles acceptés N
~

Liste des articles refusés

Figure 18 : Interface de page d’accueil examinateur.

111.4.2 Interface d’affecter I’article soumis

navbar-brand  Accueil laribi oussama & ~

La listes des articles recus

Accueil
# Title Date de soumission Domaine Détail Statut Affecter

§:| Affecter article(S)
1 uml 2021-09-21 08:42:30 Informatique Afficher Affecter

Publier extrer

Figure 19 : Interface d’affecter 1’article soumis.
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111.4.3 Interface de page d’accueil éditeur

navbar-brand  Accueil laribi oussama & ~

Tableau de bord.

Accueil

:j Affecter Article (s)

Articles acceptés Articles refusés

0 ix] o

Article soumis |

Publier extrer o= 0
X

Voir les Détails Voir les Détails Voir les Détails

Voir les Détails

Figure 20 : Interface de page d’accueil éditeur.

111.4.4 Interface de visualiser liste des utilisateurs

navbar-brand  Administrateur & ~

La liste des utilisateurs

/.\ Accueil

Liste des utilisateurs ~
&% Visualiser liste utilisateurs
# Email Mot de passe Type Date de creation
°
-t Ajouter un utilisateur 1 happybirthday0010@gmail.com ©10adc3949ba59abbe56e057f20f883e Administrateur 2021-07-29
2 happybirthday@gmail.com e10adc3949ba59abbebbe057f20f883e Auteur 2021-08-01
Liste des auteurs N
Liste des reviewers v
~

Liste des éditeurs

Figure 21 : Interface de visualiser liste des utilisateurs.
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Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté les différents diagrammes de la phase de spécification des
besoins qu’ont été €laborés selon la méthode de processus simplifié : diagramme de cas

d’utilisation, diagramme de séquence systéme et la description textuelle des cas d’utilisation.

Dans le chapitre suivant on présentera la phase d’analyse selon la démarche adoptée spécifique

aux applications web.
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Chapitre IV

Phase d’analyse

e |_e modele de domaine.
e Les diagrammes de classe participantes.

e Les diagrammes de navigation.



Chapitre IV Phase d’analyse

Introduction

Dans le cycle de vie de notre projet, I’analyse représente une phase primordiale et déterminante

pour produire une application de haute qualité.

Dans ce chapitre nous élaborons les différents diagrammes de classes participantes.

IVV.1 Diagramme de classe final :

1VV.1.1 Définition

Le modéle du domaine décrit les classes qui modeélisent les concepts du domaine

d’application (on utilise aussi le terme de métier), c.a.d. des objets du monde réel.

Les concepts du domaine peuvent étre identifiés directement a partir de la connaissance du

domaine ou par interview des experts métier.

Les classes du mod¢le du domaine ne doivent pas contenir d’opération, mais seulement des

attributs. [8]

IV.1.2 Les étapes a suivre pour établir le modele du domaine
e Identifier les concepts du domaine.
e Ajouter les associations et les attributs.

e Organiser et simplifier le modele en éliminant les classes redondantes et en utilisant

I’héritage.

e Structurer les classes en paquetage selon les principes de cohérence et

d’indépendance.

e Cohérence : regrouper les classes qui sont proches d’un point de vue

sémantique.
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Chapitre IV Phase d’analyse

e Indépendance : minimiser les relations entre classes de packages différents.

Comme le montrent la figure suivante, le diagramme de modéle de domaine de notre

systeme.
Utilisateur
+nom: String
+prenom: String +identifier Compts
+email: String +username: String
+adresse: String 1 1 | +mot_de_passe: String
+affiliation: String +date_creation: date
+telephone: String
Auteur
+auteur_id: int
+specialité: String n
+axe_recherche: String Editeur
+nombre_article_soumis: int +editeur_id: int
+nombre_article_acceptés: int =~
Examinateur
12 +examinateur_id: int
+profil: String
- +nombre_article_affectés
Affectation +nombre_article_evalués: int
Qualité +date_affectation: date 1
= +date_acceptation: date X/
+type: String =
~~~~~~~ T Comite
~+|+Soumettre K
AuteurParticipant S EkEer
+id_auteurP: int
+nom: String -
+prenom: String a9 Recommandations 1
+institution: String 1 71 +text_recommandation: String
+email: String 1 +decision: boolean
Article +reserves
- — +date_review: Date *
+id_article: int =

+itre: String

+résume: String
+mots_clés [J: String
+ichier: file

+théme: String

+note []: String
+moyenne: String
+statut: String
+date_soumission: date
+date_acceptation: date
+date_modification: date

+publier

Journal

+id_journal: int
+itre: String
+description: String
+théme [J: String
+date_parition: date

Figure 22 : Diagramme de modele de domaine.
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IVV.2 Diagrammes de classes participantes (DCP) des cas d’utilisation

Le point névralgique de la démarche UP s’appelle le diagramme de classes participantes. Il s’agit
de diagrammes de classes UML qui décrivent, cas d’utilisation par cas d’utilisation, les trois

principales classes d’analyse (dialogue, contrdle et entité) et leurs relations.

Les diagrammes de classes participantes sont importants car ils font la jonction entre les cas
d’utilisation, la maquette et les diagrammes de conception logicielle (diagrammes d’interaction

et diagrammes de classes). [10]

Les figures suivantes illustrent cas par cas les différents diagrammes de class participantes de

notre systeme.

1) CU : S’authentification

«control»
S'authentifier

«boundary»

Formulaire de Connexion //— +Verifier-Paramétres()

+Compte: String \
+MotDePasse: String :
«entity»

+lire(username, motdepasse) Compte
+Connexion()

+Compte: String
+Mot_De_Passe: String

«boundary»
Page d'accueil - acteur

Figure 23 : Diagramme de classe participantes du cas « S’authentifier ».
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2) CU : Creéer un compte

«control»

Inscription e
F | «_bOl:’nd?_ry P s +Enregistrer-utilisateur() Compte
ormulaire de l'inscription +Recheche-Compte () \ e
+Nom: String :asttegaéne. Stnsr:g
+Prenom: String otDePasse String

+Email: String
+MotDePasse: String
+Profil: String
+username: String

+Inscrire()
+ire(informations-utilisateur)

«entity»
Utilisateurs

«entity»

Auteur +nom: String
+prenom: String
+email: String
+adresse: String
+Telephone: String
+affiliation: String

«boundary»
Page d'acceil - Auteur

+auteur_id: int

+specialité: String
+axe_recherche: String
+nombre_article_soumis: int
+nombre_article_acceptés: int

Figure 24 : Diagramme de classe participantes du cas « Créer un compte ».

3) CU : Soumettre I’article

«controb»

Soumettre l'article «entity»

Articles

«boundary» +Entregister-article()

Formulaire de soumission

+Entregister-auteurs() \ +id_article: int
+itre: String
/ +théme: String

+domaine: String
+titre: String

+ile: File

+resume: String

+motcles: String

+auteurs_article: AuteurParticipant

+lire(info-auteur, info-article)
+Confirmer-soumission()
+Ajouter_auteur()
+Supprimer_auteur()

«boundary»
Auteurs_article

+nom: String
+Prenom: String
+email: String
+institution: String

+résume: String

+ichier: file

+note [J: String
+moyenne: String

+statut: String
+date_soummission: date
+date_acceptation: date
+date_modification: date

«entity»
AuteurParticipant

+id_auteurP
+nom: String
+prenom: String
+email: String
+institution: String

Figure 25 : Diagramme de classe participantes du cas « Soumettre I’article ».
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4) CU : Mettre a jour profil

«boundary»
Page d'acceuil - auteur

+profil()

Mettre a jour profile

«control»

+Modifer_auteur()
+Supprimer_auteur()

«boundary»

Page - Mettre a jour profile

+clivilite: String
+nom: String
+prenom: String
+email: String
+Telephone: String
+Adresse: String
+MotDePasse: String

+Modifier()
+Supprimer()
+lire(Info-Modifier)

«entity»
Auteur

+auteur_id: int

+specialité: String
+axe_recherche: String
+nombre_article_soumis: int
+nombre_article_acceptés: int

«entity»
Utilisateur

+nom: String
+prenom: String
+email: String
+adresse: String
+affiliation: String
+telephone: String

Figure 26 : Diagramme de classe participantes du cas « Mettre a jour profile ».

5) CU : Réviser P’article

«bou ndary»
page d'acceuil - auteur

+réviser_articles()

«control>»
Mettre a jour I'article

«boundary»
Page - Mettre a jour l'article

+titre: String

+résume: String

+mots_clés []: String

+fichier: file

+théme: String
+auteur_article: Auteur_article

+Modifier_article()
+Supprimer_article()
+Reviser_article()
+Reviser_articles()

\ +mots_clés [J: String

/

+lire(info-article)
+lire(Article-sélectionnée)
+valider()

«boundary»

Liste des articles

«boundary»
AuteurParticipant

+nom: String
+prenom: String
+email: String
+institution: String

+Modifer()
+Supprimer()
+Reviser()

«boundary»
Réviser l'article

«entity»
Articles

+id_article: int
+titre: String
+résume: String

+fichier: file

+théme: String

+note []: String
+moyenne: String
+statut: String
+date_soumission: date
+date_acceptation: date
+date_modification: date

«entity»
AuteurParticipant

+id_auteurP: int
+nom: String
+prenom: String
+email: String
+institution: String

Figure 27 : Diagramme de classe participantes du cas « Révisé un article ».
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6) CU : Examiner soumission

«control»
Examiner soumission

+Examiner-soumissions() <entity»

/ +Recherchef~ArtiC|e() Article
«boundary»

% 5 : +id_article: int
Page d'acceuil - reviewer +titre: String
+résumé: String

+Examiner_soumission() 9
+mots_clés []: String

+ichier: file

+théme: String

+note []: String
+moyenne: String

_ «boundary» y +statut: String

Liste articles affectés +date_soumission: date

+Consulter() +date_acceptation: date
+Telecherger() +date_modification: date
+Imprimer()

+lire(Article-sélectionnée)

Figure 28 : Diagramme de classe participantes du cas « Examiner soumission ».

7) CU : Soumettre recommandations

«e ntity»
Article
«control»
Soumettre recommandation +id_article: int
+itre: String

+Soumettre-recommandation() +résumeé: String
+Enregistrer-recommandations() \ e e 1 G
: ots_clés []: Strin
f<bounc!ary» ) / ‘Rochercheraricod i fileﬂ g

Page d'acceuil - reviewer s 'me- Sti

éme: String
+note []: String
+moyenne: String
+statut: String
+date_soumission: date
+date_acceptation: date
+date_modification: date

+Soumettre-recommandation()
+lireArticle-sélectionné()

«boundary»
Formulaire de recommandations

«entity»
Recommandations

+Recommandations: String

+text_recommandation: String
+decision: boolean

+reserves

+date_review: Date

+Enregistrer-recommandations()

«boundary»
liste articles examinés

+recommander()

Figure 29 : Diagramme de classe participantes du cas « Soumettre recommandations ».
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8) CU : Envoyer email

«control»

«boundary» Envoyer email

Page d'acceuil - reviewer

+Enregistrer _email()

+Env0i’email 00 +EnV0yer _emall() \ «entity»
mails

+id_mail: int
+contenu: String
+destinataire: String
«boundary» +objet: String

Formulaire d'email

+contenu: String
+destinataire: String
+objet: String

+Envoyer()
+lire(Paramétre-email)

Figure 30 : Diagramme de classe participantes du cas « Envoyer email ».

9) CU : Affecter articles soumis

«boundary» «control» )

Page d'acceuil - Editeur e e

+Affecter_article () +Rechercher-articles()
+Enregistrer_Affecte()
+Rechercher-reviewers() \ «entity»

Affectation
«boundary» +date_affectation: date
Page - articles soumis +date_acceptation: date

+lire(Article-selectionnée)

«boundary»
Page - Liste reviewers

+lire(Reviewers-sélectionnées)
+affecter_article()

Figure 31 : Diagramme de classe participantes du cas « Affecter I’article soumis ».
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10) CU : Ajouter utilisateur

«control»
L'ajout

+Rechercher-utilisateurs()

«boundary» _____—— | +Entregistrer-utilisateur()

Page d'acceuil - administrateur

+Ajouter-utilisateur() \

«entity»
Compte

+username: String
+mot_de_passe: String
+date_creation: date

«boundary»
Formulaire d'ajout

+username: String
+MotDePasse: String
+type: String

+lire(utilisateur)
+Confirmer()

Figure 32 : Diagramme de classe participantes du cas « Ajouter un utilisateur ».

11) CU : Modifier utilisateur

«control»
Modifier

+Enregistrer-nv-informations()

«boundary» il
Page d'acceuil - administrateur

+visualiser() «entity»
Compte

+username: String
+mot_de_passe: String
+date_creation: date

«boundary»
Formulaire de modification

+lire(nouvells-informations)
+Confirmer()

«boundary»
Liste des utilisateurs

+Madifier()

Figure 33 : Diagramme de classe participantes du cas « Modifier un utilisateur ».
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12) CU : Visualiser la liste des utilisateurs

«control»
Visualiser

+Rechercher-utilisateurs()
+Afficher_liste_compte()

/ \ «entity»
Compte

+username: String
+mot_de_passe: String
+Visualiser(utilisateur) +date_creation: date

«boundary»
Page d'acceuil - administrateur

«boundary»
Liste des utilisateurs

Figure 34 : Diagramme de classe participantes du cas « Visualiser des utilisateurs ».

13) CU : Supprimer utilisateur

«control»
Supprimer

+Rechercher-utilisateurs()
+Supprimer()

/ \ «entity»
«boundary» Compte

Page d'acceuil - administrateur

+username: String
— +mot_de_passe: String
+visualiser() +date_creation: date

«boundary»
Liste des utilisateurs

+Supprimer()

Figure 35 : Diagramme de classe participantes du cas « Supprimer un utilisateur ».
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V.3 Diagramme d’activités de navigation

1V.3.1 Définition

Le diagramme d’activité est I’un des diagrammes dynamiques d’UML. Il ressemble
fondamentalement a un ordinogramme, montrant le flot de contrdle d’action en action.[8]
IV.3.2 Objectif

e Modélisation de I'Interface Homme-Machine (IHM) avec des diagrammes

d'activités de navigation.

e Les diagrammes d’activités de navigation représentent I'ensemble des chemins

possibles entre les principaux écrans proposeés a l'utilisateur.[8]

Les figures suivantes illustrent cas par cas les différents diagrammes d’activités de navigation de

notre systeme.
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1) CU : Créer un compte

«page»
. page d'acceuil

«action»
Connexion

o)

«pag e»
formulaire de connexion

«action»
Créer un compte

«page» ]
formulaire 'inscrire-utilisateu r

«action»
s'inscrire

«exception» L * J «exception»
Compte déja existeJ LRemplir le(s) champs

—

«exception»
Compte est creé

Figure 36 : Diagramme d’activités de navigation du cas « Créer un compte ».
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2) CU : Soumettre P’article

acceuil - auteur

«action»
Soumettre l'article

\
«page»

E%rmulaire de soumission ﬁ

\
«action» «exception»
Soumettre Remplir le(s) champs

\

«exception»
I'article est soumis

Figure 37 : Diagramme d’activités de navigation du cas « Soumettre 1’article ».
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3) CU : Soumettre recommandation

«page»
Accueil

«action»
Soumettre recommandations

«page»
Liste des articles

«action»
lire (Article_selectionné)

\

«page»
Formulaire-recommandations

«action»
lire (recommandations)

«exception»
opération effectué avec succés

®

Figure 38 : Diagramme d’activités de navigation du cas « Soumettre recommandations ».
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Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté les différents diagrammes de la phase d’analyse qu’ont été
élaborés selon la méthode de processus simplifié : le modele de domaine, diagramme de classe

participantes et diagramme d’activité de navigation.

Dans le chapitre suivant on présentera la phase de conception selon la démarche adoptée

spécifique aux applications web.
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Phase de conception

e Les diagrammes d’interactions détaillés.
e Le diagramme de classes de conception.

e L e passage au modele relationnel.



Chapitre V. Phase de conception

Introduction

Les diagrammes de séquence représentent les interactions dans un format ou chaque nouvel
objet est ajouté en haut a droite. On représente la ligne de vie de chaque objet par un trait
pointillé vertical. Cette ligne de vie sert de point de départ ou d’arrivée & des messages

représentés eux-mémes par des fleches horizontales.

Par convention, Le temps coule de haut en bas. Il indique ainsi visuellement la séquence relative

des envois et réceptions de messages, d’ou la dénomination : diagramme de séquence. [10]

V.1 Diagramme de d’interaction détaillé

Les figures suivantes illustrent cas par cas les différents diagrammes de class participantes de

notre systeme.

1) CU : S’authentification

interaction SequenceDiagram - S'authentifier )

X HO ) O

: Actor : Page d'accueil : S'authentifier : Compte

Demander formulaire de connexion

: Formulaire de Connexion

loop :J
[au iﬂaximum 03 fois]

i lire(username , motdepasse) <

Verifier-Paramétres() : Verifier-Paramétres() |
>

Verifier-Paramétres()

[Compte existe] |-® «create»

[Compte n'existe pas]

Notification ' I'utilisateur n'existe pas '

L

Figure 39 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « S’authentifier ».
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2) CU : Creer un compte

interaction SequenceDiagram - Créer un compte )

R o O O

: Utilisateur : Page d'acceil : Inscription : Compte

formulaire de l'inscription

: Formulaire de I'inscription

lire(informations-utilisateur)

Confirmer l'incription I

loop
[Le(s) champ n'est pas remplit]

E( Notification ' Remplis le(s) champs *

Recheche:Compta 0 Recheche-Compte ()

HF Recheche-Compte ()

W)

. «create»
[Compte n'existe pas]
.................. >
Auteur
Enregistrer-auteur ()
G mmnmenmnnn e
b e enunsnunsnsnprasanunen
otiication * Créaton de compte réuseir

[Compte existe] S

<
L Notification * Compte déja existe L

Figure 40 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Créer un compte ».
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3) CU : Soumettre I’article

interaction SequenceDiagram - Soumettre l'article )

x 1O O

: Auteur : Page d'acceuil - auteur : Soumettre l'article

Soumettre-article ()

: Formulaire de soumission

lire(info-auteur , info-article)

Confirmer-soumission () |

loop

[Le(s) chiamps ne sont pas remplis]

< Notification ' Remplis le(s) champs *

opt

Confirmer-soumission ()
«create»

[Envoi confirme] Q
---------- >

: Articles

H Enregister-article ()
T O
E «Create»

: AuteurParticipant

Enregister-auteur-ar ()

[ r e E

keeccaaas meeeseeesaseaaaaaaaaas ereeen
Notification ' I'article est soumis

Figure 41 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Soumettre 1’article ».
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4) CU : Mettre a jour profil

interaction SequenceDiagram - Mettre & jour profile )
: Auteur : Page d'acceuil - auteur : Mettre a jour profile : Auteur
Page ' Mettre a jour profile * o
::;;ggg;;lj
: Page - Mettre a jour profile |
choisir I'action -]
alt J I
Modification <o
[Choix = Modification] Modification
echercher-Profil ()
. o Ifeaeeanaecaaccanemamncnenaanacananannaannn e
lire(Info-Modifier) le profil de l'auteur e T
valider ()
Modifier () :
Modifier ()
nregister-nv-profil ()
L' " Notification * Le profil a été modifié © L]
[Choix = Supprission] Suppression .
Suppression f
Rechercher-Profil ()
-
[0 i i de Fauteur T L :
alt J H
[Suppression confirmée]
Supprimer ()
Supprimer () <. «destroy»
[Else]
Annuler ()
Annuler () o 4
SR rsernannaasainans ]
Notification * Suppression annulée i

Figure 42 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Mettre a jour profile ».
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5) CU : Réviser P’article

interaction SequenceDiagram - Mettre a jour l'article )

R

: Auteur

KO O

: Page d'acceuil - auteur : Mettre a jour l'article

Page réviser l'article '

-Liste-Article ()

@) Q

: articles : AuteurParticipant

,I—'i Rechercher-Liste-Article ()

«create»

: Liste des articles

choisir I'action

Rechercher-Liste-Article ()

nregister-nv-auteurs ()

choisir 'action
alt J
[Choix = Modification]
: Page - Mettre a jour l'article
lire(info-article)
Modifier () I
Modifier ()
Modifier () o Enregister-nv-article ()
Enregister-nv-auteurs ()
S 1 S S SELIICCEREEE e
]‘ ! ' L'article a été modifié * r
[Choix = Suppression]
lire(Article-sélecticnnée)
alt J
[Suppression corifirmée]
Supprimer (|
Supprimer ()
«destroy» N
- «destroy»
[Else]
Annuler ()
Annuler ()
[ iotreation - Supprascion samiéa lJ
r Notification * Suppression annulée '
[Choix = Révision]
Suivre(Article-sélectionnée)
Suivre(Article-sélectionnée)
: Réviser larticle

Figure 43 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Révisé un article ».
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6) CU : Examiner soumission

interaction SequenceDiagram - Examiner soumission )

R 1O O @

: Article

: Examinateur : Page d'acceuil - reviewer : Examiner soumission

Examiner les soumissions.

+ 7 Examiner-soumissions () - ;
: Examiner-soumissions ()
' Rechercher-articles-affectés ()
.E [Goseomeneresensesnenenasensesnes
: Listé articles affectés scredtes .
lire(Article-sélectionnée) :
alt )
[Décision = consultation en ligne]
Consulter () S '
\‘ Consulter () o
R —— e I
r Text-article T
____________________________________________ A | SR
[Décision = Téléchargement] :
Telecharger ()
Telecharger () o
g Telecharger () <
Telecharger ()
R
T ST R I LT P srrsessnseens o
Notification ' 'article est en cours de téléchargement P
opt
[Décision = impression]
Imprimer ()
Imprimer () o
Imprimer ()
G mmmmnnnenee ceneaans e nnnaeaes speeennasss
Notification ' I'article imprimé T

Figure 44 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Examiner soumission ».
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7) CU : Soumettre recommandations

Diagram - J

R 1O O Q

: Examinateur : Page d'acceuil - reviewer

: Soumettre recommandation : Article

Soumettre-recommandation () e : Soumettre-recommandation () :
'H > 0
Rechercher(Articles-en cours d'examine)
IO T— tooroanenmons e
«create»
: liste articles examinés
lire(Article-sélectionné) i
g I } B _article() R article()
Rechercher_article()
|_® : N ——
........................ £ S
«reate» 3
: Formulaire de recommandations
lire(Recommandations) Ei () «create»
----------------- e
: Recommandations
Enregistrer-recommandations ()
J€enemmnnnseneneaeanenneeand
Notification * il 3

Figure 45 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Soumettre recommandations ».

8) CU : Envoyer email

interaction SequenceDiagram - Envoyer email )

X O O

: Examinateur : Page d'acceuil - reviewer

: Envoyer email

Envoi-email ()

Envoyer_email ()

T TP |
«create»

: Formulaire d’email

lire(Paramétre-email)

Envoyer() l

[Parametres incomplétes]

Notification " Remplis le(s) champs '

Envoyer_email () o S «create»

: mails

Enregistrer _email()

T ey PEREEEEEEN
L | Notification " L'email a été envoyé

Figure 46 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Envoyer email ».
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9) CU : Affecter articles soumis

interaction SequenceDiagram - Affecter [article soumis_J

R

: Editeur

\@

: Page d'acceuil - Editeur

O

: Affecter un article

Q

: Articles

O

: Reviewer

Q

: Affectation

Notifica

Affecter_article () : R rticles () !
1 i
|_ ] Rechercher-articles () _ |
Rechercher-articles ()
at )
hesssszmsannsanaaannsanavans
[Au toins un article existe] ’_O .........
create
: Page - articles soumis
lire(Article-sélectionnée) i
'LJ Rechercher-reviewers() R 0
; Rechercher-reviewers()
ke emmeeeeeemeeeeenneene B [—
.e H «create» r :
: Page - Liste reviewers '
lire(Reviewers-sélectionnées) Inwiba. Feviewsr (
= Inviter_reviewer () "
r[ nregister_invitation ()
P S ke emmmmeeemmmeeeeanneae] N

[Wexiste pas]

Notification ' le (s) articles n'existe pas *

Figure 47 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Affecter I’article soumis ».
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10) CU : Ajouter utilisateur

interaction SequenceDiagram - Ajouter un utilisateur )

R 1O O @)

: Compte

: Admistrateur : Page d'acceuil - administrateur : L'ajout

Ajouter-utilisateur () > : P

— 1

: Formulaire d'ajout

lire(info-utilisateur)

Confirmer () I

Verifier ()

loop
[Ci‘lamps requis non remplis]
T is le(s)

Confirmer () 2= ;
Rechercher-utilisateurs ()
Rechercher-utilisateurs ()
alt )
[Utilisateur n'existe pas]
[ Entregistrer-utilisateur ()
ks e canmmasn aenpannEaens
" “notification * Utilisateur est ajouté avec succé’
R
L
L

Figure 48 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Ajouter un utilisateur ».
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11) CU : Modifier utilisateur

interaction SequenceDiagram - Modifier un utilisateur )

R

Rechercher(Liste-comptes)

\@)

: Admistrateur : Page d'acceuil - administrateur

Sélectionner(Compte)

: Modifier () |

: Liste des utilisateurs

: Formulaire de modification

lire(nouvells-informations)

' Confirmer () |

Rechercher-utilisateurs ()

O

: Modifier

Rechercher-utilisateurs ()

«Create»

é Modifier(Compte)

loop
Kﬁhamus requis.non.teoplis] ...
+ Notification * remplis le(s) champ |

) |—® H i «create»

Rechercher_compte ()

notification '

Utilisateur est modifie '

Enregistrer-nv-informations ()

>
>

Rechercher-utilisateurs ()

Rechercher_compte ()

Enregistrer-nv-informations ()

Figure 49 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Modifier un utilisateur ».
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12) CU : Visualiser la liste des utilisateurs

interaction SequenceDiagram - Visualiser liste utilisateurs )

R FO O O

: Admistrateur : Page d'acceuil - administrateur : Visualiser : Compte

Visualiser(Utilisateurs)

Visualiser(Utilisateurs)

Rechercher-utilisateurs () :
Rechercher-utilisateurs ()
< ..........................
at )
[Au moins un utilisateur § fte] |_® ..................
«create»
: Liste des utilisateurs
[Utilisateur n'existe pas] | le..ccoeciamcamnaiansamnaiancaonaiancaons
aucun utilisateur -

Figure 50 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Visualiser des utilisateurs ».

13) CU : Supprimer utilisateur

[interaction SequenceDiagram - Supprimer un utilisateur J

z O O O

: Admistrateur : Page d'acceuil - administrateur : Supprimer : Compte

Rechercher(Liste-comptes) Rechercher-utilisateurs ()

Rechercher-utilisateurs ()

Rechercher-utilisateurs ()
b o s e e g A AR

i-@ «create»

: Liste des utilisateurs
Sélectionner(Compte) :

[Suppression confirmée]

Supprimer ()

[ Supprimer () = «destroy»

[Else]

Annuler ()

Figure 51 : Diagramme d’interaction détaillé du cas « Supprimer un utilisateur ».
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V.2 Diagramme de classes de conception

Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté les différents diagrammes de la phase conception qu’ont
été élaborés selon la méthode de processus simplifié : les diagrammes d’interaction, diagramme

de classes de conception.

Apres avoir abordé les différents diagrammes on a pu déterminer bien précisément le
fonctionnement de notre application web et mettre en évidence I’interaction entre nos acteurs et

I’application web.
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Chapitre VI

Implémentation

Introduction

Dans ce chapitre dédier a I’'implémentation, nous avons commenceé a définir les outils de
développent utiliser pour I’implémentation de notre application. Ensuite nous passerons a la

présentation de I’application puis on finira par une conclusion.

V1.1 Le passage du diagramme de classe au modeéle relationnel

V1.1.1 Définition

Le modeéle relationnel représente la base de données comme un ensemble des tables, sans
préjuger de la facon dont les informations sont stockeées dans la machine. Les tables constituent

donc la structure logique du modele relationnel. [11]

V1.1.2 Regles de passages

Les La réalisation du modele relationnel peut étre faite a partir de la description
conceptuelle. Ce passage de modele doit respecter un certain nombre de régle, nous avons

utilisé ces regles qui sont les plus simples et les plus opérationnelles :

e Reéglel : Toute classe devient une relation, les attributs de la classe deviennent
des attributs de la relation. Si la classe posséde un identifiant il devient la clé

primaire de la relation, sinon, il faut ajouter une clé primaire arbitraire.

e Regle2 : pour représenter une association 1 vers 1 (1..1) entre deux relations, la
clé primaire de I’une des relations doit figurer comme clé étrangere dans 1’autre

relation.

e Regle3 : pour représenter une association 1 vers plusieurs (1..*), on procede
comme une association 1 vers 1, excepté que c’est forcément la relation du coté

plusieurs qui recoit comme clé étrangere la clé primaire de la relation du coteé 1.

e Régled : pour représenter une association plusieurs vers plusieurs (*..*), il faut

introduire une nouvelle relation dont les attributs sont les clés primaires des
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relations en association, et dont la clé primaire est la concaténation de ces deux
attributs. Si I’association posséde des attributs, ils deviennent des attributs de la

relation correspondante.[11]
V1.1.3 Le modele relationnel

Aprés application des quatre regles de passage précédentes nous avons obtenus les tables

suivantes :

Compte (username, mot_de_passe,date_creation) ;

Auteur (id auteur, spécialité, axeRecherche, nombreArticleSoumis,
nombreArticleAcceptes, nom, prenom, email, adresse, affiliation, téléphone, #username) ;

Examinateur (id_examinateur, profil, nombresArticlesAffectes, nombresArticlesEvalues,
nom, prénom, email, adresse, affiliation, téléphone, #username) ;

Editeur (id_éditeur, nom, prénom, email, adresse, affiliation, téléphone, #username) ;

Article (Id_article, titre, résume, mots_clés, fichier, theme, note [], moyenne,
statut,date_soumission, date_acceptation, date_modification, #id_journal);

AuteurParticipant(id_auteurP, nom, prénom, institution, email, #id_article) ;
Journal(id_journal,titre,description,theme[],date_parition) ;
Qualité (#id_auteur, #id_article, Type) ;

Affectation (date_acceptation, date_affectation, #id_article, #id_Examinateur) ;

Recommandations (#id article, #id Examinateur, textRecommandation, décision, réserves,
date_review) ;

Comite () ;
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V1.2 Outils de développements

V1.2.1 Développement des diagrammes

Pour realiser les diagrammes UML qui ont servis a modélisé notre application web, nous

avons utilisé un logiciel qui est :

e StarUML : un logiciel de modélisation UML (Unified Modeling Language) open
source qui peut remplacer dans bien des situations des logiciels commerciaux et
codteux comme Rational Rosel ou Together2. Etant simple d’utilisation, nécessitant
peu de ressources systeme, supportant UML 2, ce logiciel constitue une excellente
option pour une familiarisation a la modélisation. Cependant, seule une version
Windows est disponible.[12]

V1.2.2 L’environnement de développement

V1.2.2.1 Visual Studio Code

Visual Studio Code is a lightweight but powerful source code editor which runs on your
desktop and is available for Windows, macOS and Linux. It comes with built-in support
for JavaScript, TypeScript and Node.js and has a rich ecosystem of extensions for other
languages (such as C++, C#, Java, Python, PHP, Go) and runtimes (such as .NET and
Unity). [13].

V1.2.2.2 XAMPP (X Apache MYSQL Perl PHP)

XAMPP est une abréviation ou X signifie "Cross-Platform™, A signifié Apache, M
signifie MYSQL, et les Ps signifient PHP et Perl, respectivement. Il s'agit d'un
ensemble de solutions Web a code source ouvert qui comprend la distribution d'Apache
pour de nombreux serveurs et des exécutables en ligne de commande ainsi que des

modules tels que le serveur Apache, MariaDB, PHP et Perl.
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XAMPP aide un héte ou un serveur local a tester son site Web et ses clients via des
ordinateurs et des portables avant de le diffuser sur le serveur principal. Il s'agit d'une
plateforme qui fournit un environnement approprié pour tester et vérifier le
fonctionnement de projets basés sur Apache, Perl, la base de données MySQL et PHP
par le biais du systéeme de I'h6te lui-méme. Parmi ces technologies, Perl est un langage
de programmation utilisé pour le développement web, PHP est un langage de script
backend et MariaDB est la base de données la plus utilisée, développée par
MySQL.[14]

V1.2.2.3 MSQL

MySQL est un systéme de gestion de base de données relationnelle basé sur le langage
de requéte structuré, qui est le langage populaire pour accéder et gérer les
enregistrements dans la base de données. MySQL est un logiciel ouvert et gratuit sous
la licence GNU. Il est soutenu par la société Oracle. [15].

V1.2.2.4 PhpMyAdmin

PhpMyAdmin est un outil logiciel gratuit écrit en PHP, destiné a gérer I'administration
de MySQL sur le Web. PhpMyAdmin prend en charge une large gamme d'opérations
sur MySQL et MariaDB. Les opérations frequemment utilisées (gestion des bases de
données, des tableaux, des colonnes, des relations, des index, des utilisateurs, des
autorisations, etc.) peuvent étre effectuées via l'interface utilisateur, alors que vous avez

toujours la possibilité d'exécuter directement une instruction SQL [16].

V1.2.3 Framework adoptée

V1.2.3.1 Bootstrap

Bootstrap est un Framework ou une collection d’outils techniques simplifiant
I’organisation et la réalisation d’un projet web. Les outils qui y sont intégrer sont le

CSS3, le HTMLS5 et le JavaScript. Comme nous pouvant le constater ce Framework,
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créé par les développeurs de Twitter, opere plutdt dans le domaine du design de

I’interface utilisateur. [17]

Il permet de mettre en ordre et du style dans 1’aspect visuel d’une page web. Il est
facile a manipuler, tant dans I’intégration dans le programme que dans 1’utilisation dans
les codes. C’est-a-dire qu’il permet de concevoir un site web plus rapidement et avec

peu de lignes de code ajoutées. [18].

V1.3 Langage de programmation

V1.3.1 PHP

PHP signifie Personnel Home Page, ¢’est un langage incrusté au HTML et interprété ou
compilé coté serveur. 1l dérive du C et du Perl dont il reprend la syntaxe. Ce langage est
principalement utilisé pour produire un site web dynamique. Il est courant que ce langage
soit associé a une base de données, tel que MySQL. Exécuté du coté serveur (I'endroit ou est
hébergé le site) il n'y a pas besoin aux visiteurs d'avoir des logiciels ou plugins particulier.
Comme il supporte tous les standards du web et qu’il est gratuit, il s’est rapidement répandu

sur la toile.

PHP peut étre installé sur les principaux serveurs web du marché. Néanmoins, les web
masters qui souhaitent développer un site en PHP doivent s'assurer que I'hébergeur prend en
compte ce langage. Lorsqu'une page PHP est exécutée par le serveur, alors celui-ci renvois
généralement au client (aux visiteurs du site) une page web qui peut contenir du HTML,
XHTML, CSS [19].
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V1.4 Représentation des interfaces de ’application

V1.4.1 Interface d’authentification

Logo Accuell Connexion

B8 E-mail addresse

o= Mot de passe

Mot de passe oublié 7

Se connecter
Créer un compte

©2020-2021

Figure 52 : Interface d’authentication.

V1.4.2 Interface d’inscription

navbar-brand  Accuell Connexion Inscprition

Prenom

Username
B8 E-mail
o~ Créezun mot de passe

o~ Confirmez votre mot de passe

S'inscrire

Figure 53 : Interface d'inscription.
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V1.4.3 Interface de page d’accueil — auteur

navbar-brand  Accueil Nabil boudouira & =

Tableau de bord.

# Accueil

Article soumis | ‘ Articles acceptés Articles refusés

Soumettre un article

Profil o= 1

0 0

Reviser articles

Voir les Détails Voir les Détails Voir les Détails Voir les Détails

Figure 54 : Interface de page d’accueil — auteur.

V1.4.4 Interface de soumettre P’article

navbar-brand  Accueil Nabil boudouira = ~

Soumission d’article

Accueil
Pour la rédaction de votre article MEEGEIGEE |es instructions aux Auteurs.
INFORMATION SUR L'ARTICLE
Profil
Reviser articles Domaine de I'article ~

Titre de l'article

Fichier de I'article Choose File  No file chosen
(Format .docx / .pdf )

Résumé

Wous pouvez saisir le résumé dans plusieurs langues.

Mots clés

INFORMATION SUR L'AUTEUR

Nom

Prenom

Institution

E-mail

Ajouter un auteur

S'inscrire

Figure 55 : Interface de soumettre ’article.
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Chapitre VI Implémentation

V1.4.5 Interface de page d’accueil administrateur

navbar-brand  Administrateur & ~

Tableau de bord.

/.\ Accueil
Nombre des utilisateurs Nombre des auteurs Nombre des reviewers Nombre des éditeurs

o=
e Visualiser liste utilisateurs

o= 2 o= 1 o= 0 [ 0

-
' Ajouter un utilisateur

Voir les Détails Voir les Détails Voir les Détails Voir les Détails

Figure 56 : Interface de page d’accueil administrateur.

V1.4.6 Interface d’ajouter un utilisateur

navbar-brand  Administrateur & -

L'ajout des utilisateurs

/.\ Accueil

.= . .
am: Visualiser liste utilisateurs

;"‘ Ajouter un utilisateur

E-mail
@= Créez un mot de passe

o= Confirmez votre mot de passe

& Type

S'inscrire

Figure 57 : Interface d’ajouter un utilisateur.
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Chapitre VI  Implémentation

Conclusion

Au cours de ce chapitre dédi¢ a I’implémentation, nous sommes passés de la théorie a la

pratique, elle nous a permis d’atteindre nos objectifs décrits dans les étapes précédentes.

Nous avons présenté les outils qui nous ont aidé a concevoir notre application, le langage de
programmation et le Framework en passant par la représentation des interfaces pour bien illustrer

le travail qui a été fait.
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Conclusion genérale



Conclusion générale
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Abstract

This project details the conception and the realization of a web application for the scientific
journal "Mathematics and its applications” within the department of mathematics and computer

science.

The design of my application was made by the Unified Modeling Language (UML) to model the

solution.

For the implementation | used several technologies based on PHP for the back-end part,
Bootstrap for the front-end part and MYSQL PHPMyAdmin as Database Management System
(DBMS).
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